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HARDWARE SOFTWARE INTERNET 
GaForce 4 Titanium u MX МРЗ-алторнативи Ha лов за Manga! 


Преди 3 години 


ЗАЛА НА СЛАВАТА 
(оп Storm, 


ткъде идват идеште? Измисля- 

ме ли ги наистина или някой ни 

Казва какво и ние изпълняваме. 
Аз нямам отговори - Всичко, което 
ми хрумва, са баналните Въпроси oko- 
ло съществуването на Висшите сили, 
случайността и предопределеното. 

Ето например сега 8 този брой ще 
забележите някои промени В дизайна 
на списанието. Заглавията, да Кажем, 
се изписват с букви, а не Възпроиз- 
Веждат логото на играта. Интерес- 
ното В случая е, че такива експери- 
менти сме правили точно В броя пре- 
ди три години. Някои от Визуалните 
похвати, които използваме днес пора- 
зително напомнят на Вече други, kou- 
то сме правили тогава. Нищо не е cv- 
щото, детайльт е по-различен, но 
сходството между идеите е очевид- 
но. Какво ще кажете? Откъде идват 
идеите? 

Ако попитаме науката, гаранти- 
рам, че ще получим неудовлетворите- 
лен и мбглав отговор. Ако попитаме В 
Канал 2001, най-Вероятно ще ни преп- 
pamam kom някой импулсен телефон, 
който съществува, за да си задават 
хората Въпросите на него. Най-добре 
питайте себе си. Как става така, че 
понякога точно Като искате да обади- 
те на някого, Ви звънва той. Или пък 
дупчите си погрешка билета и идва 
контрола. Всеки има подобни случки. 
Toba какво е – бъг В Матрицата, съв- 
падение, глупост или Някой отгоре Ви 
гледа и ви намига. И понеже, естест- 
Вено, не мога да отговоря, пак стига- 
ме до големия Въпрос - Кой държи 
мишката. Може би от там идват и 
идеите. 

Петър Табов 


U Генмматрицата ви застига 


т известно Време бях започнал да 

си мисля, че Вече нищо не може ga 

ме изненада В сферата на Ком- 
пютърните игри. Че еглапът на първона- 
чалната еуфория е безвъзвратно отми- 
нал, нещата са се слегнали, а браншът е 
Влязъл В релсите на рутината и преме- 
рения риск. Но ето че явно съм се заб- 
луждавал. Появи се играта, Която oye- 
Видно ще изстреля гебминдустрията 
поне няколко еволюционни сптопала наго- 
ре. Името 0 е World of WarCraft. За no- 
kpamko я наричат просто WoW. Само за 
първия ден на европейската си премиера 
та успя да продаде над 280 хиляди Копия 
- повече, отколкото се смяташе, че е 
съвкупният европейски пазар на онлайн 
ролеви игри. Което би трябвало да озна- 
yaba, че дори онези, koumo наблюдават 
развлекателната индустрия от години, 
не са си давали реално сметка, че cmaba 
дума за появата на нещо принципно ново. 

Изведнъж се оказа, че явлението 
ММОВРО е нещо повече от поредния из- 
мислен геймжанр, Който трябва да npu- 
мами лековерните подрастващи потре- 
бители да се разделят със скромните си 
спестявания. Оказа се, че този тип игри 
просто ти Влиза под кожата. Че са като 
Виртуален наркотик с Висока степен на 
пристрастяване, Който те прилепя Към 
монитора В продължение на часове, дни и 
дори седмици. Всъщност това изглежда 
е нещо повече от обикновена игра. Това е 
по-скоро нова форма на общуване и съ- 
ществуВане. Виртуална реалност. Нещо 
като “Матрицата”, но Във фенптози-Ва- 
риант... 

По едно стечение на обстоятел- 
ствата самият аз попаднах 8 тази мат- 
рица. Имах Възможност не само да Видя 
с очите си Какво прави та с хората, но u 
да го изпитам на собствения си гръб. 


аќ 


Имах Възможност да разбера, макар и 
индиректно, Как едно момче от Холандия 
беше останало без работа, но това не го 
притеснаваше чак толкова много, защо- 
то имаше повече Време за WoW. Или пък 
Как един млад германец беше успял да за- 
риби с гейминг дори и приятелката си (а 
жените са традиционно Враждебно 
настроени Към този Вид занимания), 
след което двамата не можеха да си по- 
делят единствения акаунт за бета-Вер- 
сията на играта, с Който разполагаха. 
Също така успях да Видя десетките 
изпълнени с надежда очи на млади българ- 
чета, koumo се бяха Вдигнали по нощите 
на 11 февруари чак до Студентски град, 
само за да се преборят са своето ориги- 
нално Копие на WoW, защото някой беше 
пуснал слуха как бробките Вече са разпре- 
делени. 

Все още не мога да си обясня напълно 
феномена онлайн-ролева игра и факта, че 
почти неизменно Води до зависимост. 
“Дори и да е тъпа, онлайн-ролевата игра 
пак те пристрастява”, както обичаше 
да казва едно момче от гилдията ми 8 
бетата на WoW. Може би заради факта, 
че играеш и общуваш с живи хора. Не 
двама, трима, пет или десет. Стотици. 
Или даже хиляди. Може би защото Всяка 
подобна игра е един напълно функциони- 
ращ нов сват - по-добре или по-лошо 
направен — това нама чак такова значе- 
ние. Важното е, че можеш собстве- 
норъчно да променяш реалността, koa- 
то me заобикаля. Че от теб най-накрая 
зависи нещо... А може би просто просто 
на Все повече хора им се повдига от све- 
та около тях и търсят Виртуална забра- 
Ва. И Какво по-лесно от това да вземеш 
“синьото хапче” и да се потопиш Във 
Вселената на орките и хората. 

Морган Кроу 


ЕЛАТЕ В КЛУБ МАТРИЦАТА 
И ЗАПОЧНЕТЕ СВОЯТА ЛЕГЕНДА 


з Матрицата 1 
ул. "Крум Попов" 64 


з Матрицата 2 
- бул. "Янко Сакъзов" 14 


з Матрицата 3 
ул. "Неофит Рилски" 70 


з Матрицата 4 
ул. "Бистрица" 2 


п Матрицата 5 
ж.к. "Св. Троица" [ъгълът на ул. "Русе" и ул. "Варна" | 


п Матрицата 6 
ж.к. "Младост" 2, Деница 


з Матрицата 7 
ж.к. "Люлин" 3, бл. 417 


и Матрицата 8 НТРИЦАТЯ 


ул. "Скайлер" 41 МОМ МОМАЗХ МЕТ. 
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КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ ФЕВРУАРИ? 


Настоящата година Влиза В обороти. 
След Вълненията от миналия месец и емо- 
ционалния завършек на гласуването за 
най-играни игри през месец януари, се- 
гашният чарт изглежда значително по- 
подреден и отразява реалните Ви Вкусове 
и предпочитания при садането пред мо- 
нитора. Кучешкият студ, налегнал mam- 


КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ ФЕВРУАРИ 2005? 


1. World of WarCraft 
2. Half-Life 2 

3. Football Manager 2005 
4. WarCraft Ш Frozen Throne 
5. NFS Underground 2 
6. StarCraft BroodWar 
7. Counter-Strike 

8. Battle for Middle-earth 

9. Diablo ||: LoD 5.01% 
1 4.90% 


0. FIFA 2005 


рс МАМА ТОР 10 


Ковината през последните седмици u дни, 
провокира Към повече играене и Към по- 
последователни забавления. Ето защо е 
лесно обяснимо и първото място на 
World of WarCraft, изпреварил със заслужен 
аванс Втория – Half-Life 2. От една стра- 
на, 8 средата на февруари беше официал- 
ната премиера на играта, което само по 
себе си означава, че В следващите месеци 
мнозина от най-Върлите привърженици 
на Blizzard няма да излизат от Вкъщи, ще 
изключат мобилните си телефони и ще 
ограничат социалните си Контакти go 
Клиничния минимум. Заместителят им 
не е ерзац, а пълнокачествено онлайн 
приключение, с герои и битки, с предизви- 
Кателства и изненади и с Всички онези 
неуловими черти, отличаващи Великата 
игра от просто хубавата. Смея да твър- 
ga, че тазмесечната победа на World ої 
WarCraft е първата от поредица месеци, В 
koumo светът ще се Вълнува от онлайн 
подвизи. Естествено, ако играчите се 
Възползват от офертите за закупуване 
на месечен абонамент, Възлизащ на около 
20 леда... 

Bmopuam, Half-Life 2, продължава ga 
Впечатлява привържениците cu u ga 
привлича нови за kaysama Ha панеления 
пасторал, като изпреварва с достаглъчно 
аванс скандалния Football Manager 2005. 
Прочее, запалянковските страсти се по- 
успокоиха, kamo феновете предпочетоха 
да правят това, Което могат най-добре 
— да уволняват некадърни мениджъри и да 
печелят повече мачове, Вместо да учас- 
тват 8 нелегални залагания и уредени 
срещи. 

Четвъртият WarCraft Ш очевидно губи 


подкрепа заради навлизащия World of 
WarCraft, но Въпреки това успява да изкла- 
си до достойна подредба В тазмесечните 
предпочитания.. Удачен е Въпросът за 
Вътрешния Канибализьм между продук- 
mume на най-популярната сред геймърски- 
те сърца Компания, но пък така се получа- 
Ва Винаги, Когато едно начинание се пре- 
Върне от приятно и хубаво В голямо и 
много печелившо. Пети е Need for Зрред: 
Underground 2, Който очевидно uma хро- 
нични проблеми с нитрото и Въздушния 
филтър, щом дъхът и тягата му стигат 
едва до низинште под Върха на геймърския 
олимп. Шести е BroodWar, за Когото Всич- 
Ко В този Живот е Казано. Затова myk ва- 
Жи максимата „Или добро, или нищо”. Хаб- 
де нищо този път, от мен да мине. 
Местата между седмо и десето при- 
личат на Класиране В състезание за 100 
метра спринт мъже. Разликата между 
отделните претенденти се измерва В 
един ши три гласа, сблъсъкът очевидно е 
търсен, а целите са стратегически - 
през този месец може и да сме gecemu 
или девети, но пък после Като изкласим... 
Важното е феновете ga ни Виждат В под- 
реждането. FIFA 2005 е десета, но Като 
нищо можеше да е девета или осма. Осми 
е Battle for Middle Earth, но нямаше да учу- 
ди никой, ако беше стигнал седмото мяс- 
то, изпреварвайки Counter-Strike. Тъжната 
реалност обаче е една съвсем друга, нап- 
раво трета. Всички тези заглавия бяха 
спрягани съвсем доскоро на един дъх с 
претенция за челните места, Всички те 
бяха убедили играчите, че си заслужава 
усилието. Но така е на свободния пазар — 
днес си победител, утре кучета те яли В 


КОЕ РАДИО СЛУШАТЕ? 
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дъното на чарта... 


КОЕ РАДИО СЛУШАТЕ? 


През този месец Ви попитахме Кое ра- 
guo слушате. Трабва да си признаем, че 
Всъщност отговорите Ви не ни изнена- 
даха. Младото поколение на България по 
принцип слуша малко радио и го прави В 
случаите, когато трябва да уплътни HA- 
какви празни мигове. Иначе набляга и gbp- 
жи на формата mp3. 

Благодаренџе на нараствашите по 
обем твърди дискове човек може с незна- 
чително Количество усилия да създаде В 
домашни условия такава фонотека, на ko- 
ято някои от радиостанциите биха зави- 
дели. И Все пак, когато 20-те гигабабта 
трз-ки омръзнат и почнат някак да цик- 
лят В пространството, читателите на 
РС Мапа превъртат потенциометъра и 
откриват радио Сити, В случаите В kou- 
mo не са открили радио Фреш. 

Изборът изглежда съвсем логичен - 
тези станции пускат съвременна музика, 
актуални хитове и са ориентирани Към 
най-младите, следователно е нормално и 
читателите на РС Мапа да са попаднали 
под благотворното им Влияние. Прочее, 
ние можем да разказваме с часове за бла- 
готворно Влияние и оказването Върху 
младежта, но за целта ще трябва да no- 
сетите www.pcmania.bg - както Всеки 
месец – и през следващия това е адресът 
на прогресивно ориентираните български 
тинейджъри. 


TRIKE 


SOURCE” 


Соомтег ЛА <> 
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Според сайта Gamelndustry тази 20- 
дина на гейм изложението ЕЗ ще Видим 
ексКлузивно Duke Микет Forever. Многок- 
ратно забавяното продължение на Duke 
Микет 30 Вече се превърна 8 нарицател- 
но за нещо, Което се появява на кукуво 
лято. В момента едва ли има геймър, Ко- 
umo да приема насериозно каквито и да e 
било спекулации по темата, затова 
единственото нещо, Което ще докаже 
тазмесечната “Вест”, е самото Electro- 
nic Entertainment Expo (ЕЗ) В Лос Аноже- 
лис. Както обикновено, лидерът на Bon- 
росния геимпроект Джордж Брусард Hu- 
то потвърди, нито отрече информация- 
та и заклейми разпространителите на 
слухове. 


Десет малки негърчета 


След Като скоро Ви съобщихме, че 
The Adventure Company обещаха игри по 
романите на Агата Кристи, от геймс- 
myguomo AWE Games най-накрая пуснаха 
повече подробности. Първата геймка 
от серията ще се Казва And Then There 
Were None и ще е базирана на книгата, 
Вдъхновила три филма (два със заглави- 
ето - "И после нямаше никой”, Както и 
“Десет малки негърчета”). 

Историята В нея е В стил 13 призра- 
Ка или House оп Hounted Hill. Става Въп- 
рос за десет души, поканени от мисте- 
риозна личност 8 неговото имение. То се 
намира на отдалечен остров и Когато 
нашите герои се отзовават на стран- 
ната покана, се оказва, че домакинът не 
в там. Заключени и откъснати от сВе- 


Mystery's #41 Bestselling Author 


AGATHA 
[CHRISTIE 


re None 


And Then There | 


о published as Ten Little indians 


та, намиращи се В шмението на Big 
Brother, не им остава нищо друго, освен 
да започнат да се самосъжаляват, спо- 
делят и най-накрая... да измират един по 
един. И Както Казва заглавието - And 
Then There Were None (И после нямаше ни- 
код). 

Както сами можете да се убедите, 
идейно играта има Какво да предложи, а 
Как ще бъде реализирана, ще разберем 
през тази есен. 


Take-Two поемат 
Цивилизацията! 

Миналата година Атап продадоха пра- 
Bama на поредицата Civilization на фирма, 
която пожела да остане анонимна. Сдел- 
kama, донесла на американците 15 мили- 
она евро, беше една от най-доходоносни- 
те за компанията. 

Този месец Take-Two Interactive шумно 
обявиха, че именно те са били шастлив- 
ците, сдобили се с правата за едноимен- 
Hama игра на Сид Майер. Тяхна още по-го- 
лама гордост е фактът, че са сключили 
споразумение с Егахв Games и Вече се 
готвят с нови игри на тема Цивилиза- 
ции за РС, X-Box, PS2 и други Конзоли. 

За момента Civilization IV се очаква ga 
излезе под шапката на 2К Games на Таке- 
Two В Края на 2005-та. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие 


The Sims 2 University EA 
SpellForce: Shadow of the Phoenix JoWood 
Brothers in Arms: Road to Hill 30 Ubisoft 
Project: Snowblind Eidos Interactive 
Act of War: Direct Action Atari 
Atomic Enforcer Got Game Entertainment 
DRIV3R Atari 
Stolen Hip Interactive 
The Movies Activision 
Tom Clancy's Ghost Recon 2 Ubisoft 
Tom Clancy’s Splinter Cell: Chaos Theory 
Ubisoft 
1944: Battle of the Bulge Digital Jesters 
Conspiracy: Weapons of Mass Destruction 
Oxygen Interactive 
ER _ Тедасу Interactive 


Това са дати, обявени от фирмите – разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


Наградените от AIAS 


Издател 


Този месец приключи престижният 
конкурс на Академията за интерактив- 
ни изкуства и науки (AIAS), която оцени 
и награди редица електронни игри. По 
интересните от тях са както следва: 


• Игра на годината Half-Life 2 
• Конзолна игра на годината Halo 2 
· Компютърна игра на годината 
Half-Life 2 
• Компютърна стратегия на годината 
Rome: Total Маг 
• Компютърно ВРО на годината 
Neverwinter Nights: Kingmaker 
• Компютърна cum игра на годината 
The Sims 2 
• Компютърна спортна игра на годината 
Tiger Woods PGA Tour 2005 
на годината 
World of WarCraft 
Компютърен 30 шутър на годината 
Half-Life 2 
• Конзолна екшън-приключенска игра 
на годината 
Grand Theft Auto: San Andreas 


След Като дълги години се шумеше 
около продължение за Diablo u Всеки фен 
сънуваше излизането на трета част, 
най-накрая се появиха бегли лъчи на надеж- 
да. На сайта на Blizzard Entertainment се no- 
яви обява, според Която фирмата търси 
опитен геймдизайнер за студиото, отго- 
Ворно за първите две части на Diablo. 
Това 8 никакъв случай не е сигурна гаран- 
ция, че ще има Diablo ||, но поне дава Ha- 
каква доза надежда, че Blizzard мислят по 
Въпроса. 


Resurrection of Evil 
идва през април! 


Така очакваното продължение за DooM 
3, озаглавено Resurrection of Evil, ще Види 
бял сВят между 4-mu и 10-mu април тази 
година. Това стана ясно от съобщение, 
разпространено от Activision и id Software. 
Resurrection of Evil се разработва съвмес- 
тно с Мегме Software и ще се появи на паза- 
ра заедно с Хрох Версия на оригиналния 
DooM З. Сюжетът В експанжъна ще започ- 
Ва две години след Края на оригиналната 
игра. Ще Влезете под кожата на друг nexo- 
тинец, изпратен на Марс, този път за ga 
помогне на д-р Елизабет Макнийл при изс- 
ледването на странни звукови сигнали. 
По-късно В играта ще откриете мисте- 
риозното оръжие, наричано “Артефакта”, 
u точно тогава ще започнат големите 
проблеми. Бетругер ще изпрати три чудо- 
Вища, Кошто ga Ви заловят и унищожат. 
Какво ще стане, зависи, разбира се, от 
вас. 


Вашепеш 2 
чак през лятото2 


След много спекулаци по memama 
Battlefield 2 най-накрая стана ясно, че пя 
наистина ще се появи между април и май 
тази година. Според испанския сайт на ЕА 
Games следващата част на култовата ek- 
шън поредица трябва да Види бал сват на 
24 Юни. Тази новина не потвърдена от 
разработчиците от Digital Illusions и дали е 


100% Варна, ще стане ясно по-Късно Към 


We има Call of Duty 2 goro- 
дина 


Според сайта GameSpot Роналд Дорник 
от Activision официално е обявил, че Компа- 
нията смята да издаде Втора част за u2- 
рата Call of Duty. Този шутър, посветен на 
Втората световна Война, отново ще се 
разработва om Infinity Мага и най-Вероят- 
но ще ни зарадва В началото на 2006-та 
година. Повече детабли за РС и Конзолни- 
те Версии на това заглавие се очакват 
през април, Когато Call of Duty 2 ще е тема 
на броя на “РС Gamer” и авторите и са 
обещали да издадат доста тайни. 


Какво да очакваме от ЕД 


Този месец Electronic Arts официално из- 
несоха списък със заглавията, Които смя- 
mam да издадат през 2005-та година. 
Сред най-любопштните игри прябва ga 
споменем FIFA Football 2006, Harry Potter 
and the Goblet of Fire, The Urbz 2, Need For 
Speed: Most Wanted, SSK 4, Burnout 4, FIFA 
Street 2, James Bond: From Russia with Love, 
The Godfather, Battlefield: Modern Combat u 
Black. Малко след mo3u анонс говорител на 
компанията добави още няколко заглавия 
Към списъка, които Включват още два ек- 
спанжона за The Sims, продължение на KOH- 
золната ролева игра The Lord of the Rings: 
The Third Аде, както и нов Command 4 
Conguer. 


Както се Вижда, годината ще е повече | 


от интересна и повече от половината 
очаквани игри със сигурност ще привле- 
кат сериозно Внимание. 


Zoo Digital Publishing обявиха, че скоро 
ще издадат РС Версия на техния доста yc- 
пешен ролеви хит Ѕиаекі. Той се появи на 
пазара 8 Америка още през изминалото ля- 
то за Хбох, а сега РС геймстудиото 
Climax се е заело с адаптация. Техният 
продукт трябва да е готов най-Късно до 
25 март 2005-та, когато е обявена и офи- 
циалната дата за излизане. 


Край с lon Storm 


Този месец бе разпространена нови- 
ната, че разпространителите от Eidos 
са решили да заличат последното оце- 
ляло подразделение на геймстудиото 
lon Storm. То стоеше зад хитове Като 
Deus Ех и третата част на Thief и 
Всички успяха да Видят способностите 
на работещите там. За съжаление, 
този ход е част от Вече станалата по- 
пулярна практика малките геймразра- 
ботчици да бъдат закривани и да бъ- 
дат сливани с по-големи мегакорпора- 
ции, koumo са по-конкурентоспособни 
на пазара. 


Thug 


Китай забранява игри 


Стана ясно, че този месец Китайс- 
кото правителство е разпространило 
списък с петдесет Видео и компютър- 
ни игри, чието разпространение на те- 
риторията на страната е абсолютно 
забранено. 

Той започва със странните загла- 
Вия FIFA Football 2005 и The Sims 2 и про- 
дължава с наистина заслужили забрана- 
та си игри, като Conflict: Vietnam и 
Vietcong: Fist Alpha. 

Попитани за обяснение, kumaŭcku- 
те държавни Ведомства Казват, че 
това са мерки, свързани с опазването 
на подрастващите и учениците. Всич- 
ku, koumo разпространяват, ползват 
или говорят за тези игри, ще бъдат 
преследвани от закона. 

Това се случва около половин година, 
след Като 8 същата страна беше заб- 
ранена играта Hearts of Iron. Причината 
беше безумна - нарушава се територи- 
алната цялост на страната, изопачава 
се историята и се описва фашисткият 
режим В Япония, Италия и Германия 
през Втората световна Война. 

Всички тези финтове и хватки 
много напомнят на комунистическите 
забрани В България и СССР, свързани с 
редица “обидни”, “опасни”, “развратни” 
и Какви ли още не музикални групи. 
Става Въпроса за Дона Съмърс, Тина 
Торнър, Блонди, Accept, Kiss и др. 


Всички ролеви маниаци на сериозно изпитание. Почти ед- 

новременно се появиха двете ВРО-та, koumo ще си оспор- 
Ват първото място В жанра до Края на годината – европейска- 
та Версия на World of WarCraft и Knights of the Old Republic (КОТОВ) 
2. Близ и Лукас Артс просто закопават цялата Конкуренция, 6a- 
| дейки най-доброто сингъл и мулти приключения от доста Време 
насам. И Както е тръгнало, пак ще станем свидетели на Втори 
ренесанс 8 ВРО жанра. Но този път с подновени ревизии на po- 
левите системи и нови, още по-красиви орешки. 


Мандапорианските войни 


В първата част на играта Вие бяхте Raven. Ситски лорд, 
пленен от джедаште по Време на Войната. Загубил паметта u 
Връзката си със силата, през по-голямата част от играта се 
опитВахте да Възстановите спомените за собствената си ca- 


ехо няколко седмици подложиха търпението на 


моличност. Най-накрая се разбра, че сте само пешка за ожедайс- 
Кия съвет и В последните два часа геймплей имахте право на из- 
бор: дали да приемете новото си “добро” Аз и да се изправите 
срещу бившия си учител Малак. Или отново ga си сложите cum- 
ската роба и да си го Върнете тъпкано на Републиката и ожеда- 
ите за това, което са Ви причинили. 

Но този избор така и не успя да разбие Всеобщата линей- 
ност на заглавието. Сега обаче авторите от Обсидиан са си 
поставили за задача да променят нещата. 


Пет години по-късно 


. Отново се събуждате с празна от мисли и спомени глава. 
Отново сте на борда на Космическа станция, В която Всички са 
изчезнали безследно. Отново невидими ситски убийци са тръг- 
нали по петите Ви. Звучи ли Ви познато. Именно така започна и 
първият КОТОВ. Но приликата е само В началото с цел нежно да 
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Ви напомни, че съвсем скоро we Ви потопи В безумния си 
геймплей, не само наследил, но и подобрил основните yepmu на 
този В първата част. 

Следва едно бързо измъкване от рушащата се станция и 
първият Ви сблъсък с един от баш лошковците. Духвате му 
букВално изпод размазания нос на борда на добрия стар Ebon 
Hawk - кораба на Raven. Как са попаднали документите му за 
собственост В ръцете Ви, остава загадка. И отново тръгВа- 
те от планета на планета, за да разплетете историята и 
каква роля играете В нея. В първите десет часа геймплей иг- 
рата задава около 50-тина Въпроса, чийто отговори не ще на- 
учите почти до Края и постоянно ще поддържат интереса Ви 
Ком заглавието. 

Но ga се Върнем Към 


След изчезването на Рейвън ситите се сбират и В един 
последен напън нанасят секрушителен удар Върху ожедайския 
съвет. Последните пък Ви отнемат правата да носите меч и 
половината сили. За да си ги Върнете, ще трябва да ги наме- 
рите, което се оказва доста трудна работа. В Галактиката е 
настъпила промяна и други са силните на деня. Републиката е 
просто бледо подобие на самата себе си. Джедайските акаде- 
мии са разрушени, цели планети Все още се опитват да се Въз- 
становат от последиците на Войната. На Всичкото отгоре 
за главата Ви е обявена награда и на повечето места, Къдепо 
не Ви посрещат с насочени kom гърдите Ви дула, Ви тикват 
след петата минута 8 затвора. 

В играта ще се срещнете с адски много МРС-та, зад Bca- 
Ка голяма задача пред Вас ще стоят около десетина различни 
дреболии, помагащи Ви да попиете още по-добре атмосфера- 
та. Историята се разказва на базата на диалози, дневници и 
холограмни записи, Както и под формата Кратки Кът сцени. 
ЕВала на сценаристите и геймдизайнерите, Кошто са успели 
да я интегрират толкова успешно 8 геймплея. На Всеки nem- 
надесетина минути битки се падат по 20-25 диалози и инте- 
ракция с персонажите Като според мен балансът е просто 
перфектен. 


Името на производителя - Obisidian е ново на геймсцена- 
та, но не се оставяйте това да Ви заблуди. Всъщност ядро- 
то на компанията са либо дизайнерите и програмистите от 
Black Isle, работили Върху Fallout и двете части на Icewind Dale 
u Baldur's-a. За това не е учудващо Качеството на последния 
им продукт. 

КОТОВ 2 е ВРС с гледна точка от трето лице, използвашо 
леко модифицираната трета ревизия на системата Advanced 
Dungeons&Dragons. Основните атрибути на Всеки персонаж са 
Strenght, Dexterity, Intelegence, Wisdom, Constitution и Charisma. 
Всеки един от тях Влияе на определени подумения u е по-под- 
ходящ за един или друг тип персонажи. Силата например е 
Важна за героите, използващи оръжия за близък бой, Пех-ът 
пък за стрелците и т.н. При Всяко Вдигане на ниво можете ga 
разпределите определен брой точки между уменията си 
(Skills), от Които зависи Възможността Ви успешно да пре- 
махвате и поставяте мини, да използвате лекуваши препара- 
ти и т.н. Те са общи за Всички Класове, но Вдигането на kom- 
пјопљрожидството при Воин например е дВойно по-скъпо. 


| Всички разполагат и с таланти, наречени Feats. Те са два типа 
| – пасивни и активни. В пасивните Влизат уменията Ви да HO- 


сите различни типове броня, бонуси kom атрибутите Ви или 
ожедайските сили за регенерация и отразяване на лазерните 
лъчи. Активните са специалните атаки, koumo можете да npa- 
Вите - да хвърлите сабята, да стреляте по-бързо или да Вка- 
рате Критичен удар. Всяка една от тези атаки е със своето 
конкретно приложение и ще трябва да свикнете Кога и срещу 
какви опоненти да ги прилагате.. 


атен обяд няма, но 


атен Интернет има! 


User пате: 


Password: 


Телефони 
за достъп: 


www.orbitel.bg 


Ползвайте безплатни u 


безлимитни интернет часове с 
потребителско име: free 
и парола: orbinet. Услугата е 


достъпна ВъВ ВСИЧКИ областни 


а Орбител се заплаща обикнов 


www.orbitel.bg 


На последно място са ожедайските Ви умения и сили. Това са 
“магиите” В КОТОВ2. Тук Влиза почти целият ни познат от фил- 
Mume арсенал. Ще можете да душите и бутате опонентите си, 
да източвате енергията им или да ги обсипвате coc светкави- 
uu u т.н. Силите също са разделени В ове Категории – тъмни и 
светли. Въпреки че Всеки джедай може да ги научи, В зависи- 
мост от уклона му зависи тахната ефективност. 


За разлика от първия КОТОВ, Вече от самото начало подби- 
рате джедайски Клас за героя си. В общи линии изборът Ви е дос- 
та ограничен - чист Воин, разчитащ на меча, “магесник” — ке- 
кав, но пържещ Всичко Във Взора си с мълнии и хибриден Клас, не 
съвсем добър с меча Като Воина, и с по-малко препичащ потен- 
циал от мага. Още от безумно оригиналния туторџал ще се се- 
mume, че няма да се мотате сами из играта и ще си съберете 
група. Възможните съекипници покриваг изцяло цялата гама от 
Възможни Star Wars персонажи и са доста оригинални Като зами- 
съл и реализация. Добавен е и елементът Влияние. Всеки един от 
тях си има собствена ценностна система и Възприема по раз- 
личен начин действията Ви. Някои са по-дарк, други пък са 906- 
рички. И В двата случая, ако Кривнете по единия път на силата 
и изоставите неутралитета, ще трябва да се научите да uma- 


те Влияние Върху хората си, за да не Ви зарежат и да Bu следват. 


Винаги по пътя Ви. Всеки един от тях ще Ви носи и по ново Къс- 
че от пъзела, нужен Ви, за да разплетете миналото си. Единст- 
Веният им негатив е, че могат ga Ви накарат наистина силно 
да се привържете Към тах. Добре свършена работа от Obsidian. 
За последно такъв ефект имаха МРС-та от Baldurs Gate. 

Доста приятно Впечатление прави и изкуственият инте- 
лект на персонажите. Не че Все още не забиват чат-пат В ня- 


коя част от пейзажа, но В битка се държат повече от адекват- _ 


но, без да сте им давали заповеди. Маговете използват умени- 
ята си, а ако някой друг започне да умира, сами се сещат да го 
лекуват. Стрелците преценяват Врага пред себе си и използват 
нао-адекватната специална атака. В общи линии се държат ma- 
ка, Все едно че са Живи играчи. 

Ще можете да Вземете едновременно до два спътника със 
себе си и освен В случаите, когато по сюжет определена персо- 
на трябва да е В групата, изборът е изцяло Ваш. Друиди, техни- 
ци, други джедаи – Ком Края на играта ще имате под ръка цяла 
дружинка. ) 


Силата 

Едно от нещата, Които зверски ме Впечатлиха В първата 
игра, беше зрелишността на битките. В този аспект КОТОВ 
задминава със светлинна скорост абсолютно Всички Конкурен- 
тни заглавия. ХВърчат искри, мечове се срещат един В друг, u3- 
полнявате маниашки движения и уникална хореография на удари- 
те. Просто трудно се отлепя човек. И Въпреки че сблъсъците са 
си останали почти същите, има една сериозна новост В оже- 
дайските дуели. Това са нововъдените Форми. Формите са cne- 
циални бойни техники при носене на светлинния меч, koumo мо- 
жете да научите от различни персонажи или да получите след 
Вдигане на ниво. Те са около 20 и Всяка една от тях Ви дава раз- 
лични предимства В дадена ситуация. Можете да ги сменяте по 
Време на битка и те се отразяват не само на успеха Ви, но и на 
движенията. Доста невероятно е, че зад зрелищността на klo- 
теците стои добрата стара походова система, при която Всич- 
Ко се свежда до изчисление на цифрички и мятане на зарчета. 

И тъй Като мястото свършва, само бегло ще спомена ог- 
ромното Количество предмети, брони и т.н. нещица, с които да 
окичите героите си. Нововъведението тук е, че Вече почти Все- 


| А к 3 
After all that has happened, 5111 you live. You are difficult to kill 


Ки предмет може да бъде опгредаван, а частите за подобрение 
са Вдигнати поне тройно Като Количество. Освен технически- 
те маси, Където можете да добавяте разни парчетии по инвен- 
mapa си, из играта ще намирате и лаборатории. На тях ще мо- 
Жете да разглобявате разни непотребни предмети (стимулан- 
ти, аптечки и ор.) до химикали и части, и след това да си спрет- 
нете нови (Включително гранати и по-добри от предлаганите В 
магазините ъпгрейди) съвсем безплатно. 

И отново ще се сблъскаме с миншигриците - например cecu- 
ите игри на Карти Пазак, състезания със спийдъри и от Време 
на Време отстрелване на разни неща от първо лице, сядайки 8 
Кулата на Кораба Ви. 

Графиката е съвсем леко подобрена, тоест - много, ама 
много добра. Малко дразни Как натоварва системата Ви. Лошо 
Впечатление правят и леко трътлестите задници на повечето 
героини, но ще го преживеем. :) За сметка на това общият Взор 
и левъл дизайнът е невероятен и Всяка планета се запомня. 

Ако си спомняте добре, обещахме си, когато зад някоя игра 
стои името на Lucas, да не говорим.за озвучение. Просто няма 
СМИСЪЛ... 

Георги Панайотов 
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mbpume са В много особен 

стадий от развитието си. 
От една страна, те са В тотален 
Възход - графиката никога не е би- 
ла по-реалистична, а физичните 
еножини – по-сходни с реалността. 
От друга обаче, този Жанр изглеж- 
да е В някакъв идеен застой. Замис- 
ляли ли сте се от Колко Време не е 


В тази игра ти не си войник. Ти си оръжие! 


Вт фърст-пърсън wy- 


Р.Е.А.К. 


жанр: shooter | издател: Monolith/Vivendi Universal | www.lith.com | излиза: средата на 2004 


излизал добър и оригинален shooter, който 
да не е продължение на Вече доказал се 
хит или чиято идея не се основава на фил- 
мов блокбъстър? Понастоящем разпола- 
гаме с няколко безспорно отлични стре- 
лалки Като например Doom 3 или Half-Life 
2, но те просто следват утъпканите nv- 
meku на именитите си предшественици. 
Изключенията са малко и не прекалено 
убедителни. Изглежда се намираме В епо- 
хата на експанжъните и игрите с цифрич- 
Ки след имената. 

Именно В тези своеобразни Тъмни Ве- 
кове на гебминдустрията една компания 
се е нагърбила с нелеката задача на нало- 
жи чисто ново име на пазара, нов фран- 
чайз, който да застане редом до гиган- 
mume В аналите на екшън-историята. To- 
Ва са небезизвестните Monolith, автори 
на игри Като SHOGO, Blood 2, ТВОМ 2.0, 
Alien vs. Predator 2 и серията Мо One Lives 
Forever, koumo обещават новата им 
джитка със звучното име Ш.У.Б.Е. 
(ЕЕ.А.В.) да разтърси из основи жанра. Те 
се заричат геймката им да наложи нови 
еталони Както чрез Визия, така и на ниво 
геймплей. И понеже учителката ми по ли- 

| тература ми е Казвала да не събирам 
| полкова много Възхвали на КВадратен 
| сантиметър, нека продължим нататък. 


Какво e БЕДА. 
Съкращението ЕЕ.А.Н. 

идва om First Encounter 

Assault and Recon (Което някой с по-огра- 
ничени познания по шекспировия език би 
превел Като При Първа Среща – Разузна- 
Вай и Hanagaŭ :)). Не е много Впечатлава- 
що, ама нали трябва да се получи някоя 
гъзарска абревиатура... Та гореспомена- 
тото Ш.У.Б.Е. на практика е сВръх-ултра- 
гига-мега секретен отряд на (естестве- 
но) американската армия, съставен от 
хора с различни паранормални способнос- 
ти, чиято цел е да ликвидират други хора 
с паранормални способности. :) Първият 
член на групата е снаџперистката Джин 
Сун-Куон, надарена освен с големи и 006- 
ре оформени... очи и с необикновено 
остър слух, позволяващ 0 да чува Враго- 
Вете си много преди те да са имали тази 
Възможност. Дъглас Холидей е ekcnepm 
по експлозивите и освен това притежава 
умението, след Като Вземе някакъв пред- 
мет, да узнае нещо за притежателя му. 
Вашият герой пък, с цел по-дълбоко пота- 
nake В атмосферата, е напълно безиме- 
нен и определен от началниците си прос- 
то Като “дъ бед мадърфакър”. Благодаре- 
ние на свръхразвитите си рефлекси той 
може да се движи с нечовешка скорост, 


която В играта е реализирана Като bullet 
time ефект. AGHO отсега нататък няма 
да се опторвем от куршуменото Време В 
екшънште докато някой не измисли нещо 
по-оригинално... 


Бойно кръщение 


нашият човек получава, Когато сгра- 
дата на Корпорация Агтасћат Technology 
е нападната от мистериозна организа- 
ция, Която Взема заложници, но не отпра- 
Вя искания. Правителството изпраща на 
мястото отряд от специалните части 
Делта Форс. Няколко минути след Като е 
пристигнал обаче, той бива брутално из- 
бит от невидима сила, буквално разКъса- 
ла Войниците на парчета. След този про- 
Вал е решено, че само Ш.У.Б.Е.-тата mo- 
гат да овладеят Кризисната ситуация по 
най-деликатния Възможен начин — Като 
разпилеят мозъка на Всеки, изпречил се на 
пъгля UM. 

Още с Влизането си В сградата обаче 
разбирате, че разпилян мозък наоколо си 
има предостапточно, редом с Всякакви 
други нелицеприятни Вътрешности. За 
сметка на това пък не се забелязват Hu- 


Какви гилзи. Спасяването на заложниците 
постепенно се превръща 8 третосте- 
пенна задача. Цялата игра ще бъде изгра- 
дена на принципа на японските хорър-фил- 
ми — ще се страхувате не от Внезапно 
изскочила пред погледа Ви многозъба га- 
дина, а от атмосферата Като цяло. Пос- 
тпоянно около Вас ще се случват неща, ko- 
umo не можете ga обясните - например 
по някое Време Вашият HUD дисплей ще 
започне да премигВа без Видима причина, 
от Време на Време ще се сблъсквате за 
по няколко секунди с мистериозно малко 
момиченце (!), което явно играе Важна ро- 


| ля В играта и e нещо Като детската Bep- 


сия на прословутия G-man от Half-Life. Ca- 
мо че много, много по-смъртоносна. AB- 
mopume ни описват следната сцена - гру- 
| па тежковъоръжени командоси Внима- 
телно приближават към малкото моми- 
ченце, чието лице е скрито В сянка. Вне- 
запно нещо започва да избива Войниците, 
разхворлабки Крайниците им навсякъде из 
стаята. Момиченцето изчезва от поглед 
и Всява допълнителен шаш и паника 6 ko- 
мандосите, koumo продължават да изми- 
рат без Видима причина. След секунда 
последният оцелял Вижда малката да ходи 
по mabaka над него... И тялото му се 
пръска 6 облак Кръв. Целият геймплей яв- 
но ще бъде изграден на принципа: “Какво 


по дяволите става тук? Наистина ли Bu- 
дях това, което току-що се случи?” 


1 


ни обещават хората om Monolith - нов 
бил, нищо общо с Lithtech (ветерана, изпо- 
лзван В другите игри на компанията). Но- 
Вата графична машина ще се Възползва 
от Всички екстри на най-новия DirectX и 
според създателите си трябва да се koH- 
Курира най-малкото с Doom 3. Поне от 
скрийншотовете личи, че можем да oyak- 
Ваме адски много отломки, Кръв и menec- 
ни части, летящи из Въздуха. 

Голямо Внимание ще бъде обърнато и 
на изкуствения интелект — противници- 
me ще комуникират помежду си, някои 
просто ще нахълтват през Вратата и 
ще се Втурват Към Вас, а други ще заля- 
гат и ще осигуряват прикриващ огън на 
другарите си В предните линии. Естест- 
Вено, ще са доста умели с гранатите, ko- 
гато не могат ga Ви разкарат от укри- 
тието Ви по друг начин. Повечето conga- 
ти или ще използват споменатите om- 
борни стратегии, или при нужда ще се 
прикриват зад тежко бронираното Въоръ- 
жение, или зад части от интериора. Някои 
по-Високотехнологични убийци ще разпола- 
гат ис лична защитна система, правеща 
ги невидими (да си спомняте за Хищни- 


ка...?). През повечето Време ще сте сами, 
но понякога ще срещате и по накоџ от съ- 
екипниците си, така че приятелското А! 
също нама да изостава. Общо Взето 
ЕЕ.А.В. едва ли ще ни предложи нещо, Кое- 
то да не ни е било обещавано досега, но 
да Видим Каква ще е реализацията. 

Естествено, не е забравен и пиперът 
на шутърите - мултиплебърьт. ОсВен 
стандартните деаћтасћ и team death- 
mach изглежда ще станем свидетели на 
първия опит да бъде Вкаран bullet time 6 
multiplayer режим. На Всяко ниво ще има 
специален ромегир, Който, Когато бъде 
използван, забава Времето и за двата 
отбора, но по различен начин. Взелите 60- 
нусчето Все пак ще се движат ова nomu 
по-бързо от съперниците си. Оръжията 
са стандартните — два пистолета, kap- 
течница, помпа, плазмена пушка, ракето- 
мет... Интересен момент е и Въвеждане- 
то на ръкопашен боб с много различни 
удари и хватки. Очаквам с негторпенџе ga 
Видя Как ще го реализират В игра от пър- 
Во лице. 

ЕЕ.А.В. е планирана да излезе някъде 
през юни-юли тази година. Да Видим дали 
ще успее ga се наложи и да застане go 
най-големите и по-важното - дали ще ни 
накара да зарежем морето заради нея. ;) 

Пламен Димитров 
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Клиентски кредит до 10 пева 
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та Република. Ненавиждан никъде, но 
Всяващ страх навсякъде, Императорът 
управлява новите си Владения с Желязна 
ръка. Това естествено поражда недовол- 
ство. Скоро е създаден Бунтовнически- 
ят съюз (The Кере! Alliance), чиято глав- 
на цел е да прави мизерии на Империята 
дотогава, докато тя не се сгромоляса 
(или докато не им свършат амунициите 
и пиенето). Няма да Ви разказвам исто- 
рията на филмите, съмнявам се, че ще 
се справя по-добре от Джордж Лукас, 
така че ако не сте запознати със стори- 
то – гледабте ги! 

Всъщност играта няма да е тясно и 
праволинейно свързана с това, което сме 
гледали и ще гледаме на големия екран. Не 
очаквайте да Видите и мисии В нея. Вмес- 
то това пред Вас ще umame галактичес- 
ката Карта с тридесетина планети 
(точният брой не е ясен Все още), между 
които познатите ни Хот, Татуин, Дагоба 
и др. Можете да играете както с Импери- 
ята, така и със Съюза. Оттук нататък 
няма да има нещо, Което ga трябва да 
правите. От това Къде решите да напад- 
нете, ще получавате различни задачи поч- 
ти Като КуестоВве 8 ВРО-игра. Галактика- 
ma ще е като Жива и Всяко Ваше дейст- 
Вие ще 0 се отразява по някакъв начин. 
Тази нелинейност на практика означава, 
че няма непременно да станете свидете- 
ли на унищожаването на Явин от ЗВезда- 
та на смъртта или битката за защита- 


“Колкото повече стягате хватката си, толкова повече звездни системи ще се изплъзват между пръстите ви!" 


принцеса Лея в разговор с имперски офицер 


Star Wars: Empire at Маг 


гра по филм? Бляя... (неопреде- 

лен звук на чревно разстройст- 

Во). Добра игра по филм? Абсо- 
лютно невъзможно!...”. Така щях да отго- 
Gopa на горните два Въпроса, ако ме бях- 
те попитали преди два месеца. Напосле- 
док обаче излязоха няколко заглавия, kou- 
то явно са на път да разбият това древ- 
но Като самата гейминдустрия Клише – 
цгри Като The Chronicles of Riddick и LotR: 
Battle for Middle-earth noka3axa, 4e uma u 
джитки, koumo не разчитат само Ha yc- 
пеха на кинолентата, за да се продадат, а 
са стойностни сами по себе си. Точно та- 
кава игра обещава да бъде и Star Wars: 
Empire at Маг (SWEAW) - заредена с маги- 
ята на филма, но притежаваща и непов- 
торимо собстВено обаяние. И Как иначе – 
SWEAW се разработва от иначе неизвес- 
тните Petroglyph - студио, изградено oc- 
новно от хора от бившия Westwood, от- 
Казали да работят за ЕА след поредицата 
преструктурирания В Компанията-мас- 


тодонт. Това са хората, създали RTS 
жанра такъв, Какъвто го познаваме днес, 
така че лично аз мисля, че можем ga им 
шмаме пълно доверие. Да не говорим, че 
чичко Лукас сто на сто им наднича зад pa- 
мената, за да Види дали няма да омаска- 
рят една от най-успешните му запазени 
марки. Така че да Видим какво ни обеща- 
Bam те... 


Историята започва няколко години 
преди събитията В Епизод VI - Нова Ha- 
дежда (gemek най-първите Междузвезани 
Войни) и малко след предстоящия да изле- 
зе Епизод Ill: Отмъщението на Ситите 
(този гениален превод на родните Кино- 
разпространители Винаги ме е навеждал 
на мисли дали ще има и още филми, освен 
за Cumume - за Гладните, за Голите, за 
bocume... :)) Галактическата империя Ве- 
че е създадена и е разпростряла Власт- 
та си над повечето планети от бивша- 


та на Хот, но Вашите действия могат 
евентуално да отключат тези събития. 
Войските Bu ще преминават от сценарий 
8 сценарий, трупайки опит и ако бъдат 
унищожени, ги губите наистина. Една 
кофти обмислена схватка и последвалите 
я тежки загуби могат да се окажат мно- 
го по-фатални от надписа Mission Failed, 
защото често, ако изгубите стратеги- 
ческите си позиции и своите Ветерани, 
ще Ви е доста по-трудно да завершите 
Кампанията. Особено ако играете на 
страната на бунтовниците, koumo далеч 
не разполагат с потенциала на Империя- 
та. 


Начинът на игра с двете фракции ще е 
коренно различен. В началото на Кампани- 
ята Империята се e разпростряла Върху 
по-голямата част от kapmama, притежа- 
Ва повече ресурси и по-голяма армия. От 
друга страна, тя не контролира Всички 


планети и не Всички нейни подчинени са 0 
лоялни, така че Съюзът също е В доста 
изгодна позиция. Основното оръжие на 
бунтовниците ще бъде информацията. 
Тъй като разполагат с шпиони В почти 
Всяка Военна база на почти Всяка плане- 
та, те могат да следят постоянно им- 
перските ходове и да нагаждат страте- 
гията си спрямо тях. Докато противни- 
ците им през по-голямата част от Вре- 
мето ще се чудят или Къде аджеба да на- 
паднат, или Как maka, по дяволите, про- 
тотипот на най-новия им модел изтре- 
бител e бил откраднат буквално изпод 
носа им. 

Империята ще разполага с евтини и 
лесни за производство единици, koumo да 
създава В индустриални Количества и ko- 
umo да стоварва Като парен чук Върху 
разкритите бунтовнически бази. За ga 
има баланс, юнитите на бунтовниците 
ще са по-скъпи, но далеч превъзхождащи 
съперниците си В Коефициенг на полезно 
действие. Тайният характер на организа- 
цията няма да Ви позволява да създавате 
огромни флотилии от бунтовнически ko- 
раби, най-Вече от страх, че може да бъде- 
те разкрити и смазани с числено превъз- 
ходство. При игра с Бунтовническия съ- 
юз ще трябва да разчитате основно на 
партизански тактики тип “удряй и бя- 
гай”. Също така доста често ще Ви се 


налага да се оттегляте от бойното поле, 
преди Врагът да е докарал подкрепления. 

Ресурси нама да събирате по стан- 
дартния начин, а ще ги управлявате на 
макрониво от стратегическата Карта 
на Галактиката. Всяка завладяна планета 
ще Ви носи определено Количество суро- 
Вини, като естествено по-гъсто населе- 
ните ще осигуряват и по-големи облаги. 
Някои планети ще дават и допълнителни 
бонуси, например по-бърз строеж или по- 
ниски цени. 


изглежда ще бъдат една от най-инте- 
ресните части на геймплея. Разработчи- 
ците ни обещават, че ще можем да 80- 
дим Война на повърхността на някоя пла- 
нета и едновременно с това да ръково- 
дим баталиите В Космоса, Като gBeme 
бойни полета ще са свързани, а двете ap- 
мии (Космическата и земната) ще могат 
да си помагат една на друга (я чрез 
стрелба с противовъздушни батареи 
Към Космоса, я чрез орбитална бомбарди- 
ровка). Битките В междупланетното 
пространство обещават да са далеч по- 
интересни, с много тънкости за овладя- 
Ване. Например големите Кораби Като 
имперските звездни разрушители ще 
имат множество подсистеми, които ще 
могат да бъдат унищожавани поотделно. 


ИГРАЙТЕ 


| WarCrart ТТТ, Бтављо ТТ и Ненов оғ Мтонт AND MAGIC 


В ЕВРОПЕЙСКИЯ ВАТТІЕ, НЕТ 


45 Компютъра 


АМР 2.7 сна, 512 ВАМ, 
80 СВ HDD, GeForce #Х5900 
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Да kakem, че атакувате щитовете и 
правите кораба уязвим за бомбардирова- 
чите, обстрелвате двигатвлите и мише- 
ната не може да се измъкне, унищожава- 
те лазернште оръдия от едната страна и 
атакувате само оттам, без Врагът да 
може да отвърне. 

Възможностите са много и лично аз 
страшно бих искал да Видя Как ще бъдат 
реализирани на практика. Космическите 
Ви Кораби ще се движат по хоризонтална 
равнина и действието няма да е толкова 
свободно Като В Homeworld например, но 
различните Класове Юнити (изтребите- 
ли, Корвети, разрушители) ще са разполо- 
жени В различни плоскости, за да не се 
блъскат. 

Не мога да не спомена и уникалният 
енджин Alamo, който на скрийншотовете 
изглежда просто поразително. Всъщност 
за момента цялата игра обещава нещо 
уникално. Като един огромен Westwood- 
фанатик аз Вярвам, че и файнъл рилийзът 
ще бъде отличен. Чрез SWEAW бившите 
Западногорци ще се опитат да направят 
със стратегическия Жанр това, Което 
Blizzard направиха с World of WarCraft за 
MMORPG-mama: изхвърляш досадните 
елементи и се сосредоточаваш Върху 
чистото забавление. Не мога да кажа дру- 
го осВен: успех, момчета! 

Пламен Димитров 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
headoff сървъри 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗТ МАРТ 2005 


мим thecitadelolub.com 


мими thecitadelolub.com 


REVIEW 
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Ако в предишната част приликите с телевизионно предаване бяха само намекнати, то в тази UEFA те са тотално затвърдени! 


UEFA Champions League 2004-2005 


нови правила на футбола не могат ga 

измислят. Феновете не спирали ga се 
оплакват, че поредицата затъва В деве- 
та глуха и липсата на нови идеи я смазва, 
а разработчиците така u не можели да 
Видят очевидни пътища за развитие. Xo- 
pama от Electronic Arts изпадали Във Все 
по-дълбоко унинџе. Една сутрин, на една 
от обичайно скучноватите оперативки, 
един от служителите скочил от стола си 
(като по този начин за малко не бутнал 
леля Сийка, която разнасяла Кафетата), 
плеснал се по челото и извикал: “ЕВрика, 
пичове! Открих какво трябва да се напра- 
Ви!”. Десетки погледи, изпълнени с надеж- 
да, се насочили Към него. “Не можем да 
променяме правилата на соКъра, нали? Ми 
дайте тогава да променим правилата на 
наш"та джитка, бре! Но защо да спираме 
дотук? Да променшм Концепцията! Това 
Вече нама да е спортна игра, а телевизи- 
онно предаване!". В пози момент нахъл- 
тала охраната и някой Казал: “Майк, аз Ha- 
ли ти Казах да си стоиш В стаичката на 
чистачите и да не се бъркаш на разра- 
ботчиците!”... 


Е“ ден ЕА Sports се примирили, че 


графика 


геймплей 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗІ ШАРТ 2005 


Жанр: Sport Simulation | издател: ЕА Sports | www.uefachampionsleaguegame.ea.com/uk | хароуер: Р 700 Mhz, 256 МВ ВАМ, 32 МВ 30 Video | софтуер: Win All, DirectX 9.0с | CD: 2 


Телевизия или..2 

Въпросната случка се разигра един- 
ствено Във Въображението на автора на 
тази статия, но той Все пак си мисли, че 
няма начин нещо подобно да не се е случи- 
ло В офисите на ЕА преди няколко месеца 
(също така си мисли, че е крайно Време да 
спре да си говори 8 трето лице). Един от 
най-известните футболни симулатори е 
на път да се превърне В конкуренция на 
Краси Минев. Но просто няма начин да не 
започна статията със следното твърде- 
ние: ако Във FIFA 2005 приликите с mene- 
Визионно предаване бяха само леко загат- 
нати, то В настоящото заглавие те бук- 
Вално ни се навират В очите. Не Казвам, 
че това е нещо лошо, просто е... стран- 
но. На пръв поглед реализацията не е осо- 
бено добра - В горната и долната част на 


Arsenal 3-1 Arsenal 
Ме ту 


екрана има две дебели черни линии, сякаш 
гледате широкоекранен филм. След някол- 
Ко изиграни мача обаче това престава да 
прави Впечатление и не дразни особено. 

Всичко, което сте Видели на телеви- 
зора, ще откриете и В играта. Например 
“Картина В картината” — при някои ситу- 
ации В някой ъгъл на екрана се отвара 
малко прозорче, което показва тренрора 
Ви (аа, Вече имате и треньор, който не е 
просто снимка, а истински 30 модел) да 
нервничи Краб страничната линия. Koea- 
то топката излезе извън терена (8 тъч 
или аут), започва Кратко повторение на 
интересните положения до момента. При 
гол, освен анимацията на радващите се 
футболисти, В горния ляв ъгъл се появява 
умалена Версия на светлинното табло, 
Което показва информация за попадение- 
то. Изглежда разработчиците 
са прекарали не един или два ча- 
са В гледане на ЕВроспорт (или 
Шампионска лига по 6ТВ, откъде 
да знам :)) и старателно са си 
сВаляли скрийншотове. 


Режимите на игра 


също са претърпели някои 
промени. Play Now няма какво ga 
го обяснявам - хващате един 
от 239-те отбора, Включени В 
заглавието, и цькате go полуда. 
Предполагам, досещате се, че 
български отбори няма, но Като 


утазтегс4га ә E ZA Si 
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+ 
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| ЈЕВ 


имаме предвид уменията на родната 
мод-обшност, очаквам това скоро да се 
промени. В Ноте 8, Away пък играете два 
мача - един Като домакин и един Като 
гост, Като правилото за гол на чужд те- 
рен Важи (е, ако държите, може и да го 
изключите и да направите режима иден- 
тичен с порвия). UEFA Champions League е 
ясна – трабва да спечелите Шампионска- 
та лига, започвайки от групите и надде- 
лявайки Във фазата на директната enu- 
минация. Чрез режима Tournament можете 
да направите свой собствен турнир, а В 
Situation можете да нагласите играта по 
Ваш Вкус — да определите Какъв да е ре- 
зултатът, Колко Време остава go Края, 
колко картона са получили двата отбора 
u m.H. Има и тренировка. 

Най-интересен е режшмът Season — 
сериозен општ за промяна на игралната 
концепция. В началото му си избирате 
един отбор, с който трябва да премине- 
те през поредица от петдесетина мисии, 
за да стигнете до заветната цел — cne- 
челване на Шампионската лига. Създава- 
те си треньор по Ваш избор чрез огром- 
ното Количество инструменти за промя- 
на на Външния Вид (не, не скалпели :)) и 
| сте готови. Първата Bu задача е Все пак 

| ga се Класирате за Шампионската лига, 


i | след Което отборът Ви бива Купен. Идва 


нов собстВеник с много пари и огромни 
изискванџа. От него под формата на мей- 
ли ще получавате различни задачи, като 
например - Вкарай поне два гола на Bmo- 


ит тен 
аа скат гасла сте ЗЕ 


аписайгиешдепсеттас снет 33 


PARADISE Т 
НОЗИ 
Ваше асе 


Нашето предложение Към Компютърните 
клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена иг- 
ра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лВ. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 

Минималното Количество игри*, koumo 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


Информация за игрите: 
www.gramis.com 


info@gramis.com 


рия mu отбор (резервите), победи поне с 
три гола Като използваш система 4-3-3, 
продай трима играчи и Купи трима нови 
на тахно място и други makuba. Тази идея 
според мен е приятно оригинална и дава 
много по-голям стимул да продължиш да 
играеш още и още. При успех 8 мисията 
получавате по-голям бюджет за транс- 
фери, а също и ще отключвате 25 различ- 
ни скрити бонуси. В последната Катего- 
рия попада и доста идейното “Игра от 
първо лице”, което за момента не съм 
Виждал В действие, но ни е обещано, че 
присъства. При сериозен неуспех пък 
следва Вестникарско заглавие от типа на 
“Отборът X В Криза! Треньорът убол- 
нен!”, а Вие си търсите нова работа :) 


Геймплей 


Не е особено променен. В основата си 
това е Все същата игра, наречена фут- 
бол. Но! Има и няколко много Важни про- 
мени В геймплея, koumo си заслужава да 
се споменат. Първо, изцяло е променена 
системата за свободни удари и Корнери. 
При ъглов удар забравете за Крогчето, за 
Което падаше голямо блоскане Код ще 
застане В центъра му и ще има Възмож- 
ност за шутиране. Вече избирате само 
типа удар (при близката греда, при далеч- 
ната...) и го изполнавате сами. След mo- 
Ва Всичко е само Въпрос на умение и пра- 
Вилно подреждане на играчите. Призна- 
Вам, че доста се ядосвам на тази промя- 
на, защото преди Вкарвах от Корнер В no- 


До 10 Компютъра = 3 игри 
От 11 go 20 Компютъра =  Бигри 
От 21 go 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 go 100 Компютъра = 15 игри 
Над 101 компютъра - 20 игри 


* Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


КЕУ!ЕМ/ 
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не 50 на сто от случаште. :) При преките 
сВободни удари също “мерникът” е пре- 
махнат, но е заменен от синьо Квадрат- 
че. Отново изпълнението е по-трудно. 

Промени са настъпили и В алгоритми- 
те на съдийските решения - авторите 
признават, че Вече е Възможно реферът 
(който отново НЕ присъства на терена!) 
да се обърка и да не отсъди дадено Hapy- 
шение. Въпреки че аз съм готов да се 
закълна, че той грешеше доста често и 8 
предишните фифи, особено Когато не ми 
отсъждаше дузпи :). Но това Вече е доку- 
ментирано и официално. Щяло да Вкара 
повече драма В мача. 

Може би В следващата част трябва 
да очакваме, че реферите ще започнат да 
Взимат и рушвети... Съдията също maka 
се е научил да дава авантажи - В горния 
десен ъгъл се появява малка иконка, указ- 
Bawa, че отборът на фаулирания играч 
има явно превъзходство и играта нама 
да бъде прекъсвана. Преди Края на Всяко | 
полувреме ще Ви се изписва Колко минути 
продължение е дал реферът, но по не мо- 
же да е повече от четири минути. Наказ- 
Ва се и игра с ръка. 

Леко е пипнато и А!-то на противни- |8 
ците и сега Me са сериозен опонент дори 
на Semi Pro трудност. Да не говорим, че 
правят смени по Време на мач, добре фин- 
тират защитниците Ви и понякога успя- 
Ваха да ми оплетат пръстите от преслед- || 


Ване. Абе явно Всичко В това издание на | 


симулатора е направено да е по-трудно. 


19 стотинки на Компютър 
месечно струват игрите 
на бгатіѕ за гешмКлубовете 


Вече има удобна Възможност за мултиинсталация 
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Компютърни игри на българсКи 
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Търговски партньор на Gramis за Клубовете 
8 цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Сключване на лицензионни договори: 
“Трансфер Груп” ЕООД, gsm (088) 8393141 
тел. (032) 624080, Вътр. 101, 103 
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Наказателно поле 

Неприятно е, но и новото творение 
на Канадците се разминава поне на разс- 
тояние един пряк свободен удар от 
съвършенството. На първо място – гра- 
фиката не е пипната. Използвани са съ- 
щите модели на футболистите, Както и 
Във FIFA 2005, че може би и от по-рано. 
Крайно Време е от ЕА Sports да се замис- 
лат за нов графичен енджин, особено 
предвид намерението им да докарат те- 
левизионната гледка на мониторите ни. 
Публиката също не е пипната, само зад 
Вратите са добавени няколко двуизмерни 
човечета с приличен вид... е, В Крайна 
сметка и това е нещо. 

Особено дразнят двете черни линии, 
споменати В началото - освен че стесна- 
Ват Взора, me са и доста неестетични. 
Старата графика може ga бъде отчасти 
обяснена с ниските системни изисква- 
ния, дадени от производителите, но mo- 
Ва не е съвсем Вярно - играта е с една 
идея по-тежка от предшествениците си. 


Arsenal 2 


N'castle 0 


< Back 


При звука също uma няколко промени, 
от koumo най-Важната е, че от ЕА са раз- 
карали коментаторите Джон Мотсън и 
Али МакКой и са ги заменили с други два- 
ма, чишто имена за съжаление не успях да 
разбера. 

Малка сълза В ъгълчето на окото — аз 
лично харесвах Как Коментират Джон и 
Али, но явно е Време за промяна. Не че но- 
Вите момчета са нещо Кой знае Колко 
различно - единият е с тежък британски 
говор, а другият - с шотландски акцент. 
Открийте десетте разлики с предишни- 
те коментатори :). 

Друга новост е радио ЕА Sports, Което 
слушате, докато не играете мач, а “ту- 
нинговате" тима си В Season режима. To- 
Ва радио се Води от други двама комен- 
татори и е почти като истинско – Boge- 
шите си спомнат факти от исторџата 
на първенството, анализират развитие- 
то на лигата дотук, сегиз-тогаз пускат 
по някоя песен, за да разведрят атмосфе- 
рата, и не на последно място — получават 


SPORTS 
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May 15, 2004 


Businessman buys 
Arsenal, wants 
"immediate success" 


> Advance 


телефонни обаждания от слушатели! На- 
kou запалянковци се обаждат, за да изра- 
зат надеждата си относно новата упра- 
Ва на любимия им Клуб, други - за ga ga- 
дат прогноза за следващия мач, трети – 
просто за да кажат “Манчестър рулз!" 
(примерно) и да затворят :). Невероятно 
усещане за детайл оставя тази станция 
у играча – например Когато стартирате 
мач, предаването не спира изведнъж, а 
Водещият Казва: “Съжалявам, че те 
прекъсвам, но ми дават сигнал, че отбо- 
рите са готови да излязат на терена!". 
Радиото е доста забавно, макар и не осо- 
бено разнообразно. Не maka cmou Въп- 
росът със саундтрака обаче - пози пъп 
ЕА са лицензирали петнадесетина иначе 
свежи парчета, koumo лично аз не харесах 
и нямах желание да слушам често. 

За финал Какво да Кажа - старата пе- 
сен на нов глас, само че Вместо от селс- 
кия хор, изпълнена от софийската филхар- 
MOHUA. 
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Ужасът се повтаря. За Втори път 
електроцентралата В Чернобил изпушва 
и този път много по-брутално от първа- 
та авария през 85-та година. Радиоак- 
тивните облаци превръщат деня В пос- 
тоянна нощ, а хората 8 комплекса и окол- 
ността се натръшкват един след друг, 
покосени от лъчева болест. Малкото oue- 
лели се опитват да се измъкнат Колкото 
се може по-бързо и по-далеч от Зоната. 
Пристига и армията, Която отцепва pa- 
бона... 

Но се оказва, че епиценпторот на Взри- 
Ва не е В електроцентралата, а на някол- 
Ко километра от нея В тайна експеримен- 
тална база. Нещо се е объркало. Нещо, за 
Което светът не е прябвало да знае и 
именно то е истинската причина за ka- 
тастрофата. Това обяснява и странните 
енергии, обВили зоната. Опитите ga се 
използват роботи за спасштелна опера- 
ция се оказват неуспешни. И за да е още 
по-интересно, няколко месеца по-Късно се 
оказва, че Вместо нещата да утихнат, 


S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 


удоволствие искам ga Ви представа 

един от наб-амбициозните геймпро- 

ekmu на Изток от Рая, Който е бил 
започван В последните 5-6 години. Става 
Въпрос за група украинци, успели да пре- 
Възмогнат Вътрешнополитическата 
Криза 8 страната си, да прилапат един 
от големите дистрибутори (или ga се ос- 
тавят ga бъдат прилапани - Въпрос на 
гледна точка) и да изкарат на пазара на- 
истина качествен продукт. 


Сигурно повечето от Вас са добили 
някаква представа защо се Вълнувам 
толкова около тази игра от интервюто, 
представено преди няколко броя на стра- 
ниците на списанието. И наистина гейм- 
Ката е буквално толкова фрашкана от 
добри хрумки, че дори и половината да бъ- 
gam реализирани на практика, пак we има- 
ме истинско хитово заглавие на хоризон- 
та. Но нека подкараме фактите един по 
един. 


Зоната се е разширила с пет Километра. 
Следва нова евакуация на Жителите оп 
близките села В умовете на Всички се 3a- 
форма страхът от неизвестното, оп 
нещото, отговорно за случващото се. 


Зоната експлодира. Нови радиоактив- 
ни облаци се понасят Във Всички посоки. 
Огромно Количество хора, диви Животни 
и гори са погълнати от нея. Размерът 0 
Вече надхвърля 30 километра и единстве- 
но армията се опитва да удържи нещото, 
Което я обитава. Носят се слухове за 
странни форми на Живот, изцяло нови би- 
ологични Видове и мутирали Варианти на 
съществуващите. Още по-странна неви- 
дима сила разкъсва Всеки доброволец, 
дръзнал да проучи местността. Въпреки 
очевидната опасност Зоната привлича 
Все повече и повече любопитство... 


С помощта на последните технологии 
специално обучени експедиции успяват ga 
навлязат няколко Километра навътре В 
Зоната. Порвата бариера е премината и 
страховете падат. Като гъби след дъжд 
започват ga никнат изследователи- 
amambopu, Крадци, авантюристи и mbp- 
говци. Най-општните от тях - тези, kou- 
то освен добър търговски нюх, са проя- 
Вили и способността си да оцеляват, по- 
лучават ново име. Това са сталкерите. 


m 


ДВижейки ce из зоната, тяхната цел са 
артефактите, появили се В границите 0. 
Става дума за различните аномалии и фе- 
номени, Кошто могат ga се “хванат” и 
продадат на първия желаещ. А Купувачи- 
те са повече от достапточно. 


И така, Вие ще сте един от тези 
авантюристи, т.е. поредният сталкер, 
решил да придвижи индикатора на Живо- 
та си от позиция “Скофтено” до горното 
робче на графиката, 8 Която доларчета- 
та В сметката ти са повече от Клетки- 
те В твоето тяло. Ще погледнете на 30- 
ната през собствените си очи и мерника 
на автомат “Калашников”, потапяйки се 
8 един не съвсем Класически 3D шутър. 
Оригиналното В случая се състои В харак- 
тера на местността. Постоянните 
енергийни излъчвания променят ландшаф- 
та непрекъснато, Което, преведено на 
нормален език, означава, че при Всяко Bau- 
зане В Зоната нивата ще се генерират 
наново. Ако Вчера сте лазили из пушинака, 
днес на същото място ще е индустриа- 
лен Комплекс, а утре може би пустиня или 
изоставено селце, В Което Вятърът и 
сенките на мутиралите зверове се заиг- 
рават зад полуразрушените Къщи. 

Играта ще ни предложи огромна сво- 
бода на действие - Вие самите ще реши- 
те дали да се занимавате с легален и 
свързан с армията бизнес, дали ще се 
Впуснете В Зоната сам и ще се изправи- 
те срещу Всички проблеми, съпътства- 
щи откриването на нови артефакти. Или 
пък ще се присъедините Към някой оп 
сталкерските Кланове и ще организирате 
нападения срещу други. Или пък просто 
ще си чакате на ръба на Зоната на гюме 
някой балък да се покаже с плячката и с 
един точен Куршум да смените собстве- 
ника на поредния артефакт. 


След Като се сдобиете със cmokama, 
ще трабва да я препродадете, а с авоари- 
те ще можете да си закупите нови оръ- 
kua, технологични джаджи и т.н. Инте- 
ресно е, че действията Ви ще Влияят CUA- 
но на заобикалящия Ви свят. Ако имате 
много приятели, ще можете да щькате В 
сравнителна безопасност насам-натам, 
ако пък сте си създали Врагове, Всяко 
пренощуване извън убежището Ви може 


Зт-датез.пе! 
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егете 


да Bu коства събраното до момента, 
както и Вашия живот. Един от най-силни- 
me плюсове на S.T.A.L.K.E.R. е именно из- 
КустВеният интелект. Мутантите, с ko- 
umo ще се сражавате, ще се движат на 
глутници и ще преценяват реално шансо- 
Вете си дали ga Ви атакуват или да се 
скатаят. Другите сталкери ще Ви орга- 
низират засади или ще Ви помагат 8 на- 
печени ситуации, ако имате тахното 
благоразположение. Военните, mpemama 
сша В сВета на играта, пок са съвсем 
друга бира. В зависимост от заповедите, 
които получават, могат да се окажат 
Ваш съюзник или доста сериозна преграда 
по noma Ви. 

Но за Всяка болка си има пенкилерче. В 
нашия случай билките и помадките са за- 
менени с доста сериозен арсенал от nuc- 
толети, SMG-ma, автоматични и полуав- 
томатични Карабини, тежки и леки опти- 
ku. Имайки предвид географското разпо- 
ложение на фирмата-разработчик, не е 
чудно, че отново ще можем да си служим 
с леко позабравения В последно Време (но 
не и по-малко Култов) снайпер Драгунов. 
Ще има и няколко сравнително футурис- 
тични пушкала. 


Ще се използва собствен Визуален ен- 
джин. Първоначалните скрийнове и филм- 
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Докато събирах инфото за историята 

на играта, киноманът В мен изпита 
странното усещане на дежа Blo с лек 
привкус на Водка. През 1979 година на 
широк екран се появява филмът Стал- 
кер на режисьора Андрей Тарковски. 
Добър Sci-Fi филм от старата руска 
школа, определено подействал Вдъхно- 
ВяВащо на дивелъпърите, особено ko- 
гато са мъдрили частта със Зоната. 
Може да си го намерите Във Видеоте- 
ката на Руския Културно-информацио- 
нен център на ул. "Шипка" или там, 
откъдето си Вземате филмите. Зас- 
лужава си да се гледа най-малко за об- 
ща култура. 
А за малко повече обща Култура може- 
те ga прочетете и фантастичната 
новела “Пикник Край noma” на братата 
Аркадий и Борис Стругацки. 


чета показват леко Куцо оформление на 
персонажите, но за сметка на това зао- 
бикалящата среда и специалните ефекти 
са на много добро ниво. Поне за мен 06- 
щото Впечатление е подобно на това, ko- 
ето Half-Life 2 оставя след продължител- 
на игра. Интересно е и Какви ще са сис- 
темните изисквания. От една страна, 
засега се използват на макс Възможнос- 
тите на ОХ 8 и евентуално префасонира- 
не ком девеглката би забавило с още HA- 
Колко месеца проекта. От друга страна, 
еножинът и машината Ви трябва да noe- 
мат тежката задача да създадат нива с 
машабността на тези от FarCry, maka че 
при една тотална графична наслада малко 
ще са Компютрите, коџто ще успеят да 
задържат свестен фребмрейт В по-напе- 
чени ситуации. За звук е още рано да се 
говори. 

И maka четирите години чакане ug- 
Ват Ком своя Край. Ще ми се да съм успял 
да Ви запала по идейката около Сталкери- 
те. Сега остава само да се надяваме, че 
няма пак да слушаме: “Ми да, обещахме да 
направим това и това, ама нали разбира- 
те, Времето не стигаше и дистрибуто- 
pom ни пристискаше с Крайните срокове, 
затова имаме само полуфабрикат, ама 
нали пък пачовете станаха традиция...” и 
тем подобни глупави извинения. 

Георги Панайотов 


ЕХТКЕМЕ - BONUS 


‚ ПЛАТИ 1 
is "ИГРАЙ 2 часа 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ" ПЛОВДИВ 


РС МАМА 03/2005 | REVIEW | 


мерикан МакГий... Чудя се Колко ли om 
Вас, читателите, помнят броя с Alice 

на корицата от преди четири години. 
Предишната игра от шашавия дизайнер 
със странното име оглвеждаше малката 
Алиса на място, което има твърде 


на чудесата. Всъщност Американ е У 


един от хората, стоящи зад създава- 
нето на DooM, но останал В сянката на 
Кармак и Ромеро. Някъде през 2000-та го- 
дина 8 ума му се оформя идеята да изпра- 
ти героинята от детската Книжка В 
сват, Където тя трябва да се бори с гол 8 
ръката нож срешу легионите на злата 
Кралица на картите... Тази идея обаче явно 
се е сторила прекалено изчанчена на рабо- 
тодателите му от id Software и скоро 


American McGee's 


малко допирни точки със Страната ние 


Ш! За = YA 


fate at Ше end of time? Why does ту mind shiver as | face this 
undeniable evidence? f | could only touch eternity for an instant and 


scrapla 


мистър Maklut напуска, за да реализира за- 
мисъла си чрез друг разпространител... 
Всичко това е отдавна В историята, 
но между Alice и обекта на тази статия 
има нещо общо – а именно Всепомитащо- 
то и донякъде откачено чувство за xy- 
мор на създателя 0. То си личи навсякъде 
- 8 непоправимо дебилните (Във Веселия 
смисъл на думата :)) физиономии на пер- 
сонажите, В репликите им, В поведение- 
то им. Ето какво предлага ожитката: 


Вие поемате управлението на робота 
D-Tritus Debris, по неизвестни причини 
устремил се Към астероида Химера, на- 
ричан още Scrapland от местното насе- 
ление, съставено от... роботи. В начало- 
то тамошният Вариант на митнически- 
те служби любезно прекарват Волтова 
дъга през талото Ви, за да установят ga- 
ли не сте маскиран човек, опитващ се да 
Влезе нелегално Във Владенията на mexa- 
ничните хора. Причината за ненавистта 
на месните Към Вида Хомо Сапиенс се 
крие ВъВ факта, че В недалечното минало 
хората са експлоатирали сурово Химера и 
| след Като та Вече не им е била нужна, са 
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я превърнали В сметище и са я зарязали. 

След пристигането си Д-Тритус (име- 
то много ми напомна за трола Детритус 
от Книгите на Тери Пратчет...) научава, 
че Всеки новопристигнал трябва незабав- 
но да се хване на накаква работа и малко 
по-късно бива зачислен Като репортер 
Ком местния Вестник. 

По пътя се среща с двама свещеници, 
koumo му обясняват за Великата база 
данни, В Която се съхранява информация 
за Всеки един робот на Химера и В случай 
на смърт може да бъде създадено точно 
копие на покойника, Който по този начин 
бива Възкресен. Toba прави смъртта 8 
света на Ѕсгаріапа практически невъз- 
можна с една малка подробност - за Вся- 
ко съживяване се дава скромно “дарение” 
на свещениците и техния лидер – архие- 
пископа. 

Още първата задача на новоизлюпе- 
ния Журналист го отвежда В Храма ga ин- 
тервјоџра Въпросния архиепископ, но е 
принуден да се Върне с празни ръце — Ви- 
сокомерното старче (доколкото е Въз- 
можно това да се каже за робот) го omn- 
pawa. 

Само минути по-късно архиепископът 
е брутално убит Като буквално бива сва- 
рен В собствената си Вана. Това не би бил 
особен проблем Като се uma предвид 
безсмъртието на роботите, но случаят 
се усложнява, Когато матрицата на уби- 
mua бива открадната от Базата-данни и 
по този начин Възкресяването му става 
невъзможно. Всички следи сочат, че уби- 
ецът е бил органично същество u есте- 
ствено за престъплението е заподозрян 
човек. Д-Тритус се нагърбва със задачата 
да разплете мистерията докрай... 


thus understand... 


Hi, D-Tritus!! 


Тези думи на един западен Колега добре 
описват за какво става Въпрос В играта. 
Нашият, хмм... условно Казано човек Д- 
Тритус ще Върши много от нещата, 
присъщи и на Томи Версети например. 
Още В началото на играта се сдобивате 
със сво собствен летателен апарат, He- 
що Като хаб-тек летателна шейна. Бла- 
годарение на специална машина можете 
да нанасяте Всевъзможни подобрения на 
Возилото си, Като например да му слага- 
те нови двигатели, нови оръжия или no- 
дебела броня, стига да разполагате с 
нужните пари, да имате необходимите 
чертежи и да се Вместите 8 лимита за 
тегло. Голяма част от Времето си ще 
прекарате, прехвърчайки из един огромен, 
шарен и очарователно жив град с Всички- 
те му екстри — трафик, неонови реклами, 
тунели, магистрали, шосета и т.н. Има- 
те пълна свобода на движение, пъй че 
“шосе” е доста относително понятие. 

Другата част от играта се състои 
от мисии, които изпълнявате пеша В зак- 
ритите пространства, защото понятие 
kamo “тротоар” В Scrapland няма. :) Всич- 
Ко това би било страшно интересно, ако 
не беше недобре реализирано — чест и 
продължителен loading, повтарящи се и 
често скучновати мисии, безумно управ- 
ление на летателната шейна (мисиите, 
където трябва да се състезавате с дру- 
ги Возила и да минавате през чекпойнти, 
са omBpam и навеждат Към мисли за Кла- 


Buamypa, разбита В нечия глава). Боят е 
излишно усложнен - из града са разпръс- 
нати разни power-ups, koumo запълват 
амунициите Ha Кораба Ви uau поправят 
бронята му, Когато преминете през гпях, 
но често се случва противник на 10 – 15 
броня да се устреми Към някое бонусче и 
да обезсмисли изстреляните по него 
двайсетина ракети. Кофти управлението 
спомага да го изпуснете от мерника си 
точно В този момент. Определено има 
какво още да се иска от геймплея. Ако оба- 
че има нещо, което е В състояние camo- 


синдикално да превърне геймката В едно g 


АД, 


2 х 


от любимите Ви заглавия, то това са 


персонажите 


Олигофренични В 
най-добрия Възможен 
смисъл на думата. :) 
Още от самото начало се сблъсква- \ 
те с толкова Карикатурни образи, 


Follow те ресзе. 


че ще Bu падне ченето. Например Вашият 
собствен герой Д-Тритус умело избягва 
сблъсъците с астероиди по пътя Към Хи- 
мера, но се препъва и пада на земята при 
опита си да слезе от своята шейна. :) Или 
роботите Банкери - нама да сбъркате, 
ако ги оприличите на далечни родствени- 
ци на Вампирите — те левитират на ня- 
Колко сантиметра над земята и kpagam 
парите на Всички наоколо. Заглавието 
просто бъка от сВръхоригинални физио- 
номии. Като Себастиян, стария говорещ 
‚ фотоапарат; малкото роботче с Кул- 
товото име Спут-ник (5роої-Міск), ko- 
ето Ви придружава навсякъде и Ви па- 
„Зи Возилото; роботите-са- 

ь ншпари, летящи из въздуха, 

у понесли огромен чук; 
собстВеника на мест- 

Homo Казино, Който разигра- 

Ва прочутата сцена от Хам- 

лет “Да бъдеш, или да не бъ- 

деш" не с череп, а със 
собстВената си глава... 
Получавате и Възможно- 

стта чрез Великата База- 

данни да се превръщаме 

Във Всеки един от nemna- 
десетината персонажи и 

да използвате спецумени- 


i i 
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ята им, като например Кражба на пари 
или свръхскорост. Да, знам, персонажите 
не са много, но са КачестВени. Репликите 
шм са не по-малко забавни - например, Ко- 
гато пристигате на астероида, се оказва 
че няма Вакантни професии и чиновникът 
Казва: “Останаха само тези работи, с Ко- 
што никой не иска да се занимава – размаг- 
нетизиране на тоалетни, разбиване на 
атоми, видеоџгри...". 

Технически заглавието е добре издър- 
Жано - Красива графика, макар и прекале- 
но шарена на моменти - дотолкова, че да 
се изгубиш или да те заболят очите. 
Очаква Ви приятна музика и добро озвуча- 
Ване - само прябва да чуете с Каква го- 
товност и веселост В гласа си Д-Тритус |. 
приема мисии, чиято цел е масовото |. 
убийство на роботи и Веднага ще Ви на- 
пуши смях. ;) 

В заключение мога ga kaika само, че 
това е добра игра, Въпреки че шма някои 
технически пропуски. Пробвайте я, пък 
дори и ако Ви се наложи да се отделите за 
малко от сериозните заглавия Като Най- 
Ше 2 u World of WarCraft. Стига да не си 
строшите периферните устройства при 
някои надпревари, гарантирано ще се за- 
бавлавате! 


REVIEW | 


Пламен Димитров 


gameloft 


www.gameloft.com 


development of games for mobile devices 
(mobile phones, Nintendo DS, Pocket PC etc.) 


development іп С'С++ Јама 


Sofia based 


the ability to develop applications 


under strict resources 


£ Tom Cane ~ 


RAINBOW зи 3 


В АСКАННОР 


limitations (СРИ, heap memory etc.) 


e very good С/С++ knowledge 


good Java knowledge is a plus 


3D knowledge is a plus 
English, medium level 


• very good working 
conditions in a warm, 
dynamic environment 
very good evolving 
possibilities in a 
multinational company 
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огато за първи път попаднах на ин- 
К «ш В Която се споменаваше 

за започване на работата по тази 
цгра, много се зарадвах - Веднага се се- 
тих за една от първите геймки, по-която 
се запалих истински. Естествено, че 
става Въпрос за аркадната Версия на The 
Punisher, Която преди около две петилегп- 
Ки беше същински хит на машините с Же- 
тони. Още по-отдавна, преди повече от 
петнадесет години, се появи и първият 
игрален филм по темата, а наскоро по ku- 
ната 8 България се завъртя и чисто нов 
холивудски продукт, наречен „The 
Punisher”, от който най-добре става ясно 
какво се случва с Франк Касъл и Каква е 
причината той да се превърне Във Въз- 
мездителя. В играта, Която ще Ви предс- 
тавя, са събрани най-добрите моменти 


Не заставаите на пътя му, той ще ви прегази... 


Action | 


gamen: ТНОЛМОННоп | www.thg.com/punisher | хардуер 


от комиксите, филмите и Въобще от 
Всичко, правено някога по темата. 


франк Касъл = The Punisher 


Той е едно от най-добрите ченгета, 
работещи 8 нюйоркската полиция. Дълги 
години се бори срещу престъпността, но 
8 Крайна сметка това коства Живота на 
семейството му. Самият той оцелява по 
чудо. След този фатален поврат на Франк 
не му остава нищо друго, освен да се от- 
даде напълно на гнева и омразата и ga 
потърси отмъщение, Влизайки В ролята 
на Възмездителя. Дълго Време експолица- 
ят се Възстановява от физическите ра- 
ни и психическия шок, В Който изпада след 
загубата на близките си. Когато стъпва 
отново на Крака, В главата му uma само 
една мисъл - тази за Корвавата разпла- 
та. Тя ще бъде движеща сила за Всички 
|| по-натаптьшни действия на нашия герой, 
| който ще направи Всичко Възможно, за да 
отмъсти за близките си и да прати В 
отвъдното Колкото се може повече 
гангстери. Във Войната, която обявява 
на подземния свят, Франк Касъл ще се 
натъкне на редица известни Комикс-ге- 
рои. Проследявайки заплетената исто- 
рия, ще се срещнете с гиганта Кинг Пин 
и самия Тони Старк. 


скривалището на Касъл 


Първото нещо, което ми направи впе- 
| чатление, бе апартаментът на Възмез- 
| gumena, Който изглежда почти Като mo- 
| зи, Кото можете да Видите В последния 
филм по темата. Тази бърлога представ- 
лява главното меню на играта, В което 
„са Включени няколко различни секции. Mo- 
интересните са: Upgrades, Armory, Маг 


The Punisher ___ 


P 1 GHz, 128 MB ВАМ | софтуер. Win All, DirectX 8 | CD: 3 ~A 
p У 


гопе џ Маг Јошта!. За последните две на- 
ма Кой знае какво да се каже. Това са Кар- 
тата, Която Ви препраща на бобното по- 
ле, и архивът, 8 Който старателно ще 
събирате изрезки от Вестници и ще заче- 
рквате с червен маркер физиономиите на 
мъртвите си Врагове. Определено по-ин- 
тересни са другите две Категории, за ko- 
што ще стане Въпрос след малко. 


Екшън, стелт и още нещо 


Създателите на The Punisher Като ця- 
ло са заложили на екшъна, но Въпреки то- 
Ва В тяхната игра се прокрадват и goc- 
татъчно стелт-елементи, за да не изг- 
лежда Всичко твърде скучно и еднотипно. 
Това обаче не е ВсичКо, Което ни предла- 
гат разработчиците от Volition. Те са се 
погрижили геймката да бъде колкото се 
може по-зарибяваща, ВключВабки точко- 
Ва система и статистика, Която можем 
да Видим след Всяко успешно преминато 
ниво. В нея ще намерите информация за 
това Колко противници сте пратили В 
преизподнята, Колко почни сте били, 
какъв брой невинни хора сте спасили и 
т.н. 

Естествено, ще разберете и Колко 
точки сте успели да натрупате. Най-си- 
гурният начин за печеленето им е убива- 
нето на противници. Размерът на бони- 
фикацште зависи от това Как ще се 
справате с Въпросните гадини. Най-мно- 
го ще натрупате при премахването на 
босове или Когато изпълнявате така на- 
речените „специални убийства”, koumo 


я 


могат ga се правят само на определени 
за тази цел места. При измъчване на Враг 
u quick kill също ще получавате повечко | 
точки. 


Предизвикателства и ъпгрейди 


Дойде и моментът да преминем Към || 
секцията Upgrades. В нея, kakmo може ga | 
се очаква, ще подобрявате уменията на 
Вашия герой. За целта ще са Ви нужни 
точно тези точки, за koumo Вече стана 
Въпрос малко по-нагоре. Имате Възмож- 
ност да Коригирате ВъВ Възходяща посо- 
ка издръжливостта, точността, Количе- 
ството амуниции, които може да носи 
гвроят Ви, и още редица показатели. Ня- 
Кош от уменията, koumo ще можете да 
придобивате, ще се ъпгрейдват само по 
Веднъж, но други ще трябва да напомпа- 
те на части, Като Всяка следваща става 
Все по-скъпа. 

Ако не успавате да събирате goc- 
тапточно точки от изиграването на ми- 
сиите, можете да се пробвате В двата 
допълнштелни режима на игра — Challenge 
и Punishment Моде. Първият е истинско и 
непосилно за някои по-несъсредоточени 
геймъри предизвикателство. То се Coc- 
тои В различни задачи, които можете да 
изпълните, след като Вече сте минали оп- 
ределена мисия. Например да убиете ня- 


___ || 


графика 


теимплеи общо 


кой бос само с изстрели В главата или ga 
премахнете шестима бандюги по шест 
различни садистични начина. С тези пре- 
дизвикателства и най-коравите геймъри 
ще Видят зор, защото са доста трудни 
за изпълнение. За да се пробвате 8 
Punishment Mode, трябва да се сдобиете 
поне със сребърен медал (тези екстри се 
печелят на определен брой точки В зави- 
симост от мисията, Която изпълнява- 
те) при изиграването на някое ниво. В 
противен случай нямате право. 


Interrogation е умението на героя Bu, 
ковто Ви помага да се сдобиете с инфор- 
мация за някои жизненоважни за Вас фак- 
ти, пароли, скрити Врати и т.н. То се 96- 
ли на две части и се състои В различни 
хватки за развързване на езиците на ло- 
шите. Първият Вид мъчения са тези, ko- 
umo можете да използвате по Всяко Вре- 


| ме. Те са четири на брой и се прилагат 


посредством налични средства, Като ръ- 
це, Крака и пушката, с Кошто можете goc- 
папточно добре да стресирате против- 
ника, така че да си изпее Всичко. Другите, 
koumo са доста по-зрелишни, са тези, ko- 
umo зависят от това Къде се намирате и 
каква е заобикалящата Ви околна среда. В 


WA р 
цветен и черно-бял печат, сканиране! 
u други компютърни услуги 


зависимост от нея ще мо- 
Жете да надвесвате ганг- 
стерите през прозорци, да 
ги изгаряте В пещ, да ги на- 
рязвате на парченца с помо- 
шта на циркулар, да ги на- 
бутвате 8 огромни Въртя- 
щи се перки и т.н. Когато 
решите, че сте получили ин- 
формацията, Която Ви е 
трабвала, можете да изпо- 
лзвате разпитвания за Жив 
щит срещу огъня на негови- 
те другари, koemo В доста 
от случаште Върши чудесна 
paboma. 
Slaughter Mode е „специ- 
алното” умение на Възмез- 
дителя, Което Ви прави неу- 
язвими за определен период 
от Време. Освен че става- 
те недосегаеми, ще уВели- 
чавате и скоростта си и по 
този начин можете да се 
справите по-лесно, ако се 
озовете В центъра на някое 
меле. Интересното В този режим е, че 
Влизайки В него, оставяте огнестрелни- 
те си оръжия настрана и започвате да 
боравите с ножове, koumo се оказват 


атсипд 
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особено смъртоносни, попаднали Веднъж 
В ръцете Ви. Най-добрият начин за разчи- 
стване на насъбралите се около Вас гадо- 
Ве е след Като Влезете В Slaughter Mode, 
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да се приближите Колкото се може пове- 
че до противниците и да ги убивате пос- 
редством „Quick kill”. Това е Възможност 
за различни Видове екзекуции, koumo мо- 
жете ga прилагате на Врагове, намиращи 
се В непосредствена близост до Вас. По 
този начин за по-кратко Време ще прати- 
| me повече гадове на оня свят. 


Както Вече споменах малко по-нагоре, 
ще имате Възможността ga се изправи- 
те срещу главнокомандувашите на цели 
престъпни Кланове, koumo ще изпълняват 
ролите на босове. За Всеки от тях има 


различен подход, ком който трябва да се 
придържате, за да успеете ga спечелите 
битката. Освен тези по-специални про- 
тивници, 6 света на The Punisher ще 
срещнете стотици обикновени гангсте- 
ри, Въоръжени с Всякакви оръжия и при- 
надлежащи Към най-различни групировки. 
Главните Ви Врагове ще носят белезите 
на руската мафия и ЯКудза. За да можете 
да се справате по най-добър начин с MAX, 
разработчиците от Volition са предвидили 
u опцията за прицелване, Която освен че 
се отразява на точността на Вашия ге- 
рой, Влияе и на положението на камерата, 
от Която гледате. 


Изкуственият интелект на против- 
ниците е завидно добър. При опасност те 
се стаяват зад Всеки удобен за тази цел 
предмет. Когато Веднъж се скрият, не се 
показват Веднага, а понякога om някой 
ъгъл се подава само оръжието и малка 
част от роката на Врага. Hokamo ги 
обстрелвате пък, те не седят на едно 
място, а постоянно се движат и търсят 
укритие. Често пъти скачат Встрани 
или назад, за да избегнат куршумите Bu. 
Също така на много места ще Bu бъдат 
устродвани засади, които обаче не са ge- 
ло на Високото АІ, а по-скоро на добре 
скриптирани моменти. Естествено, kak- 
то 808 Всяка игра от този тип, персо- 


нажот, с Който играете, ще има опреде- 
лено Количество здраве. Начините за He- 
говото Възвръщане са няколко — Haŭ- 
удобно е да хванете някой противник и да 
го разпитате. Когато успеете да го 
склоните да говори, ще получите и Жизне- 
ни точки. 

Когато спасявате невинни, също ще 
наливате допълнителна “кръв” Във Вени- 
те си. 


Арсеналот, с Който ще разполагате, 
може да бъде Видян още преди да сте за- 
почнали игра. Това може ga 
стане В основното меню. 
Там са показани Всички оръ- 
жия, koumo ще имате Въз- 
можността да използвате 
по Време на Войната, В която 

сте се Впуснали. 

Изборът е доста голям - 
няколко Вида леки Картечни- 
ци, помпа, снайпер, гранато- 
мет, противотанково оръ- 
Жие, огнехвъргачка, тежка 
картечница, различни Видове 
пистолети, узита, гранати и 
т.н. 

Още при стартирането 
на The Punisher се набива на 
очи и фактът, че играта изг- 


лежда доста прилично, а може ga се под- | 
кара на сравнително поовехглели машини. || 
Въпреки това от Визуална гледна точка 
нямам никакви оплаквания. Бойните me- 


рени са много различни - ще преминете 
през най-различни сгради, охранявани | 
острови, непроходими гори и Като за Ка- | 
пак на Всичко В определен момент ще се | 
озовете В сърцето на самата Старк En- | 
терпрайсис (който не се кефи на Желез- | 
ния човек, да не мърмори много – нивото В 
не е много дълго). 

Противниците изглеждат детаблни и | 
се движат плавно, а ВзривоВете, ny- | 
шекът и повечето Визуални ефекти не 
отстъпват на Високото ниво на остана- 
лите елементи. 


Остана ми още едно ниво от играта, 
на Което запецнах много сериозно и ня- 
мам търпение да го мина, maka че стига 
Ви толкова информация. 

За да усетите страхотната атмос- 
фера на The Punisher и да се Впуснете В ин- 
тересната история, трябва само да си | 
намерите Въпросните три диска, да инс- | 


талирате съдържанието им Върху харда | 
си u да се залепите за мониторите (как- | 


то се получи с мен). 
Асен Георгиев 
PS Да знаете, че стигнете ли до сре- 
дата на играта, останалата част се Взи- 
ма на един дъх, така че си отделете повеч- 
Ко Време, кучешки бисквити и лимонада. 


ga попучите своята 
Картинка, меподия, пого, 
анимашия ипи тема 


За едноиветни пога и монофонични меподии 


| Изпратете като SMS Кода на избраното от Вас лого или рингтон на тел. 1100 (за 
абонати на М-Те! и Globul), като добавите соотВегтната буква след него: 

А за Alcatel 

М за Nokia 

S за Siemens 

5т за Samsung 1.00 лВ. без ДДС. 


За иветни пога, картинки, теми, анимации и попифонични меподии 


Изпратете Като SMS Кода на избраната om Вас мелодия, цветно лого, картинка, 
анимация или тема на тел. 1200 (за абонати на М-Те! и Globul) без значение Какъв е 
телефонот Ви. Чрез SMS ще получите парола. 


Отидете през телефона на адрес мар. идтса.Ьа, Въведете паролата В отВорило- 
то се празно поле и натиснете next. Цена на SMS - 2.00 лв. без ДЛС. 


Цена на SMS - 


> Поддържаните глелефони са по официални данни на производителите и списание 
HiComm не носи отговорност за специфични според пазара софтуерни Версии. 
Поддоржаните модели GSM телефони можете да намерите на сайта на списанието 
www.hicomm.bg 
На адрес wap.hicomm.bg можете да проверите настройките и Възможностите на 
Вашия апарат с безплатните ни предложения за карглинка и мелодия. 
Въпроси и Контакти: 02/937 09 74 


GSM GSM 
100 mono poly меподни 
INUNSM INTDFP Eagles - Hotel California 
| мсокм _ |МТУБР Lil’ Jon & The Eastside Boys - бе! Low 
| INANOM INDEXP 50 cent - РІ.М.Р 
МОВОМ INJUEP Benny Benassi - Satisfaction 
INSWTM INDWUP Ludacris - Move Bitch 
NDHUM INJVKP Deep Purple - Smoke On The Water 
МУРОМ  INSWUP KMC & Sandy - Get Better 
ММЕБМ INDHUP James Brown - | Feel Good 
NSXGM INFHDP Lorna - Papi Chulo 
МОЏУМ INTZZP Metallica - Unforgiven 
NAUTM INURFP Таркан - Дуду 
NTDWM ІМҮТКР Rolling Stones - Satisfaction 
PFYM INTORP Aventura - Obsession 
INAATM INYVWP Ball Face - 8-яг облак 
INYDCM INJERP 02 - Две следи 
ІМОМҮМ INYFDP Г-н 100 Кила - Баунс 
МХНКМ  INVMSP Руши Видинлиев - Tu беше 
INVBBM INYCWP Каффе - Вместо мен 
МРУСМ INUYTP Мишо Шамара - Фенки фенки 
NRONM INWBZP Usher & Ludacris - Yeah 
NOBVM INPFYP Britney Spears - toxic 
МУМАМ INWSFP Sugababes - Too Lost In You 
МУМАМ INZXJP James Bond 
INHUEM INZMTP Pulp Fiction 
INJKXM INJKXP X-Files 
INEFPM INZEXP Детство мое 
ІМОХУМ  INJEMP Krokodila Gena 

INHVFP 


INXPFM Red Army Kalinka 
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рез 1997-ма година се случиха най- 

различни по значение събития. Едно 

от тях, Което се отнася повече 
Към zeumkyamypama, бе появата на Аде of 
Empires. Това бе играта, Която накара 
безбройните фенове на StarCraft да позаб- 
равят малко за дванайсКите хидри и да се 
Впуснат В един нов, исторически сват. 
Програмистите от Ensemble Studios, В 
Компанията на софтуерния мастодонт 
Microsoft, още тогава подадоха своята 
заявка за Ключова роля В развитието на 
един от най-интересните жанрове, а 
именно този на реалновремевите стра- 
mezuu. От 97-ма изминаха много години, 
а през Всичкото това Време се появиха 
няколко достойни продължения на първо- 
то отроче на Ensemble. Последният удар, 


Покорете Новия свят 


който програмистите от това студио 
нанесоха на Конкуренцията, бе информа- 
цџата за предстояща поява на нова част, 
Която ще се нарича просто Аде of Empires 
Ш (с евентуално подзаглавие Аде of 
Discovery). Дали ma ще бъде достоен нас- 
ледник на Всички предишни игри по mema- 
та, ще разберете, ако прочетете целия 
материал... 


Аде of Empires 11 ще положи своето Ha- 
чало точно след Края на Аде of Empires Il: 
Аде of Kings. Действията ще се развиват 
В един нов и непознат свят (Америка), 
който ще трябва да откриете, Колонизи- 
рате и подчините на Властта на една от 
осемте държави, начело на Които ще мо- 
жете да застанете. Засега се знае със 
сигурност, че три от тах ще бъдат Анг- 
лия, Франция и Испания и че Всяка от max 
ще има определено преимущество, което 
ще спомага за успешното премахване на 


СИТИ ЕКСПРЕС 
за София 91212 


Age of Empires | 


противниците. 

Например, ако изберете да играете с 
испанците, още от самото начало ще 
имате Възможността да създадете ог- 
ромна армия благодарение на доброто 
поддържане на Войските Ви, Което се 
осъществява от родната Ви земя и се 
изразява основно В снабдяване с прови- 
зш. За сметка на голямата си армия оба- 
че, испанските Войници ще бъдат чувст- 
Вително по-слаби от френските напри- 
мер, чиято държава е по-благоразумна и 
много по-лесно ще може да привлича на 
своя страна индиански племена, намира- 
щи се на територията на Америка. По 
този начин ще можете да осъществите 
и нови търговски Контакти. Предимст- 
Вото на англичаните пък ще бъде В нап- 
редналата икономика и Възможността за 
създаване на голям брой селяни още В са- 
мото начало на играта. Естествено 
Всички фракции ще разполагат със свои 
специални единици, Които само me ще мо- 


гат да произвеждат. 


В него ще се изправите срещу седем 
противници. Разбира се, целта Ви ще е да 
се установите на колкото се може по-го- 
лама територия за Възможно най-кратък 
период от Време и да cpumame задниците 
на противниците си. Как точно ще npu- 
добивате новите местности, ще трябва 
да решите сами. Естествено Варианти- 
те са два - с груба сила и ожесточени 
битки или по малко по-интелигентен на- 
чин - чрез Кореспонденция и успешни пре- 
говори. Колкото и миролюбиви да сте 
обаче, със сигурност няма да имате Въз- 
можност да сте тихи и кротки през ця- 
лото Време. Ще трябва постоянно да 
имате едно наум и да пазите добре гърба 
си. Така че нама да е излишно да Влагате 
определена част от средствата, с които 
разполагате, за създаване на Военни 
структури, които да защитават Колони- 


ата Ви от неприятности. По думите на 
производителите Краен победител Във 
Всяка една игра ще излиза този, koumo 
най-добре успее да се Впише В цялостна- 
та обстановка или с други думи този, 
който най-добре съчетае Военните дейс- 
mBua и добрата дипломация. 


Геймплей 


В сингълплепър Кампанията ще стане- 
те свидетели на това Как една голяма 
благородническа фамилия се развива В 
продължение на три поколения, разделени 
на три акта. Нейните членове ще Ви npe- 
Ведат през няколко епохи, за да стигнете 
постепенно до Времето на гражданска 
Война и да Видите kak държавата Ви мал- 
ko по малко се добира бо 50-те години на 
ХХ Век. Това означава, че Конете и Каруч- 
kume ще отстъпят място на Влакове, а 
обикновените Кораби – на параходи. Konk- 
ретни детайли по темата обаче Все още 
не са разкрити. Знае се също така, че В 
сингълплейър Кампанията ще бъде наблег- 
Hamo главно на екшъна и приключенията. 
Времевият период, В Който ще се разви- 
Ват събитията, е ограничен В рамките 
на 350 години, започващи да пекат от 
1500-ната Към наши дни. 

Съществуват много неща, koumo ще 
различават Аде of Empires IIl от другите 


RTS игри на пазара. И едно om тих e koH- 
цепцията за “родните държави”. Тази 20- 
тина нова екстра се Върти около ugeama, 
че някъде mam - отвъд Атлантическия 
океан - съществува истински, жив свят, 
Който функционира съвсем нормално, 00- 
ри тогава, докато Вие се изявявате В po- 
лата на колонизатори. Точно Както е било 
8 сействителност. Преимушеството да 
имате една такава родна държава е, че 
ще поучавате допълнителни припаси... 
Още по-готиното нещо е, че Вашата пре- 
зокванска родина ще става по-силна и ще 
качва нива В зависимост от това Колко 
добре се справяте. Така че Колкото пове- 
че съюзи правите с местните и Колкото 
по-големи битки с Враговете си печели- 
те, толкова по-мощна ще става Вашата 
еВропейска столица. Освен това тя ще се 
разраства и ще бъде по-Велика и съот- 
Ветно - Вероятността да Ви изпрати 
по-добри припаси ще нарасне. 

Дизайнерите от Ensemble Studios ни 
обешават 


невиждани визуални ефекти 


Честно Казано, до някаква степен съм 
склонен да се съглася с пях, след Като 
разгледах част от картинките, качени на 
официалния сайт на играта. Порвоначал- 
но Визуализацията на новата част на по- 


г 31 


редицата е била започната с енджина, 
Който беше използван и при създаването 
на Age of Mythology. Впоследствие обаче | 
той е почти изцяло пренаписан. Резулта- 
тът от това са невиждани до сега 8 ре- 
алновремева стратегия, Визуални ефек- 
ти, свегллини, сенки и детайли. 

Физиката 8 Новия свят, пресъздаден 
от Епзетбје Studios, също ще бъде изве- 
дена на преден план - положени са много 
усилия, за да може, Когато някой снаряд 
се Взриви В близост до пехота, тя да се 
разхвърчи Във Въздуха Възможно най-реа- 
листично. 


Оптимизъм 


Отново, както преди години, когато 
писах превю за Аде of Mythology, съм звер- 
ски зарибен по тази нова игра от пореди- 
цата, преди още да съм я Видял. За Втори 
път ще тръпна В очакване В продължение 
на няколко месеца, но съм сигурен, че Ко- 
гато играта излезе на пазара и я подка- 
рам на своя Компютър, няма да съм разо- 
чарован, а точно обратното. Ще бъда 
приятно изненадан от поредната доза 
професионализъм, Която програмистите 
и дизайнерите от Ensemble Studios са им- 
плантирали В създаването на Аде of 
Empires ||. 

Асен Георгиев 
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econd Sight си е хибрид, и то В две 

направления. Първо се пада странна 

полуконзолна, полу РС геймка. Второ 
– опитва се (и на места доста успешно) 
да налази два доста различни жанра – mo- 
зи на стелт-екшъните и стандартните, 
адреналинови стрелялки от “трето Au- 
це”. Играта исКа да завладее сърцата на 
феновете на Всяка една от по-големите 
геймплатформи, но едно е да искаш, дру- 
го е да можеш, трето е да започнеш да го 
правиш. 


Преплитането на стелта с “магията” 


Към Края на порвото ниво Ви трасва един 
як спомен и се пренасяте 6 месеца по-ра- 
но. Така се оформят две паралелни исто- 
рии – тази В настоящето и тази 8 мина- 
лото, която обяснява донякъде koge, kak 
u no Какви причини Джон е изгубил причес- 
kama си. 


Завърта Ви една поредица от съби- 
тия, Която Ви отвежда далеч из заледени- 
те руски пундри. Назначението Ви е баш 


дата на играта няма да се сетите, но Все 


пак да не Ви развалям удоволствието. 
Интересен е изборът на главен герой. 
Джон си е Книжно плъхче. Учен, с очилца и 
Кафява Коса, с малко по-други текстури и 
спокойно може ga очаква хората ga го 
бъркат на улицата с поздрав: “Мараба, 
Гордън!”. Явно това е някаква нова мода В 
гейминдустрията: да се пласира идеята, 
че Всеки с докторска диплома по микро- 
физика да речем само след 5 минутен my- 
ториал при Войската започва ga пуца He- 


Second Sight 


Първата Ви среща с главния герой на 
Second Sight е още В стартовото меню. 
С любопитство го наблюдавах оКоло ge- 
сетина минути как се пъне да направи не- 
що на ПеЦето пред себе си и Все не успя- 
Ва, нервно потропвайки с Краче или nom- 
раквайки по Клавиатурата. Точно В този 
изпълнен с разбиране и състрадание Към 
него миг, се родиха симпатиите ми Към 
Въпросния плешо. Милият се окопитва 8 
някаква стая с меки стени и голя-ямо ог- 
ледало, Все още чудещ се как се нарича 
крайникът с петте окончания, излизащ 
от рамото му. Тоест човекът го е трес- 
нала тотална амнезия. На Всичкото от- 
горе може да прави разни странни нещи- 
ца с мисълта си, което го шашва повече 
и от евентуалното събуждане В чуждо 
легло след безпаметен запой и откритие- 
то, че носи червени прашки. 

След бърз и Кратък оглед героят сти- 
га до заключението, че се намира 6 Hakak- 
Ва Клиника, че му липсват чорапите, me- 
ниската, Веждите и Косата и че може ga 
манипулира предмети само с мисълта си. 


съветник на елитен спецотряд Командо- 
си от американската армия. Тръгнали 
сте по следите на учен, занимаващ се с 
Богу и Чичо Сам неугодни експерименти. 
Някъде по пътя нишката се скъсва и Вие 
се озовавате В поликлиниката. ОсВен то- 
Ва цялата полиция е по петите Ви. 
Историята в интересна, наистина. 
Клишетата са достатъчно много, но за 
сметка на това са Качествени и рядко 
срещани. Как свършва Всичко, ще Ви oc- 
тавя да откриете сами. Не че още В сре- 


Вероятно точно с Всякакви оръжия u 3a- 
ковава със снайпера гадовете, демонст- 
рирайки прецизността на ъпгрейднат от 
“тюлен” на “делта соложър”. 


Двете паралелни истории, освен че 
Водят до разлика ВъВ Визията на главния 
персонаж, се различават силно и по начин 
на изиграване. Случилото се В миналото е 
стандартен шутър. Множество откри- 
ти пространства, маса гардове, още по- 


Manual Reload" Sf 


Вече амуниции. Използва ce авглоприцел, 
няма опция да си намествате мерника ca- 
ми - просто задържате десния бутон и 
опуквате нещастника пред себе си. Един- 
ствено за хедшот ще трябва малко да се 
постараете. Играта е оползотворила 
много добре идеята, внедрена 8 Ваа Boys 
и можете доста ефективно да се прикри- 
Bame зад различни местенца, оградки, бе- 
тонни бункерчета, над и около Които да 
се показвате и да утрепвате лошкоВци- 
те. Прокрадват се џ накакви наченки на 
squad based екшън, като отново, освен 
ако В скрипта не е специално уточнено, че 
така трябва да се случи, колкото и да ny- 
цат останалите от екипа, те пак се на- 
дигат, Като Терминатора от едноимен- 
ния филм и продължават напред. В някои 
от мисиите ще играете соло и тук идва 
моментът на малко по-Внимателното 
прокрадване и опити за стратегическо 
пласиране. Уви, липсва зрелищността и 
адреналина, присъстващи В The Punisher 
например. 


В настоящето акцентът на геймплея 
рязко се сменя. Целта Ви Вече е да сте 
Колкото се може по-потайни. А сериозни- 
ят арсенал от оръжия бива заменен от 
паранормалните Ви умения. В повечето 
случаи ще трябва да се доберете от точ- 
ka А до точка В, избягвайки преките Кон- 
такти с гардовете на институцията, ле- 
Карите и Камерите. Последните две са 
сравнително безобидни, но забележат ли 
Ви, Вдигат аларма и довтасват първите. 
В същото Време ще трябва да се справя- 
те с локационни пъзели. Често ще тряб- 
Ва ga намерите правилния Компютърен 
терминал или Вентилационна шахта. 
Последните са адски странно реализира- 
ни. Първо - размерът им е доста малък и 
нашият герой посмъртно не би могъл ga 
се навре В max. Точно поради тази причи- 
на и често 8 началото на играта ще ги 
пропускате. Второ, реалната им функция 
никаква я няма и са поставени, просто за 
да свържат две или повече помещения. 
Куцото В цялата история е, че Веднъж 
Вдигне ли се алармата, me са единстве- 


ното Ви спасение, защото постоянно 
никнат ченгета и се опитват да Ви cea- 
wam. Още по-куцото е, че след Като алар- 
мата спадне, новите Куки застават на 
ключовите места, Които Вече сте про- 
чистили, и целият Ви труд за тихо про- 
мъкВане отива по дяволите. Което е адс- 
ки дразнещо, защото самото промъкване 
е монотонно, а пазачите са дразнещо 
тъпи, глухи и слепи и на Второто преиг- 
раване знаете точно Как ckpunmbm ще ги 
накара да реагират, Колко Време ще um 


| 


ake his medicine, that 


tt 
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отнеме тази реакция и Как можете ga им 
минете под носа, без да Ви забележат. 
Всъщност последното е плюс. Защото В 
играта сейв няма. Има чекпойнти, koumo 
най-често са В самото начало на нивото 
и след 20 минути игра и смърт по-скоро 
бих теглил една майна и бих чукнал нервно 
Комбинацията Alt+F4, отколкото ga ka- 
xa: “Yay, колко реалистично и яко, създава 
се съспенс”. НикакъВ съспенс няма, брат- 
че - има нерви. 

Можем Вече спокойно да преминем на 
оръжията. 


Въоръжението пак се дели на две yac- 
ти – пси-уменџа и Конвенционални пушка- 
ла. В порвите спадат Възможността Ви 
да местите разни неща с цел объркване и 
сплашване на людете около тях. В по-Къс- 
ните етапи започвате и да душите от 
разстояние а ла Дарт Вейдър. Можете ga 
се лекувате по Всяко Време, да ставате 
невидим, да тупате с мощни пси-атаки 
(само две за определен период от Време) 
Всичко що шава, да се отлепяте om пляло- 
то си и Като сладкото херувимче от 
Mesiah да Влизат под кожата на Всеки 6a- 
баит и да пуцате от негово име. 

В по-ранния период пък ще се momka- 
те с разни по Калибър и големина пушкала, 
автомати и снайперче. И В овата режима 
най-полезен е патлакът с приспивателни 
стрелички - две В тялото или една В гла- 
Вата и човекът пред Вас се сгърчва. Само 
трябва наистина да Внимавате, защото 
ако не го боцнете от раз, ще Вдигне гю- 
рултия и пак следва скатаване из Канали- 
зацията. 


Енджинът е добър, сладко анимацио- 
нен и толкоз. Няма Визуални изгъзици, но 
за сметка на това шади хардуера. Малко 
проблематичен е motion саргийпд-ът. 
Движението на персонажите навява асо- 
циации с това на Куклите, Вързани с Кон- 
ци Към дървена рамка. Но пък след граци- 
ята на персийския принц, дори и Кървава- 
та Райна си Врътка задника леко сКовано. 
От друга страна Всичко е адски интерак- 
тивно, куршумите трошат Всичко по 
пътя си и пред очите ми нацепиха една 
дървена ограда на трески. И Все пак още 
трябва, за да се стигне до шест звездич- 
Ки В Карето с оценките. Музичката 6 
готска, малко нелепо и не на място епич- 
на, но не дразни. 

Като цяло Second Sight не е лошо заг- 
лавие. Опитали са се хората да създадат 
хибрид и донякъде са успели, но, уви, на РС 
платформата май не 0 е провървяло много. 

Георги Панайотов 
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geama ga се направи Компютърна 

игра, която да пресъздава изграж- 

дането на империята Playboy, звучи 
много добре. Още по-добре звучи хрумва- 
нето да се пресъздаде истинският плей- 
бой-лайфстайл, Който е един Вид цел В 
живота за много хора (надявам се, че не 
сте от тях :)). Оказва се, че основното 
правило, по Което се е Водил нашият при- 
ятел Хю Хефнър (основател и шеф на 
Плейбой) е много просто. То се свежда go 
принципа на mpume “В”-та - Bussiness, 
Buddies и Boobs (на български би звучало, 
Като БПБ - Бизнес, Приятели и Бюсто- 
Ве...:)). Знам, че ако Всеки един от нас 
следва този прост принцип, със сигур- 
ност ще достигне до дълбоки старини, 


Бизнес, приятели и бюстове - какво повече му трябва на човек? 


ЈРГАУВОУ У) 


MANS 


Playboy: The Mansion 


| заобиколен от “Верни” приятели u Haŭ-6e- 
| че приятелки. Именно на Второто е наб- 
легнал чичо Хю, В чиято роля ще Ви се на- 
ложи да се ВмъКнете, ако искате да nouz- 
раете на Playboy: The Mansion. 

Замисълът на играта хич не е лош, ако 
бъде изолиран от реализацията 0. За съ- 
Жаление, Крайният продукт, Който ни 
предлагат разпространителите ARUSH 
Entertainment и производителят Cyberlore 
Studios е нещо като Вариация на The Sims. 
И ако направя лека ретроспекция и Ви при- 
помня играта The Urbz (ЕА), Която също 
беше Вариант на The Sims, се замислям 
защо просто малката фирмичка-произво- 
дител Субейоге не е продала правата си 
на ЕА, Които да издадат нещо Като 


Със сигурност реализацията на проек- 
та щеше ga е по-добра. Но за да не изпре- 
Варвам фактологията с констатации, 
смятам да започна от самото начало. 

Намираме се В Калифорния през 50-те 
години на миналия Век, когато Възмлади- 
ят Хю Хефнър решава да опита нещо нес- 
тандартно. Тласкан от хедонистичните 
| пориви на душата си, той решава да се 
| устрои В имение около Холивуд и да зажи- 
| Bee така мечтания от Всички нас Живот. 
ЖиВот без задължения и задръжки, без 
| напрежение и неприятности - Живот, ба- 
| зиран на трите “В”-та - Bussiness, 
| Buddies и Boobs. Той започва да организи- 
| ра партита, на Които убеждава Всеки да 
| свърши нещо за него. Нали знаете, В nap- 
| пи настроение и В парти душевно със- 
| тояние е трудно да се откаже. Така тоб 
намира фотографи, журналисти и Haŭ- 
| Важното - звезди, които да участват 8 
неговото списание. То щяло да бъде пър- 
Вото по рода си 8 човешката история — 


щяло да комбинира лайфстайла с бизнеса, 
модата, изкуството и т.н., като Всичко 
това трябвало да бъде 


Резултатът от тази идея може да 
бъде Видян и В наши дни – Playboy е едно 
много успешно списание (малко по-успеш- 
но от РС Мата :)) с милиони фенове по цял 
сват. 

За съжаление играта, която Сурейоге 
Studios са направили, пресъздава истори- 
ята на тази медия по недотам успешен 
начин. Когато за първи път пуснете 
РІауроу: Тһе Мапѕіоп, ще Ви се наложи да 
избирате между ава типа игра — Mission 
режим и Free play. В първия ще трябва да 
изпълнявате различни мисии, като напри- 
мер да си намерите журналист, да напра- 
Вите грандиозно парти с участието на 
поне три звезди, да наемете поне 3 
риппу-та и т.н. Този режим е препоръчи- 
телен за начинаещите, koumo благодаре- 
ние на него ще се ориентират Какво е 
нужно за изграждането на успешна 
Раубоу-империя. Вторият режим - Free 
play ще Bu даде Възможност да издавате 
Вашето месечно списание на сВободни 
начала. В смисъл такъв, че няма ga Ви се 
наложи да изпълнявате нечии заръки (как- 
то 8 mission тоде-а), а ще можете сами 
да Вземате решенията, свързани с Ваша- 
та медия. 

За съжаление, целият геймплей на u2- 
рата се изчерпва с две направления — си- 
мулация и икономико-идеологически ac- 
пект. Симулацията В Playboy: The Mansion 
е почти идентична с тази В добре изве- 
стното творение на Electronic Arts, наре- 
чено The Sims. Възможностите, koumo 
ще имате, се изчерпват с това ga стро- 


ON 


ume u ga подобрявате имението си (ga 
Купувате плоски телевизори, нови баро- 
Ве, стереоуредби, Картини и т.н.) и да 06- 
шувате с останалите Киберчовеци. Това 
са хората от Вашия персонал (журналис- 
ти, фотографи, биппу-та и т.н.), звезди- 

е (певци, художници, политици, спор- 
тисти), моделите (различни мацки, kou- 
то можете да снимате) и Вашите прия- 
тели от 


Именно тези хора са Вашите най- 
близки, с koumo можете да споделите 
Всичко и да помолите за Всякаква услуга. 
Имате право да поканите Всеки, който 
пожелаете, В пози Inner Circle, след Като, 
разбира се, се посближите с него. Иначе, | 
когато разговарате с някого, двете Въз- 
можности, Кошто са на Ваше разположе- 
ние, са Command и Conversation. В 
Command ще намерите ВсичКи услуги, за 
koumo можете да помолите Въпросния 
сим – да напише есе или статџа, да даде 
интервю и т.н. В Conversation менюто ще 
можете да разговаряте с Вашите позна- 
mu на 3 основни теми - лични, бизнес и 
любовни. Това са и трите показатела, на 
Които се базират Вашите отношения с 
околните. Ако Вдигнете например любов- 
ните си отношения с някоя мацка на тах 
(за радост по отношение на мъжете go- 
ри не разполагате с метър за любовни 
отношения), ще станете интимни прия- 


тели. Taka ще можете да я склоните да 
правите секс, като това е може би Haŭ- 
пикантната част от играта - чичо Хю и 
мадамата ще се преоблекат по бельо и 
ще започнат да подрусват тела В pumb- 
ма на любовта. :) За съжаление Всички 
мадами В тази игра Владеят 2-3 пози u 
Всички правят секс по абсолютно иден- 
тичен начин. 
Икономико-идеологическият аспект В 
Playboy: The Мапзјоп е доста по-интере- 
сен. В него ще Ви се наложи да отговаря- 
те за няколко главни неща - наемането 
на персонал, избиране на съдържанието 


на броя (Включително заснемане на Кори- 
ца, написване на есе, Взимане на интер- 
Вю, създаване на илюстрован материал и 
т.н.) и организиране на партита. Купони- 
те са и основното място, на Което ще 
определяте съдържанието на броя си. Та- 
Ка например, ако искате да направите 
брой с по-спортна насоченост (можете 
да следите сондажите на пазара, за да 
разберете от какво има нужда аудитори- 
ята), освен спортния елит е хубаво ga по- 
Каните някоя музикална звезда например, 
която да напише есе на mema “Какво пос- 
тигнах със спорта”. Така ще си осигури- 
те по-Висок рейтинг на броя и по-разно- 
образно съдържание. 
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Наџ-интересните моменти 8 Playboy: 
The Mansion обаче са 


страстните фотосесии 


Якото е, че именно Вие ще застанете 
зад обектива, а пред него ще стои избра- 
на от ВАС мацка с избрано от ВАС облек- 
ло (или без такова :)). След това ще мо- 
Жете да снимате мадамата Във Всякакви 
акробатични позиции и от Всякакъв ъгъл. 
Именно умението Ви да направите хубава 
корица и централна разгъвка (centerfold) 
ще са с най-голямо значение за успеха на 
броя. Освен това много приятен е 


фактът, че можете да Взимате и дискри- 
минационни решения за съдържанието на 
броя - например цяла година издавах са- 
мо Корици с черни мацки. Рейтингът на 
списанието се покачваше и Всичко беше 
наред. Така успях да извоювам на Playboy 
имиджа за стриктен black label – списание 
само за чернокожи. :) 

В последните редове ще трабва да се 
спра и на многото, генерални слабости на 
Playboy: The Mansion. Такова е например 
решението на програмистите да напра- 
Bam поведението на Всички мацки В игра- 
та почти еднакво. Всички се радват, 
ядосват, правят секс и т.н. по почти 
един и същи начин. Друг неприятен мо- 


ЧИСТАТА ВРЪЗКА 


Закачи се и ти 
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мент е графичната реализация на играта 
- според мен това, което прави списани- 
ето Playboy интересно, е зрелищността 
u разнообразието. Playboy: The Mansion е 
нито зрелищна, нито разнообразна. Със 
скромната си графика Видът 0 е по-скоро | 
симоподобен и беден, отколкото ефектен 


и привличащ окото. Друг дразнещ факт е |Е 


присъствието на голямо Количество epa- 
фични бъгове - персонажите често мина- 


Ват един през друг, блокират врати и т.н. [№ 


Може би най-добрият компонент В uz- | 
рата е музиката. Разработчиците 0 са | 


Вкарали огромно разнообразие от жанро- | : 
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Ве, което прави геймката достъпна за 
много голяма аудитория от фенове – ka- 
то започнем от поклонници на индъ- 
стриъл и рок и завършим с такива на 
джаз и хип-хоп. 

За финал ще споделя с Вас разсъждени- 
ята на един Колега геимжурналист. Той ме 
попита Кой би исКал да застане на мяс- 
тото на Хю Хефнър? Отговорът бе ясен 
- Всеки жив мъж на планетата Земя. 


Проблемът обаче Възниква при Втория |8 
Въпрос. Кой би искал да стои зад моншто- | 
ра и ga се преструва, че е Хю Хефнър? Pe- |Ш 


довият The Sims фен? Младежът с увреж- 
дания В либидото? Или...? | 
Орлин Широв 


Цените са с вклочен ДДС. 


Dungeon Lords или Dungeon Dolts? 


ungeon Lords 


чакванията за Dungeon Lords ca 20- 

леми. Още повече при положение, че 

неин главен дизайнер е самият Дей- 
Вис. Брадли. За тези от Вас, на koumo mo- 
Ва име битувахв съзнанието им Като eg- 
но голямо бяло петно, Въпросният тип е 
изиграл дейна роля при създаването на 
игри Като пета, шеста и седма част на 
популярната Wizardry, на скай-фай екшън- 
приключенската СубегМаде и на относи- 
телно противоречивата Wizard & 
Warriors. Човекът е Всепризнат талант, 
известен със своето богато Въображе- 
ние, 20-годишен стаж Като ВРб-дизайнер 
u склонност Към експериментиране. 
Именно поради тази причина масовият 
интерес ком Dungeon Lords, а Към това 
число определено спадам (или по-точно 
спадах) и аз, е Висок. 


Е, да де, но наскоро ми попадна под ръ- 
ка една, макар и доста ранна, бета Версия 
на това чудо. И тя, за съжаление, ме ос- 
тави с доста противоречиви чувства. 
Най-общо Казано идеята на г-н Брадли е 
да създаде уникална Комбинация между 
ролева и екшън игра, Която хем да запази 
Всички елементи, характерни за първия 
Жанр, без да го опростява по какъвто и 
да било начин, хем да сътвори едни от 
наб-интензивните хак-ено-слаш битки, 
която е съществувала В заглавие от mo- 
зи род. у 

Вероятно Вече си мислите, че 
Оипдеоп Lords ще бъде поредният Diablo-, 
Dungeon Siege- или дори Neverwinter Nights- 
клонинг. Но определено ще сгрешите. 3a- 
щото Въпреуки повърхностните прилики 
В концепцията, новият проект на Брадли 
би могъл ga бъде наречен, с известни уго- 


Bopku, униКален. Рабо- 
тата е там обаче, че 
Версията, която разцо- 
ках, изглеждаше... зле... 
В много отношения. 


Мелетата 


Основният Коз на Dungeon Lords са 
битките. Те напомнят по-скоро на някоя 
конзолна игра тип Return of the King или 
Demon Stone, отколкото на истинско 
ВРО. Героят се управлява по подобие на 
Всяка нормална екшън-приключенска игра 
— с клавишите W,S,A и D В перспектива 
от трето лице. Атакува с едно натиска- 
не на левия бутон на мишката. Десният 
обикновено се използва за блок (8 случаи- 
те, когато имате щит) или за Втори 
тип нападение (ако държште например 
още един меч, брадва или боздуган). Всич- 
Ко изглежда относително просто. Но ko- 
гато прибавим Ком това и Възможност- 
та за изпълнението на най-различни Ком- 
бинации от удари, Кошто стават Все по- 
засукани с Качването на нови нива, бит- 
kume се превръщат с една идея по-забав- 
ни. ОсВен това, героят може свободно ga 
се движи ВъВ Всякакви посоки дори по 
Време на атака, Което ще му позволява 
да маневрира свободно между полчишата 
от Врагове, Които ще се изпречват на 
пътя му, да отбягВа техните удари, да 
ги атакува В гръб и прочие. 

Казано с други думи - Всичко зависи 
изцяло от Вашите рефлекси. В това от- 
ношение Dungeon Lords успява да достиг- 
не своите цели. Наистина - меле битки- 
те са доста динамични и забавни. Те се 
допълват много добре и от системата 
за правене на магии, която тук, макар и 
опростена, Върши ефективна работа. По 


ага то 
TADI > и: 

Време на игра ще събирате множество 
томове със заклинания, които Крият В 
себе си определен заряд. Те не биват запа- 
метявани,.а просто се изчерпват и В 
Крайна сметка стават неизползваеми. И 
така до откриването на следващи. Ес- 
тествено, правенето на магия отнема и 
известно Количество мана, maka че д8е- 
те неща – томовете и синята течност 
- са обвързани по един или друг начин. 

ДВиженията на героя обаче Все още 
изглеждат неестествени. Той има навика 
да се движи прекалено бързо, прави гиган- 
гаски крачки, заклещва се, където му пад- 
не (дори при опитите да премине през ед- 
на нищо и никаква си отворена Врата) и 
т.н. Уви, Всичко това може да развали с 
един замах иначе първоначалното добро 
Впечатление от Клането на гадове... 


RPG-T0 


Основният интерфейс на Dungeon 
Lords е максимално изчистен – единстве- 
ното нещо, което ще Виждате по Време 
на игра, са скаличките с кръв и мана. 
Всички останали менюта се извикват с 
натискането на клавишите “С” за умени- 
ята и характеристики и “Е” за инвентара 
и “парцалената Кукла”. По този начин се 
създава усещането за прибраност и 
единственото нещо, Върху което ще бъ- 
де сосредоточено Вниманието Ви В пове- 
чето случаи, е Кого да посечете първи. 

Не се залогвайте обаче по начина, по 


"богат, and don't come Баст! 


MISTER GRIBBS ў 


който се Водят битките. ВРО-елементи- 
те В тази геомка ще бъдат достатъчно 
засилени, Като Вие самите ще имате 
прилична свобода на действие при създа- 
Ването и развитието на своя герой. 
Dungeon Lords предлага пет игрови раси 
(хора, ожуожета, елфи, плюс две зверопо- 
добни - ургот и уџлван) и четири Класа 
(fighter, adept, mage и rogue). Поне това 6e- 
ше налице В предварителната Версия, Ко- 
ято ми попадна. Дори и да започнете ka- 
то боец, това не означава, че В по-късен 
етап няма ga може да направите някакъв 
мултиклас - например Кръстоска с Кра- 
дец или маг. 

Да си призная, останах леко разочаро- 
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Ван от Куестовете. 
Или поне от начина, по 
който биват поднаса- 
ни. Системата за 680- 
дене на диалози е goc- 
та саката. ЛипсВат 
(или Въобще не същес- 
твуВат) каквито и да 
било озВучени реплики, 
а информацията, Коя- 
то Ви е дадена като 
подсказка за изпълне- 
нието на дадена задача, е твърде оскъдна 
и непълна. Мога само да предполагам, и ga 
се надавам, че 858 финалната Версия mo- 
зи проблем ще бъде подобрен/отстранен. 


Кооперативност 


Въпреки че Dungeon Lords е предимно 
сингъл-ориентирана (по предварителни 
очаквания ma ще предложи едно четири- 
десет-петдесет часа геймплей), Heuristic 
Park ни готвят и един доста сносен koo- 
перативен мултипле фр режим на игра, 6 
Който няколко души наведнъж през LAN 
или В Интернет ще могат да превъртам 
тази екшън-ролева игра, действайки В 
екип. Интересно е да се отбележи, че опи- 


Легенди 
за драконовото 
| копие 


Представяме Ви последния том от 
гприлогџагпа "Легенди за драконовото 
Копие". Черният маг Рейсголин Haŭ- 
сетне постига своята цел - да 
прекрачи В besghama и да се изправи 
срещу Царицата на Мрака. А през 


борба на Живот и смърт... за 
спасяването на една душа. 


| на издателство ИнфоДАР! 


| глова Време Карамон и Тасълхоф Водят 


| Търсете на пазара трилогията" 


тът, Който хората В групичката ще 
трупат, ще се разпределя В зависимост 
от техния принос Към благото на Всички 
(например Колкото повече лекуваш Hako- 
го, толкова по-добре), а по-ниските Кла- 
COBe герои ще могат да наваксат доста 
бързо с убиването на някоя хай-левър гад. 
Предвижда се и опция тип “friendly fire”. 
За съжаление нямах Възможност да 
Видя този пъп хвален 30 енджин В пълна- 
та му прелест. Менюто за настройки е 
заключено, а резолюцията, на Която 
Dungeon Lords е нагласена за пускане, е eg- 
Ва 800х600... Нямаше и пукната мелодий- 
Ка. Но не бива да забравяме, че това Все 
пак е една предварителна бета Версия. 
Затова Все още не бих се ангажирал с kak- 
Вито и да било Крайни оценки. До излиза- 
нето на въпросното екшън-ВРО обаче oc- 
тава малко повече от месец... И не съм 
сигурен дали г-н Брадли би искал да пре- 
достави творението си на широката 
публика В този си му Виа... Така че предпо- 
лагам, че Dungeon Lords ще претърпи no- 
не още едно забавяне. Но това така или 
иначе ще бъде за добро. 
Владимир Тодоров 


Талон за отстъпка 


С този талон можете да получите 
10% отстъпка при закупуването на 
Всяка Книга от трилогията 
"Легенди за драконовото копие". За 
повече информация посетете 


нашия сайт: 


www.infodar.com 
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Талон за отстъпка 


С този талон можете ga получите 
10% omcmbnka при закупуванегпо на 
Всяка Книга от трилогџата 
"Легенди за драконовото Копие". За 
поВече информация посетете 


нашия сайт: 


www.infodar.com 


е знам за Вас, но Когато аз чуя gy- 

mama „роботи”, обикновено В съз- 

нанието ми изплуват неузнаваеми 
камари от монотонен сив метал – заше- 
метавашо скучни, с гарнитура от някой 
и друг невзрачен болт за освежаване. Не и 
този път! Болтовете тук са много! Nc- 
тинско успокоение! А между другото и u2- 
рата си струва... ;) 

В нея поемате ролята на Rodney 
СоррефоНот. Малкият робот-мечтател, 
за чиито безгранични блянове родното 
място се оказва твърде тясно. Оказва 
се, че u В света на роботите има перар- 
хично разделение, социално положение и 
Всички други сложни словосъчетания, om 
Кошто боли глава... И разбира се, няма 
несправедливост, Която да не засяга пря- 
Ко Rodney. Баща му е мияч на чинш и де- 
memo, сами разбирате, не се kone 8 ma- 
шинно масло... 

Обстоятелствата обаче не успяват 
да потъпчат мечтите на малкия Соррег- 
bottom. Той иска да направи нещо значимо 
u да промени света. В увлечението си по 
тази мечта заминава за Robot City с на- 
деждата, че mam ще се запознае с Big Weld 
- неговия герой от детството, наб-Вели- 
кият робот, живял някога. Това обаче го 
Води до разочароващо разкритие... Big 
Weld е безследно изчезнал! Бъдещето на 
Robot City е застрашено от мистериозния 
механичен злодей Ratchet! Сега ВсичКо е В 
малките механични простчета на Rodney. 

Очарова ме светът, Който създате- 
лите на играта са изградили за Rodney. 
Това е 


Няма и едно пикселче скучен сив me- 


Пригответе си чаша топло машинно масло 
и се настанете удобно пред мониторите... 


тал. Всичко грее, окъпано 8 разнообразна- 
та палитра от цветове. Музиката, Коя- 
то Ви съпровожда през цялото Време, Co- 
що е уникално свежа, Весела, Жизнерадос- 
тна. Градчето, В Което играта cmapmu- 
ра, е олицетворение на хармонията. 
Всичко е песен. Оп Време на Време се 
прокрадва съмнението, че може би неща- 
та ще се променят. Може би точно днес 
голяма злокобна сянка ще погълне слънце- 
то и ще изсипе разрушителния си дъжд 
над бедните роботи. Ще ги превърне 8 
купчина ръждясало Желязо. Ще рухнат без- 
полезни и безпомощни на земята. 

И може би светът, В Който живее 
Rodney, Все пак не е перфектен. Питали ли 
сте се Как растат роботите? Как се 
раждат? Бебетата роботи не са зачена- 
ти. Те са сглобени от родителите си. И 
Всяка година майките и татковците пра- 
Bam ъпгрейд на отрочетата си, за да „по- 
раснат”. Rodney Винаги получава части 
“Втора ръка”. Такава е и съдбата на Rust- 
les - група причудливи роботи, Които 
стават приятели на нашето роботче 
скоро след пристигането му В Robot City. 
Този елемент е перфектно застъпен В u2- 
рата, като Bu се намеква за него кратко 
след започване на приключението. След 
Като ъпгребдът на Rodney е уреден, той 
захвърля старите си части на улицата. В 
момента, 8 Който те докосват 3emama, 
Край max Като лешояд Вече се е спуснал 
ръждясал робот, Който ги обира, като че 
са милостиня. Очите му се стрелкат, 
някой да не отмъкне ценната придобивка. 

Но 


невинаги е трагична. Даже напротив. 


m 


Често създателите оставят някой болт 
разхлабен и през дупките нахлува свежо 
чувство за хумор. Така например, когато 
8 началото на играта се опитате да за- 
говорите някой робот, можете често да 
получите отговори от muna: „Знам, че 
просто си стоя тук, но В дедстлвител- 
ност съм ЗАЕТ!", „Челюстта ми е ръжоя- 
сала. Съжалявам”, или прочетеното със 
смехотворно гласче „Звуковата ми Ку- 
mua не работи”. Мадамите пък същевре- 
менно или Ви обясняват, че са Ви какички 


u да се целите по-ниско, когато си търси- 
те свалка, или се оплакват, че са полни и 
други подобни световно Важни проблеми 
на “слабия пол”. 

Иска ми се да Ви разкажа и за самия 
геймплей. Играта В общи линши доста 
стандартно Ви представа опциште ga 
тичкате, да скачкате, да събирате болт- 
чета и да осакатлавате лошКовци. Много 
приятно е умението на Кодпеу да изпъл- 
нява m. нар. „двоен скок”. Може да скочи 
Веднъж нагоре или хоризонтално В някоя 
посока и след това да удвои дължина- 
та/Височината на скока си, като се отб- 
лъсне Във Въображаема опора Във Възду- 
ха. Можете също ga се засилвате и ga се 
плъзгате по земята Като по този начин 


се снишавате и преминавате под пре- 
пятствия. За да повредите някое npo- 
гпивниково другарче, можете да го обст- 
релвате с гайки, болтове и други метал- 
ни части или директно да го нагънете с 
огромен гаечен Ключ. Изобщо Все полезни 
идеи за детската аудитория. :-) 
По-късно В играта слагате ръчички и 
на магнитно пуцало. Арсеналът Ви е раз- 
нообразен и от електропушка. Когато 
разнишите някой опонент, от него оста- 
Ват различните му съставни части, kou- 


то събирате и използвате като муниции 
или средство за заплащане. Можете съ- 
що така да правите ъпгрейд на Rodney 
или неговия Wonderbot. След Като се cgo- 
биете с Wonderbot, с негова помощ ще 
преодолявате големи дупки, които иначе 
не можете ga прескочите. Можете също 
така да прехвърляте управлението изця- 
ло Върху малката машинка и с нея да се 
провирате В недостъпни за Rodney мес- 
та (много тесни или отдалечени, до kou- 
то трябва да се лети). 

За да се придвижвате, ще използвате 
Transport Ball. Авторите споменават, че 
са обмисляли няколко Варианта Как В Край- 
на сметка да реализират това В играта. 

Наближава Времето за 


ТЕЛЕФОН за резервации: 9563.32.49 


o ра 


| mb epox srda 

| ram sia mb ddr час 

| 15" монитори hyundai 
| cpu amd эЕРопхр 3200: 
+ 


video gigabyte ati radeon звос pro 


|. вар U климатик 

|. принтер и скенер 

| . шагегх сървъри 

| . online optical direct 

| - достъп go БаЕНЕ.пЕЕ 
| . Ehe БЕ5Е персонал 
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Преди това обаче не мога да пропусна 
да спомена Кои са тези maka мистериоз- 
ни „създатели”, koumo споменах няколко 
пъти... Играта, Както може би се досе- 
wame, е Вдъхновена от едноименната 
анимация, Която ще превземе света през 
март тази година. А авторите на проек- 
та са същите Като mesu аниматори, 
създали Ice Аде. Едно мегалюбимо за мен 
творение. Убедена съм - и за останалата 
част от света. Това най-малкото е goc- 


тапточно, за да се стартира у мен един 
необратим процес, чиято интензивност 
нараства В геометрична прогресия – cu- 
пенето на суперлативи. 

Считам обаче, че самото споменава- 
не на Ice Аде е достатъчно, за да задейс- 
тва Вашата собствена машинка за безк- 
радни хвалби. Оставям на Вашите мозъци 
този път сами да завъртят необходими- 
те зъбни Колела. Насладете се на спекта- 
Къла. 

Когато излезете om опияняващата 
хипноза на спомените за убийствено 
смешния анимационен гигант |се Аде, не 
пропускайте да проследите и приклјочени- 
ята на Rodney... ;) 

Лили Стоилова 
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сероссосв 
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Добра идея и чудесна музика, но останалото... 


пе Power of Law 


Cops 2170: T 


в pegu повече от осем години В Русия 
се събира група от млади и ентуси- 
Газирани компютърожии. Те поста- 
Bam началото на геомстудио, което мал- 
Ко по-Късно нарича себе си Mist Land. 
Надъхани и пълни с идеи, дизайнерите и 
програмистите, работещи В него, започ- 
Ват усилена работа по един много инте- 
ресен проект. Става Въпрос за Paradise 
Стаскед — хибридът между походова 
стратегия и ролева игра. През 2002-ра 
година тя се появява на пазара 8 Русия, а 
година по-Косно, благодарение на Вика 
Entertainment, започва да се разпростра- 
нява 8 САЩ, а малко по-Късно – и В ЕВро- 
па. Отзивите са предимно добри, Като В 
нея хората намират що-годе добър 
геймплей, страхотен саундтрак и прилич- 
на Визия. Сега сме Вече 2005-та, а разра- 
ботчиците от Mist Land са решили да ни 
изненадат с ново заглавие — Cops 2170: 
The Power of Law. 


беше начинът, по Който започва Cops 
2170: The Power of Law. В началото на иг- 
pama няма никакво интро, а филмчето, 
Което можем да Видим преди започване- 
то на Кампанията, не ни дава почти Hu- 
Каква информация за сюжетната линия. 
От него се разбира единствено, че Вие ще 
поемете управлението на младо, сравни- 
телно Красиво момиче на име Кейт, Кое- 
то току-що е завършило полицейска wko- 
ла. След Като изгледате не особено дълго- 
то и бедно на съществена информация 
филмче, ще навлезете В същността на 
играта. Лично аз бях доста наспторвен 
при първото стартиране, защото oyak- 
Вах една приятна тактическа геймка, 
подсилена с добре прокарани 8 нейния ро- 
леви елементи. За мое огромно съжаление 
на екрана на РС-то ми не успях да Видя ни- 
що, Което по някакъв начин да оправдае 
очакванията ми. 


Трите фактора, koumo по някакъв Ha- 
чин ме задържаха пред монитора, са 
звукът, Визията и лесната за управление 
Камера. От саунда мисля, че съм най-00- 
Волен. Престоят Ви 8 Киберпънк метро- 
полиса, Където се разгръща историята 
на играта, ще бъде придружен от неверо- 
ятно добре подбрани мелодии. Те се Впис- 
Ват перфектно В представата ми за му 


зиката, която ще звучи през 2170-та 20- “ 


дина из полуразпадаши се, разяждани от 
престъпност и болести градове. И така, 
освен чудесния саундтрак - и звуковите 


хардуер: Р 800 Mkz, 128 МВ ВАМ, 32 МВ 3! 


ефекти играят значима роля за успешно- 
то потапяне Във футуристичната am- 
мосфера, Витаеща по улиците на огром- 
ния град, В Който ще имате удоволстви- 
ето да се шляете. Но Като че ли те оста- 
Ват на малко по-заден план. Персонажите 
са детайлни, добре изпипани и изглеждат 
сносно дори при най-голямата степен на 
зумване, а освеглението и сенките са 
приятна за окото гледка. Управлението 
на Камерата е много удобно, а това е на- 
истина Важно за подобен тип игра, защо- 
то постоянно трябва да променяте глед- 
ната си точка, да приближавате и omga- 
лечавате и т.н. 

Под ВсякакВа критика е най-Важната 
част от играта, а именно нейният гейм- 
плей. С един замах той уби Всичко детско 
8 мен. В първите минути от играта ще 
се озовете В сградата на централното 
полицейско управление. Там ще трябва да 
се Въоръжите, да си намерите партньор 
u да получите задача, Която Впос- 
ледствие да изпълните. 

След Като извършите 
Всичко това и намерите 40- 2 
Века, който we Bu зададе пър- 
Вата мисия, ще започнете 
същинската игра. Напът- 
ствията, които сте получи- 
ли относно изпълнение- 
то на задачата Bu, 
обаче са недос- 
татъчни и неясни. 
Скоро след Като 
сте се Впуснали 
през глава В ина- 
че добре създа- 
дения свят, ще 
усетите и дру- 
гите слабости 
на геймплея. 
Нао-дразнещо- 
mo нещо е, че 
доста чес- 


(ан 


то ще намирате смъртта си по абсурд- 
ни начини, без дори да успеете да разбере- 
те какво точно я причинява. Просто ga- 
| Game „енд търн” и В следващия момент 
отнякъде долита един куршум, Който без 
много усилие пробива главата Ви и џгра- 
та свършва дотук. Да не говорим, че 
свободно избираемите Куестове и задъл- 
Жителните мисии често пъти се зада- 
Ват по неясен начин, а В Комбинация със 
стремежа за постигане на нелшнеен 
геймплей това се оказва сериозна пречка 
за нормалното протичане на играта. Ка- 
то прибавим kom Всичко това и очевад- 
ните прилики с Paradise Cracked – предиш- 
ното заглавие, създадено om Mist Land, 
мрачната Картинка се допълва перфект- 
но. 


Персонажите, koumo ще Командвате, 
се движат посредством екшън-пойнтс, 
точно Както В нгри от типа на Х-Сот и 
Paradise Cracked. Когато изразходите He- 
обходимите Ви за изпълняване на Каквито 
и да е дейности точки, ще трябва да 
отстъпите правото на ход на kom- 
пютърните Ви опоненти. Неприятен е 
фактът, че почти през цялото Време, ko- 
гато Компютърът изиграва своя ход, ще 
Виждате само надпис, Който гласи „hid- 
деп movement”. 

Системата за печелене на експирибнс 
не е от най-интелигентните, koumo съм 
Виждал. При обикновените сблосъци с 
бандити и тяхното отстраняване, ще 
получавате незначителен брой опит. За 
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над двеста междинни куеста, които да 
задържат интереса на играча по Време на 
нелинейния 0 сюжет. В огромния футу- 
ристичен Киберпънк метрополис, където 
се развива действието, ще срещнете 
над шестдесет различни МРС-та, с kou- 
то ще можете да разменште по някоя 
друга реплика. 

Докато се momaeme из четиринаде- 
сетте Карти, на koumo ще имате Bb3- 
можност да играете, ще се натъкнете 
на сериозен брой различни по Вид превоз- 
ни средства, създадени с голяма доза въ- 
ображение. Но и пук за съжаление трябва 
да спомена, че Всички добри страни на u2- 
pama някак доста напомнят на първооб- 
pasa Paradise Сгаскей. 

И Като заключение относно този 


сметка на това обаче при изпълняване на 
мисии и допълнителни Куестове ще за- 
nucBame на сметката си доста по-солид- 
ни суми от Жизненоважните точки. Чрез 
тях, разбира се, ще качвате левъли, а след 
Всяко успешно покачено ниво, ще можете 
да подобрите своите показатели и уме- 
ния. Едно от тях е точността, Която 
Всъщност е ужасна. В началото на игра- 
та има вероятност да изстреляте шест 
патрона В главата на противник и той да 
остава непокътнат поради простата 
причина, че Въпросният показател е пре- 
калено нисък и не можете ga уцелите и 
слон от три сантиметра. 


Като изключим редицата недостатъ- 
ци, недоправенџа геймплей и липсата на 
достатъчно яснота, играта има и сВои- 
те положителни страни. Тя разполага с 
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факт, бих си направил простия извод, че 
явно разработчиците ги е мързяло да u3- 
мислят нещо оригинално. За създаването 
на „новата” си игра са използвали Вече го- 
mobu похвати, koumo обаче, освен че са 
морално поостарели, са и добре познати 
на геймърите, Които не обичат да им се 
пробутват подобни евтини номера. 


Въпреки Всичко идеята за създаване 
на игра, чието действие се развива в 
сВръхмодерен, футуристичен Киберпънк 
метрополис, ми допада. Това, че хорицата 
от Mist Гапа не са се справили добре с 
осъществяването на проекта, си е техен 
проблем. На нас ни остава само да се на- 
дяваме, че скоро ще се появи наистина 
стойностна игра по темата, която да си 
заслужава да разцъкаме с удоволствие. 
Асен Георгиев 
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реди няколко дни тъкмо си мислех с 

Какво удоволствие бих Врътнал ня- 

Кой нов рейсър, Когато за моя pa- 
дост ми попадна играта СТВ. Още първа- 
та информация, Която получих за нея, яс- 
но подсказа, че пя няма да принадлежи 
Към Категорията на популярнште напос- 
ледък геймКи, посветени на нелегални 
гонки... 


Още при инсталацията ми направиха 
Впечатление оВете неизвестни за мен 
дизайнерски студия, създали играта. При 
проверка В нета нещата ми се изясниха. 
Двете малки Компании - 10tacle studios AG 
u SimBin Development Team са немски, а u3- 
| gamen са Вездесъщите EA Games. Изглеж- 


Прецизна симулация 


да това е началото на дългосрочно сът- 
рудничество, защото наскоро е подписан 
и специален договор за съвместна деџ- 
ност. ЯВно това е поредната сптопка на 
американския гигант Ком завоюването 
на солидни позиции на Стария континент. 


От друга страна, може би точно заради & 


сериозния партньор, двете германски 
фирми са успели да спечелят съдейс- 
тбвието на автомобилната асоциа- 
ция ФИА. В интерес на истината ня- 
ма голямо значение как точно е пос- 
тигнат резултатът. А той определе- 
но Впечатлява. Всички писти, Коли, пило- 
ти u отбори са Взети директно от СТ ce- 
риите. Физическите характеристики на 
болидите на Всеки отделен тим В геймка- 
та са базирани на оригиналните теле- 
метрически данни, събрани от екипите 
през миналия сезон и тестовете. За Ка- 
пак пътното поведение на Всяко Возило В 
заглавието е одобрено от действащи nu- 
| лоти. Трасетата също са създадени по 
истинските GPS и САО Координати. При 
озвучаването на играта е подходено със 
същия професионализъм. Звуците, Които 
ще чуете, са семплирани от съответни- 
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те състезателни машини. За да бъде pe- 
ализмът пълен, кокпитът на Всеки отбор 
носи неговия специфичен дизайн и цвето- 
Ве. Не на последно място софтуерът за 
измерване и анализ, който ползва GTR – 
МОТЕС, отново има своя аналог при ис- 
тинските състезания. След такъв серио- 
зен подход Към детаблите от страна на 
разработчиците започнах този racing си- 
мулатор с големи надежди. 

НоВото заглавие предлага 


Това са Arcade, Semi – Pro и Simulation. 
Както Всички се досещате, става дума 
за различните нива на сложност. По-нео- 
питните геймъри със сигурност ще om- 
Крият цяла Вселена от нови усещания 
още В най-лесния Вариант. Той се състои 
от четири отделни категории. Те са раз- 
граничени В зависимост от пода Каква 
помощ получава Водачът. В Sunday driver 
u Weekend warrior асистенцията е почти 
пълна. Става дума за липса на повреди по 
Колата, наличие на автопилот, Който 
сам сваля предавките и намалява газта 


преди завой, и нисък Al на Вашште ono- 
ненти. При останалите две категории – 
Speed demon и Alien оп wheels тази подк- 
репа намалява, за да изчезне почти на- 
пълно при последния. 

На мен лично много ми хареса пози 
подход. Помислено е за Всички. Има фън 
Както за аматьорите, maka и за по-уве- 
рените зад Волана. Последните два режи- 
ма са предвидени именно за тах. При Semi 
— Pro u Simulation няма никаква помощ оп 
страна на Компютърното Al, Всичко е 
Във Ваши ръце. Разликата между тях е 
Bob Възможностите на съперниците Ви. 
Само myk ще можете да изиграете целия 
шампионат, Както и да се пробвате он- 
лайн. Мултиплебърьт позволява игра на 
24 човека едновременно през LAN или Ин- 
тернет. На официалните сървъри е съз- 
даден Виртуален еквивалент на исплинс- 
kama ОТ лига. 


Дойде моментът да Ви разкажа с kak- 
Во ще се състезавате. В GTR ще имате 
щастието да управлявате някои от 


най-екзотичните и бързи болиди 


на света. Геймката пристига с 13 
различни модела, а като ги умножите по 
броя на отделните отбори, общото Коли- 
чество на машините отива над 50. Ста- 
Ва Въпрос за култови имена, спечелили ge- 
сетки стартове като Chrysler Viper GTS – 
В, Ferrari 360, 550 Maranello и 575 GTC, раз- 
личните модификации на Porsche 996, Sal- 
een 57 – В, Lamborghini Diablo и Murcielago, 
Lister Storm, Chevrolet Corvette С5 – В, Mor- 
дап Аего 8, BMW 23 М и Lotus Elise. Само 
ще добавя, че на официалния сайт на игра- 
та Вече има Възможност да се свалят 
допълнителни Коли и екстри. Както Виж- 
дате, разнообразие не липсва. 

Но хубавото тепърва предстои. Вся- 
ка състезателна машина притежава от- 
четливо доловима разлика В управленџе- 
то спрямо останалите. Така човек добива 
реална представа за Възможностите на 
отделните болиди. Дори можете да си 
настропвате седалките. След доста 
тренировки спокойно мога да кажа, че Fer- 
гай и особено моделът 575 GTC, Както, 
разбира се и Мрег, са най-добрите на mpa- 
сето. Освен скорост и ускорение, те раз- 
полагат и с невероятна маневреност. 
Всички Рогвспе-та са много пъргави, но 
ужасно неповратливи В завоите. Как се 


представят останалите марки, ще ос- 
тавя сами да разберете. Колите са разп- 
ределени В два Класа – GT u МОТ, koumo 
точно повтарят оригиналните на ФИА. 
След Като плака обстойно Ви разказах 
за автомобилите, сега ще проследя и 
местата, Където ще се състезаВате. 


Играта излиза на пазара с десет писти 


Всички те са от официалния Календар 
на GT сериите. А на четири от тях се 
провеждат дори стартове от Формула 1. 
Това са Монца В Италия, Каталуня 8 Испа- 
ния, Спа В Белгия и Маникур Във Франция. 
Не мога да не спомена едно от най-ста- 
рите и култови трасета Във Великобри- 
тания - Донингтън парк. Останалите 
Включени писти са: Ещорил 8 Португалия, 
Андерсторп В Швеция, Oschersleben В Гер- 
мания, Регдиза В Сицилия и Бърно В Чехия. 
Всяко от изброените места е точно Ко- 
пие на оригинала и предлага различни усло- 
Вия. Има технични нива с много завои, 
трасета, кодето скоростта не пада под 
180 км/ч, както и Комбинация от двете. 
Мога да добавя, че разработчиците на иг- 
pama обещават съвсем скоро да пуснат 
за даунлоуд още писти. 

Авторите на GTR представят гейм- 
ката Като “състезателен симулатор". 
Мисля, че това определение напълно 0 
подхожаа. Спокойно мога ga кажа, че пове- 
дението на Колите 8 завой е с такава 
достоверност, Която не съм срещал В 


друга игра. Именно по кривите човек Haŭ- 
ясно може да усети потенцџала на Всяка 
Кола. Закъснялото спиране преди завой 
или преждевременното подаване на газ, 
докато сте В него, Веднага Води go over 
steering и излитане В чакола. Боравенето 
с газта трябва да бъде изключително 
прецизно. При Високи обороти е много 
лесно Колата да се завърти. 


Голямо Влияние Върху геймплея оказва | 


системата за динамична промяна на Вре- 
мето. Както си Карате спокойно, може 
да приптьмнее и да завали. Веднага еножи- 
нът на играта ще промени Визуалните и 
физическите характеристики на писта- 
та. А както Всички знаем, на мокро се ka- 
ра доста по-трудно. Голям фън В заглави- 
ето донася фактът, че А!-то на Виртуал- 
ните Ви съперници е човекоподобен, то- 
ест те също правят грешки, засичат Ви 
по завоште или Ви изпреварват през mpe- 
Вата. Много съм доволен, че myk за разли- 
ка от други рейсъри, не можеш от 6-та 
предавка ga минеш на Втора, без да пус- 
каш копчето на газта. Просто В СТВ дви- 
гателят изпушва. В заключение ще кажа, 
че ОТА със сигурност ще се хареса и на 
Вманиачените геймъри, и на играчите, 


koumo не обичат да се напрягат прекале- | 


но. Това определено е един много успешен 
европейски симулатор. Не случайно прези- 
денптьт на разработчика SimBin е профе- 
сионален автопилот. 

Димитър Трифонов – Димо 


club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и ОЈ [они G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


награди от РС Мача 


44 а РС МАМА 03/2005 
0 
0 
9 
0 
0 
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ще си спомням дългите дни и нощи, 

Кошто прекарвах В Компанията на 

класическия Prince of Persia - играта, 
дала началния и най-мощен тласък на 
екшън-приключенския Жанр. Ех, Времена, 
Времена... Днес рядко се срешат толкова 
качествени геймки - хем семпли, хем за- 
рибяващи. “Били Блейд: Храмът на Време- 
то" навява разни спомени, макар и смът- 
ни, за Принца, но с тази разлика, че е 
ориентирана Към една по-млада публи- 
ка. Това обаче не я прави по-малко инте- 
ресна. Тази игра представлява 


забавни герои и леко наивна история. 
По Време на експедиция до легендарния 
Храм на Времето маймуната Конг – най- 
добрият приятел на младия Бши - е пле- 
нена Във Вътрешността на мистериозен 
Кристал. Единствено от Вас и Вашите 
акробатични и бойни умения ще зависи 
дали ще успеете да я спасите и да разга- 
даете тайната на храма. Ето Какво Казва 
по Въпроса самият Били - смел приклјоче- 
нец и опитен фехтовчик: “Всичко Върве- 
ше по Вода, докато изведнъж нещо не се 
обърка и още преди да се усета, Конг бе 
| загпворен В кристала!". Оказва се, че Bon- 
| росният предмет е надарен със свръхес- 
пествени сили, благодарение на koumo 
човек може да отваря магически портали 
u да потува Във Времето. И за да спаси 
сВоя приятел, Били ще трябва да направи 
именно това. 


ще играе ролята на нещо Като Ваша 
база – място, Където Били ще се Връща 
след Всяко успешно изиграно ниво. Оп- 
там той ще може да странства напред и 
назад 8 над дузина мисии, минаващи от 
скованата 8 мраз пустош на Ледената 
епоха, през заобиколените пясък градове 
на Древна Персия, ma чак go пълните с пи- 
рати брегове на Карибите. Хубавото на 
“Били Блейд: Храмът на Времето” е, че не 
Ви поднася нива В определен ред. По-скоро 
единствено от Вас ще зависи Къде точно 


ще отидете първо. В това отношение 
играта предлага приятна свобода на 
действие. Ако започнете да кажем 8 Пер- 
сия, но Ви се стори досадно или пок твър- 
де трудно, можете да се Върнете 8 Хра- 
ма на Времето и оттам да отскочите go 
Ледената епоха, да минете две-три нива 
и после хоп - ком Карибите, а след това – 
обратно В Персия и т.н. 


BpazoBeme, с koumo Били ще трябва 
да се справи по Време на своето приклю- 
чение, са десетки - проколнати пирати, 
злонамерени Кроманьонци, добре обучени 
персийски Войни... Освен това 8 Края на 
Всяка епоха ще трябва да смачкате физи- 
ономията на нейния пазител - нещо като 
финален бос. Това са при мощни същест- 
Ва, охраняващи Ледената епоха, Карибите 
и Древна Персия. За да оцелее, Били се е Bo- 
оръжил с два меча, с koumo, за нещастие 
на повечето гадове, умее да борави твър- 
де добре за такъв дребосък като него. На 
Всичкото отгоре той може да скача и Bbp- 
ху главите на Враговете и по този начин 
да преодолява дори и по-хитро настроени- 
те противници, Въоръжени с щит и нес- 
мееши да си покажат носа над него. 


Е По пътя си ще събирате най-различни 
| специални съкровища и множество omu- 
ни предмети, подобряващи Вашите спо- 
собности. Например сини или огнени ме- 
чове. С помощта на едните ще увелича- 
Вате скоростта си на атака, а с другите 
- ще изстрелвате огнени топки и ще 
пърлите задниците на противниците си. 
ОсВен тих от Време на Време ще попада- 
те и на Ускорител. Чрез този предмет 
ще muyame и по-бързо и ще скачате по- 
Високо. Естествено, няма да се размине- 
те и без разрешаването на няколко отно- 
сштелно лесни и достаглъчно логични Nb- 
зела. Например 8 един момент ще се 
срещнете с умираща от жажда Камила, 
на Която ще трябва да донесете малко 
Boga, а В друг – да запалите дадени ста- 
туш В определен ред. 

В общи линии Били е едно относител- 
но подвижно главно геройче. То умее да 
тича, скача и да се препъркулва Встрани. 
Ни повече, ни по-малко. Това обаче му е 
напълно достлапточно, за да оцелее по Вре- 
ме на своето приключение. В огромна 
част от играта опитният авантюрист 
we трябва предимно да скача от плат- 
форми на платформи и да търси криста- 
ли с определен цвят, за да може да преми- 
не В по-напреднал етап от нивото. Което 
означава, че “Били Блейд: Храмът на вре- 
мето” разчита предимно на Вашите ак- 
робатични умения. Но, уви, mbu Като за- 
| писването става на разпръснати на on- 
ределени из нивата места чекподнти (на 
kapmama са изобразени като Кръгче с чер- 
вена точка 8 средата; този, през koumo 
сте минали за последно, ще трепти; ос- 
Вен това me могат да бъдат използвани 
многократно, но повторното им задей- 
стване отнема известно Време), поняко- 
га, Когато не успеете да прескочите да- 
дена пропаст и паднете например Във Во- 
да, ще умрете незабавно и ще трябва да 
започнете нивото отначало. Това може 
да се спори леко досадно за по-непторпе- 
ливите от Вас. Но ако оставим настрана 
този недостаглък, Всичко В геймплея u32- 


лежда тип-топ. 


Ри 


Графиката на “Били Блейд: Храмът на 
Времето” е изпъстрена с шарени, необик- 
новени и изключително приятни илюст- 
рации. Дори и най-Кръвожадните пирати 
8 нея ще предизвикат по-скоро лека ус- 
мивка, отколкото реакции на ужас. Освен 
това Всяка една от трите епохи се omau- 
чава Коренно от останалите. Например, 
докато се намирате В Персия, авторите 
са се погрижили да се почувствате така, 
сякаш наистина сте попаднали В знобния 
Близък Изток - Били ще е по-леко облечен, 
а около него ще е пълно с пясък и харак- 
терни за Времето сгради и предмети. В 
Ледената епоха пък Всичко ще е сковано 
от лед, а нашият герой ще надене Кожуха 
и ще трябва да се бори с мразовитите 
Виелици, които ще свистят покрай носа и 
ушите му. Играта поддържа резолюции 
от 640х480 до 1280x1024 и изглежда goc- 


г 


та прилично дори и на не чак толкова хай- || 
тек машини. Единственият 0 недос- | 
татък, когато решите да я пускате на 
одъртели щайги, е, че зареждането между 
отделните нива отнема съмнително дъл- 
го Време. Иначе по Време на геймплей ня- 
ма да имате почти никакви проблеми от 
muna на насичане или чупене на текстури. 


Тошиатс 
IMNE дума 


Имайте предвид, че В играта няма да 
се наложи да провеждате дълги и отегчи- 
телни диалози. Тя по-скоро е едно забавно 
u неангажиращо екшън-приключение, npe- 
Ведено изцяло на български, с лишен от 
каквито и ga било Кървави сцени 
геймплей, Което я прави (подобно на Ste- 
атіапа) подходяща за игра и от деца, и от 
Възрастни. Така че не се Колебайте — раз- 
гадайте мистерията на Храма на Време- 
то и сразете неговите пазштели, за ga 
спасите Конг. 


Владимир Тодоров 


REVIEW 


не са В чак такова изобилие, какво- 

то често ни се иска. Според моето 
скромно мнение единстВеното подобно 
заглавие В последно Време, Върху koemo 
човек би се заседял малко повече Време, е 
Need for Speed Underground 2 (№502). Е, 
предполагам, че Вече сте изиграли NfSU2 
и сега точите лиги за следваща серия? 
Ако отговорът е положителен, тогава 
моля за Вашето Внимание. Дами и госпо- 
да, представям Bu Street Racing Syndicate 
— Възможно една от най-добрите racing 
игри до сега. 

Street Racing Syndicate е, Както си личи 
от името, racing, Който доста прилича на 
Колоса В бранша Need for Speed. След едно 
Впечатляващо intro се разкрива менюто 
на играта. Имате няколко Възможности 


| | ас качествените racing игри 


Твърде бързи, твърде яростни коли, готини мацки... Какво може да развали кефа от всичко товаз Ченгетата, разбира се 


жанр: Racing | издател: Матсо | http://srs.namco.com/ | хардуер: РА 16Н2, 512 МВ ВАМ | софтуер: Win АП, DirectX 9.0с | СО: 2 


(след Като си създадете профил, разбира 
се) – Street Mode, Arcade Mode, Multiplayer и 
Options. Първото е историята, за която 
ще разкажа малко по-късно. Във Втория 
Вариант на игра имате на разположение 
Guick Race, Check Point, гоп Мап и Speed 
Trail. Първото е стандартна Възможност 
да се запознаете с обстановката — изби- 
рате си някое гъзарско Возило и писта, на 
която да се състезавате. В Check Point 
режим трябва да преминавате през зада- 
дени точки В някой град за определено 
Време. Като минете през даден пункт, 
получавате допълнително Време, Което 
не може да надвишава повече от 40 се- 


Кунди. Третият режим е най-интересен. 
Участвате В три последователни състе- 
зания. На Всичките трябва да се Класира- 
те на първо място. Ако успеете ga пос- 
тигнете това, Ви се отключват нови 80- 
зила и писти шли пък Ви се дава Възмож- 
ност да си Купите гъзарийката, с която 
сте се състезавали 8 Street Mode. На пос- 
ледно място идва Speed Тай. В този pe- 
Жим минавате три обиколки на една пис- 
та като целта е да поставите максимал- 
но Висок рекорд за Време. 


Историята 
на играта донякъде прилича на NfSU2. 


Едно Ваше приятелче е арестувано от 
ченгетата за превишена скорост. Това не 
се харесва на шефа, защото му предстои 
състезание и няма Кой да настъпи газта 
go ламарините на Колата му. Разбира се 
Вие, се оказвате под ръка. Шефът Ви обе- 
шава част от печалбата. И така Взима- 
те гъзарийКата на началството, която е 
тунингована докрай с Всевъзможни чар- 
кове и трябва да победите. Ако това се 
случи, босът Ви дава обещаната награда 
и Ви изпраща да се оборудвате със своя 
кола. 

В началото шмате малък избор. Ще се 
наложи да се примирите с това, Което 
можете да си позволите. Излизате на ули- 
цата (точно като 8 NfSU2), шефът Ви се 
обажда по телефона и Ви насочва koge mò- 
же да спечелите малко пари, за да превър- 
нете новозакупеното Возило В звяр от 
сВета на нелегалните състезания. Трябва 
да се отбележи, че и тук, както и В NfSU2, 
шмате Карта, на Която са означени със- 
тезанията и другите по-специфични мес- 
та – те се делят на City Locations (гараж, 
car shop и склад), Crew Meets (самите със- 
тезания) и Street Challenges - това са Hag- 
преварите един на един, В koumo против- 
Hukom Ви е с Кола, тунингована до дупка. 
По принцип не е препоръчително да се изп- 
равате срещу max, докато не си стегне- 
те Возилото малко повече. Хубавото тук 
е, че може да се състезаване не само за 
големи суми, но и да залагате “Ключ за 
Ключ”, т.е. победителят Взима Колите. 


графика 
звук 
геймплей 


Cruise Zones Ви позволяват ga се отпусне- 
те назад и да се наслаждавате на Колата 
си, докато та „автоматично" си Върви В 
определен участък на града. 

Последният Вид състезания са Вери- 
tation Challenges. Там Вече трябва да noka- 
xeme малко „мускули” пред мадамите. С 
други думи една мацка Ви Възлага дадена 
задача (да минете даден маршрут за оп- 
ределено Време, да се разминавате на ми- 
лиметри от насрещния трафик и т.н.). 
Ако успеете да задоволите исканията им, 
те стават Ваши гаджета. После Като 
отидете В склада, може да гледате инди- 
Видуално Видео за Всяка една мадама. Тук 
обаче работата е леко оплескана... 


са В резолюция 640х480 и при това по- 
ложение не са много приятни за окото, 
ако, разбира, се не си настроите монито- 
ра на тази разделителна способност. Но 
поне от Namco са си направили труда ga 
платят на истински модели да се снимат 
8 тяхната игра. 

В Street Mode uma още една Възмож- 
ност. Става дума за Възможността ga 
се шляете из града и да търсите други 
Като Вас, с koumo да се състезавате. 
Може да ги разпознаете по стрелката 
над тях, на която пише Васе Ме. Хубаво e, 
че тези пичове никога не свършват. Все- 
Ки, Който е играл NfSU2 почти до Край, 
знае, че по едно Време свободно блуждае- 
щите „шофьори” просто се изпаряват. 

Докато се състезавате, трябва да 
ВнимаВате за патрулките, koumo следят 
Всеки да спазва правилника за движение. 
Може да Ви подгонят дори и за счупен 
преден фар (да, myk Колите понасят пора- 
жение при сблъсък) или за закачане на бор- 
glopa. Ако Ви хванат, може да Ви натре- 
сат глоба, колкото струва колата Ви, или 
да се измъкнете само с предупреждение. 


Трябва да спомена още няколко думи за 
датаде-системата В играта. Дори и едва 
да се лизнете В някоя мантинела, това 
може ga Ви излезе доста солено. За добро 
uau лошо пораженията не са само Козме- 
тични. Колкото по-голям процент повре- 
ди uma колата Ви, глолкова по-нестлабилно 
и бавно ще се движи ma. 
Ред е да опишем и 


В гаража може да складирате до 50 от 
тих. В бройката Влизат 20 изцяло лицен- 
зирани гъзарийки като Магда КХ7, Магда 
RK8, Toyota бирга, Nissan 3507, Mitsubishi 
Lancer Evolution VIII и много други. Те имат 
няколко основни характеристики, на kou- 
то трабва да обърнете Внимание: уско- 
рение от 0 go 100 Км/ч, максимална ско- 
рост, здравина и обороти на двигателя. 
ОсВен това Всяка Кола си има и специфич- 
ни характеристика (Intercooler Turbo, Twin 
Turbo u т.н.). Местата, на които може ga 
разтъпчете новите си „гуми”, се делят 
на три Категории или по-точно на mpu 
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града – Филаделфия, Маями и Лос Аноже- 
лис. Авторите твърдят, че те са реално 
пресъздадени на базата на оригиналите. 
Аз не смея да потвърждавам това, защо- 
то никога не съм бил на някое от тези 
места. :). Частите за tuning ще са позна- 
mu на Всеки, Който е играл №502. Все пак 
има разлика - maka например не може ga 
Купувате цели пакети, а само отделни 


E APPLY UINYLS | 
ва nutocustomze фа Select] ^ 


Компоненти. Hakoako производители 
предлагат на пръв поглед различни чарко- 
ляци, Които обаче се слагат на едно и съ- 
що място, т.е. са заменими. 

Сега остана малко място ga Кажа 
добра дума и за sound track-a kom играта. 
Той е на доста Високо ниво. В него Влизат 
поне за мен безизвестни, но талантливи, 
групи Като Illegal Substance, Drunken Tiger, 
бипда! и други. Като цяло играта е доста 
готина. Единствените ми забележки са, че 
докато е портвана от конзола, не е доба- 
Вена Възможността за мишка, Както и 
прекомерно Високите цени за поправка на 
Возилата. 

Кирил Илиев 
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aako по-напредналите армии, kou- 
M то щькат из развитите части на 

нашата планета, са стигнали go 
един простичък извод: компютърните 
симулации могат да спестят Време, сим- 
патично количество пари и дори човешки 
животи. От години някои Военни джит- 
кат на ултрареалистични игрици с Въз- 
можно най-достоверни периферии, звуци 
и Картинки. Е, нашият случай е точно ma- 
къв – фирма, работила по подобни проек- 
ти, е решила да атакува свободния пазар 
u да пусне гедмка от рода за широката 
публика. 


Както буквално се превежда името, е 
един относително мащабен и сложен 60- 
ен морски симулатор. В играта могат ga 
се управляват над десетина различни 
единици - подводни, надводни и Въздушни. 
При това Всяко от чудесата е предста- 
Вено на няколко нива. От една страна, 
геймърът може ga цъка по определени бу- 
тончета от първо лице, а, оп друга, мо- 
же, да Контролира членовете на екипажа 
на съответния Кораб, подводница или са- 
молет. Допълнително В играта има u HA- 
колко екстри от рода на Microsoft Speech 
Recognition Engine, с koumo наша милост 
може да издава гласови Команди и па сле- 
ди действието от едно доста по-близко 
до реалнџа сват ниво. 


© владе: Come right to cours» 000. Аув, Sir 
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Самите баталии, koumo са предложе- 
HU В џграта, са също Крайно истински. 
Особеностите на оръжията, динамиката 
на единиците и т.н. са изчистени от Вся- 
какви фантасмагории, а Комплектът от 
екстри Включва: реалистични модели на 
плаване и полет, магнитни аномалии, дос- 
товерни сонарни образи и т.н. Единстве- 
ното чудо, Което има малко по-променли- 
Ва същност и разчупва рамките, e cko- 
pocmma, с Която тече Времето. При же- 
ланџе от Ваша страна неговият ход може 
да ускори или забави. 

По отношение на мисиите и Кампани- 
ume Dangerous Waters изобилстват от 
различни малки задачки, което meopemu- 
чески би трябвало да прогони скуката за 
дълъг период от Време. В играта е помес- 
тен и оригиналният редактор на мисии, с 
помощта на Който Всеки може ga си със- 
тави доста разнообразни Военно-морски 
преживявания. 


За съжаление 8 симулатора същест- 
Вуват и няколко малки, но Крайно непри- 
ятни пропуски. На първо място В цялото 
чудо отсъства хубав Класически mymopu- 
ал, Което В комбинация с Високата слож- 
ност на геймплея означава поне половин 
час хаос и ровене В приложения обемист 
РОЕ-ски файл с инструкции. На Второ – 
излъчването на играта е изключително 
сериозно, Което, от своя страна, ще се 
хареса на сравнително малък Кръг джит- 
каши индивиди. 

На трето - графиката на играта, 
ефектите и звуците не са нещо, което 
може да Ви разлигави от щастие. Кар- 
тинките на геймката не изобилстват 


от специални шукаритети, Всичко е u3- 
чистено, подредено и леко стерилно. По- 
ложението при звука е подобно, писукани- 
ята не биха оставила никакви особено 
силни спомени. 


бате Омег 


Ако трябва да бъда честен, бих Казал, 
че настоящата геймка е изключително 
добре подредена, но В определена степен 
и твърде строга. Ако си падате по хуба- 
Ви реалистични ситуации и не Ви дреме за 
способностите на последната Ви Видео- 
Карта, mo Dangerous Waters е точно за 
Вас. Ако пок обичате малко по-динамично 
действие и шарении, пропуснете симула- 
цията, едва ли та ще Ви остави щастли- 
Ви и доволни. 

Сергей Ганчев 


графика Ш Г 
звук EZRET 


геймплей |] | | |] 


= REVIEW РС МАМА 03/2005 Ё 49 


Teenage Mutant Ninja Turtles: Mutant Melee 


Ващам се на бас, че Всеки Втори от 
Вас, минал двайсетака, поне Веднъж 
8 живота си е правил следното. 
Навличал е зеления пуловер на тати, Връз- 
Вал е една малка Възглавница на Корема и 
една по-голяма на гърба, хващал е франзе- 
ла или най-обикновена прочка (производ- 
ство “От пред блока”) и с боен Вик се е 
понасял да гони приятелчетата, кучета и 
малки деца от площадката между Коопе- 
рациите. А после мама му е трила сол на 
главата, разбирайки, че любимият 0 чора- 
погащник е с две Красиви дупчици за очи, 
изрязани с ножичката за часовете по 
труд и творчество и боядисан В синьо, 
червено, Жълто или лилаво с боичките пък 
за часовете по рисуване. 
Мдам, Костенурките нинджа си бяха 
Култ, и още са си, ама ний пораснахме 
малко... 


EU, бурни бяха младите години, наџс- 
тина. Така че нека за секундичка се спрем 
u си ги припомним. Ай стига толкова 
офф-топици. Имаме игра пред себе си, по 
предварителна идея предназначена Към 
по-малките Компютърни гийкове, ама те 
mu булка Спасовден - успя да ме зариби и 
мен. В гедмката са Включени два режима 
на игра. Първият е някаква форма на сто- 
ри: цъкате от локацийка на локацийка из 
Картата и трепете разни неща за норма- 
тив, или пък гледкате да устискате изве- 
стно Време без Вас да Ви трепнат. Всяко 
следващо ниво е различна миншигра, В Ко- 


ято с избрания си аватар (първо света- 
та четворица - Лео, Майки, Дон и Раф, а 
по-късно - с доста по-широк спектър 
персонажи) трябва да изпълните зададе- 
ната Ви задача. Левълите са фиксирани 
аренки без Кой знае Колко място за месте- 
не. Акцентира се повече на чистия екшън. 
Всеки от пичовете минава през различни 
нива u e сравнително интересно да Bpom- 
нете играта с повече от един герой. Вто- 
рџат режим Ви позволява сам срещу kom- 
па или с още три приятелчета да си нап- 
равите мазало 2 у5. 2 или Free for all. 

Коцептуално игрицата е една адски 
арКадна mynaaka, В Която имате yemupu 
Клавиша за посоките на движение, по 
един за скок, блок и Взимане на пред- 
мету/хвърляне и два удара. Комботата са 
общо четири, а Като сКаличката на 
търтъла Ви се напълни до физиономия- 
та, със задържане на Ѕрасе-а изпълняват 
спешъл техника. Както и сами Виждате – 
простичко. Единственият фактор, зара- 
ди който бихте избрали да цькате с гев- 
рек, а не с Клавиатура, е любовта Към 
последната. 


Освен различните персонажи нивата 
се разнообразяват от сандъчета, В kou- 
то я е скрито някое оръжийце, я някой 
дополнителен гад или бонусче. Екстрите 
са три - броня, бързина и як тупаник. 
Най-общо Казано, играта е забавна. Пълна 
e с филмчета и реплики В типичен за 
Worms хумор, а четирите земноводни са 
изроди, откъдето и да си го погледнеш. 
За сметка на пова графиката е фиКсира- 
на и на 19-инчов монитор изглежда адски 
Куцо от близо. Следва се традицията от 
предните няколко игри по темата u е за- 
пазен анимационният стил на Всичко. 

Но да се Върнем kom ташаклийските 
моменти: Шрьодер Ви Кълца, звъни майка 
му и му поръчва да Купи яйца. Или сладка- 
та журналистка Ейприл го прасва по Кас- 
ката, че пак е опухал Всички пуканки. А ca- 
мите Костенурки-нинджа се държат ka- 
то 18-годишен, оставен В продължение 
на седмица на Кафета, шоколад и Кола. Бе 
пробвайте, играта няма да Ви срине 90 
земята, но гарантирано ще си изкарате 
готски половин-един час. А ако сте В Ком- 
пания, може и повече. 

Георги Панайотов 
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ий, аман бе, стига толкова! Щом 40- 

Век Като мен, зарш се до уши В те- 

матиката за “Най-Великият Конф- 
ликт 8 съвременната ни история” започ- 
Ва да изпитва леко неудобство и хрема 
от пренаситеността на пазара с подобен 
род заглавия, Какво остава за редовия 
геймър. Но тук е Важно да се уточни, че 
Hearts of Iron 2 (НО!) е малко по-друга бира 
8 сравнение сос стандартната интерп- 
pemauua по Въпроса. Играта не е нито по- 
редната реално-Времева стратегия със 
страхотна графика и много екшън, HUMO 
| пък реалистичен на макс шуптър със срав- 
| нително линейна история. 


ледното е адски Кефещо, защото дава pe- 
алната свобода да претворите история- 
та по собствен Вкус и след Като сте 
опустошили Пърл Харбър с японците, нап- 
ример да довершите американския флот 
и да ударите руснаците В гръб, превръ- 
wauku операция Барбароса от провал 6 
тотален успех за третия Райх и Оста. 


От самото начало на играта трябва 
да изберете дали ще се Впуснете В голя- 
мата Кампания или ще изиграете някой 
от по-малките сценарии. Всъщност и В 
двата случая е просто задължително да 


Втората световна никога не е била толкова сладко сложна 
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Всъщност НОІ2 е предназначен за no- 
зрялата и задълбочена публика т.е. хард- 
Кор фенове. Съдейки по общите ми впе- 
чатления, та е даже за хора с Висше по 
ядрена физика и нагоре. 


Играта няма сюжет, или по скоро ня- 
ма измислен такъв - действието В нея се 
развива под формата на Кампании, дире- 

| Ктно извадени от историята ни и обхва- 
| wam цялата Война — от нахлуването на 
| руснаците Във Финландия до Капитулаци- 
ama на Германия и Войната за Тихия океан. 
_ Всичко адски точно се придържа до peas- 
| ността и няма да ви се случи с германски 
|| ВЕ“ 109 да гоните щатските Корсари над 
Филипинските острови. В началото на 
Всяка Кампания ще Ви се даде Кратко ин- 
фо за това Кой, Кога и защо е сгазил лука 
и Какво следва. След това избирате една 
от замесените В баталията страни, Кое- 
то Ви дава шанса да изиграете една и съ- 
ща битка от няколко гледни точки. Moc- 


|| ооо С ЕЕ СИИ ОЕ 
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отделите нужното Внимание на тутори- 
ала. Но за да стигнете до пиедестала на 
Велик Военачалник, първо ще трябва да се 
изправите пред един Куп проблеми. Микро- 
мениджмънтът на държавата Ви е В oc- 
новата на Всеки един политически или 60- 
енен триумф и затова ще трабва да му 
обърнете достатъчно Внимание. И хайде, 
ако германците са използвали руски плен- 
ници и евреи за черноработници, като 
представител на “добрите” съюзници ня- 
ма да можете да си позволите този лукс. 
Възможно е да префасонирате общество- 
то на милата Ви татковина от Военна 
индустрия, В която Всеки ресурс е Впрег- 
нат 6 издържането на Войската, до mex- 
нологична утопия със съвсем малка ар- 
мия, но захранваща съюзническите Ви 
Войски с повече и по-мощни оръжейни 
технологии шли индустриални ресурси. 
Всяка Ваша територия създава опреде- 
лена бройка “сурови” ресурси през опреде- 
лен период от Време. В зависимост от 
нейното разположение ще имате определе- 


® Battle Scenario ® 
а Е Н С о 


овистм5 


dammeg (98287 


Маји] Роа Matala China Сепо) Japan 


USA HISTORICAL INFO 


ни бонуси - например не можете ga очаква- 
те Висок добив на нефт и гориво от Пол- 
ша, а металургџата В северната ни съсед- 
Ка леко Куца. 

Като един от основните Ви ресурси са 
хората — те са тези, koumo Карат поточ- 
ните линии Във фабриките да се движат, 
зърнените Ви силози да са Винаги пълни и 
Войската да е Винаги добре облечена. Пак 
на тях ще разчитате при създаването на 
следващия батальон. Всички произведени 
ресурси ще можете да разпределите В ре- 
зерв, за нови продукции, за ъпгрейди или за 
моментните Ви проекти. 

Веднъж повли по пътя на Войната, ще 
Впрегнете Всичко до момента В произво- 
дство на флот, авиация и сухопътни 
Войски. Всеки Вид Войска е с реалните си 
характеристики и не можете да очаква- 
те голям успех от бомбардировки с mop- 
педоносци над танкове, например. Въпре- 
ku че Всички събития В играта се случват 
8 рвално Време, можете (дори е препоръ- 
чително) ga биете по една пауза от Вре- 
ме на Време, за да Вземете на спокой- 
ствие най-правилните решения. 

Георги Панайотов 


Вертиране на графичната среда. Из- 
датели и създатели залагат надежди 
за приходи, Когато Всъщност не са напра- 
Вени Кой знае какви разходи. Те очевидно 
Вярват, че редовият геймър ще сънува 
морските градини, Които собстВено ръч- 
но е построил. А за makuba като мен, kou- 
то познават и първоначалната Версия на 
играта, явно не са помислили. Или пък са 
решили, че геймърите от моя тип отдав- 
на се борят с нещо друго и са забравили 
какво са играли преди година и половина. 
Моа.... разочарование се настани 68 
сърцето ми и то болезнено, защото ka- 
сае един от фаворитите ми сред дивело- 
порите - Deep Red. Наистина, триизме- 
рен е станал морският парк на нашите 
мечти, но дали това е достапточно, за да 


= 20 поредното елементарно Кон- 


извика радост В душата mu? Но нека спра 
с лирическите отклонения и Ви обясня Все 
пак за какво става Въпрос. 

SeaWorld Adventure Park Тусооп 2 е ико- 
номически симулатор, В Който строим и 
поддържаме морски паркове. 


Нещо като морската градина 
във Варна 


но с делфинариум, В Който живее не 
само един морски Вид, ае с разнообразна 
фауна и множество увеселения за посе- 
тителите В него. Можем да напредваме 
като опключваме един по един сценарии- 
те, представящи различни реално същес- 
пвуВащи аквапаркове или пък да играем 8 
Sandbox режима, Където можем да пост- 
рошм изцяло наше творение. Основното 
правило за подобен род игри важи и тук: 


Новите дрехи на царя или как едно 30 не е достатъчно 
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старайте се да се харесате на посети- 
телите и скоро ще имате наплив от хо- 
ра, тропнеши В очакване да подадат бис- 
kBumka на акулата или пък да погалат дел- 
фините. За техническата поддръжка, хи- 
гџената на парка џ здравето на питомци- 
те си има персонал, koumo не задава MHO- 
го Въпроси и си Върши работата съвест- 
но, стига да му осигурите нужните усло- 
Вия за почивка. 

За привличане на повечко Клиенти е 
добре да има от Всичко по малко – гледа- 
ни и хранени Водолюбиви твари, магазин- 
чета за сувенири, места за хапване (как- 
то будки за снакс, така и скопарски pec- 
торант с морски деликатеси), места за 
отмора и такива с аналогични на панаир- 
джийските средства за забавление. И 3e- 
ленина. Колкото повече цветенца и mpe- 
Вички, толкова по-добре. Нямате Кой знае 
какъв избор на декоративни елементи, но 
и простите фенери и дървени пейки Вър- 
шат работа. 


Нововъведение 


е Възможността за обучение на xu- 
Вотните В The Shamu Stadium и Key West 
Fest. Хореографията може да Включва go 
12 движения и Колкото по-интересен е но- 
мерът, толкова повече хора ще се тъл- 
пат да го Видят. В случая от полза we e u 
финансирането на изследователската 
дейност, mbu Като част оп нея е насоче- 
на именно за хореография и дресура. Дру- 
гата новост е една по-специална пост- 
ройка — Animal Care Facility. Тя осигурява 
персонал, koumo се грижи за животните 
по света. Когато Възникне някъде проб- 
лем, екипът Ви отива да помага. Това Ви 


осигурява Висок рейтинг на парка, но пок 
гълта средства, maka че В начален cma- 
guu на развитие не е препоръчително да 
се занимавате с глобални Въпроси. 

Графичната среда е Все maka приятна 
и стилна – на ръба на аниме-кича. ИзклЮю- 
чително лесният интерфейс обаче прави 
престоя приятен и незатормозваш. Има 
и бързи Клавиши, и леснодостъпно меню. 
И една прекрасна мини енциклопедия за 
това Кош райони обитават морските 
животни и kou са особените им черти. 

Но Който е Виждал предишната игра, 
ще разбере, че Всичко си е по старому. И 
точно това е жалкото. Добре е, че прик- 
лючението ни е триизмерно, но ако uma- 
ше наистина нововъведения, щеше ga е 
малък празник за Всички почитатели на 
по-леките тайкун-игри. За мене бе разо- 
чарованџе, за Вас може ga се окаже малка 
радост. Пробвайте Все nak.. 

Васко Чаворски 
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48, 
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т лоне 


Издателат Namco и произво- 
дителят на игрални Контро- 
лери Ногі обявиха плановете 
си да пуснат на пазара специ- 
ално издание на Теккеп 5. То 
трябва ще се появи по мага- 
зинште Вероятно през март 
тази година и ще Включва 
специален аркаден cmuk, про- 
изводство на Hori, плюс цели 
6 диска с Всичките шест из- 


Репликите В играта по едноц- 
менния филм ще бъдат озву- 
чени от akmbopume от филма 
— Крисчън Бейл, Майкъл Кейн 
(носител на два Оскара, меж- 
ду другото), Лиъм Нийсън, 


дания на поредицата. Към па- 
kema ще бъде добавен и бога- 
то илюстриран албум, посве- 
тен на 10-годишната исто- 
рия на Теккеп. Вероятно цена- 
та на изданието В Шатите 
да бъде около 100 долара. 
Очаква се това да е поредно- 
то специално издание, Което 
няма ga достигне границите 
на нашата “мила родина”. 


Изглежда Каталогът с предс- 
тоящи издания на Blizzard, 


приложен Към някои от Копия- 


формация. В частта, посве- 
тена на StarCraft: 


Sony явно не са се шегували, 
намеквайки за амбициите си 
да превърнат PSP 6 “уокмена 
на 21-Ви Век”. Списъкът с 
филми, които ще се появят на 
пазара 8 UMD (Universal Медіа 
Disk, медията на PSP), набъб- 


Кедти Холмс и номинирания 
за Оскар Морган Фриймън. Не- 
що повече – създателите на 
играта са получили правото 
да ползват и физическата 
прилика с Всяка от звездите. 


Играта ще се появи от kama- 
лога на ЕА (В PlayStation2, Xbox 
u GameCube формат) В деня 
на Кинопремџерата - 17-ти 
юни тази година. 


Ghost, се мъдрела бележката — 
“Очаквайте наскоро за следва- 
щата генерация от Конзоли”. 
В случай че сте пропуснали 
последните събития около 
това обещаващо заглавие - 
през Юли 2004-та разработ- 
Ката на играта беше поВере- 
на най-неочаквано на нов ди- 
Велъпър, Кръстен Swingin’ 


Ва заплашително. Последните 
попълнения са - ХХХ, Hellboy, 
Resident Evil: Аросаурзе и Once 
Upon a Time in Mexico, а PSP 
npemuepama им е насрочена за 
средата на месец април, мал- 
Ко след щатския старт на 


Sony уточниха, че @гап Turis- 
то 4: The Real Driving 
Simulator ще се появи по щан- 
довете на специализираните 
магазини В Щатите и Европа 
съответно на 22-ри февруа- 
ри и 9-ти март (2005-та, 
разбира се). След близо едно- 
годишно непрекъснато отла- 


Аре. Това принципно би се Bop- 
зало чудесно с евентуално но- 
Во забавяне на играта Във 
Връзка с (защо не?) появата 0 
В PlayStation3 ш/или Хбохг фор- 
мат. Коментарът на Blizzard 
- “Няма нищо такова. Играта 
Все maka е запланувана Като 
Xbox, GameCube и PlayStation2 
издание.” 


преносимата Конзола на Sony. 
Засега Все още не се знае ни- 
що за евентуалната цена на 
UMD филмите, но та едва ли 
ще е по-ниска от тази техни- 
те ОМО издания. 


гане издателят на играта eg- 
Ва ли ще си позволи нови из- 
ненади за и без друго изнерве- 
Hume фенове. В случай че сте 
забравили, 614 ще Включва 
над 700 автомобила от над 
80 различни производителя 
плюс над 50 различни писти и 
трасета. 


е над Core Design — cmy- 
Чо дало на сВета 

Tomb Raider, са се събра- 
ли градоносни облаци, това 
едва ли е новина за някого. 
След серия от грандиозни из- 
лагации (последната от които 
се наричаше Angel of Darkness), 
издателят Eidos напълно зас- 
лужено um “отне” Tomb Raider, 
за да повери бъдещето на най- 
печелившата си марка В poue- 
те на друго студио - Crystal 
Dynamics. Това остави Core с – 
я да Видим... - ами с нищо 8 
ръцете. Явно ситуацията e 


ници. Естествено на масто- 
то е повикан екип от специал- 
ните подразделенџа, за да се 
опита да неутрализира запла- 
хата с цената минимални 
жертви и последствия. 

Дотук нищо, Което да не сме 
Виждали и преди, нали? Инте- 
ресните неща около Without 
Warning започват с факта, че 
действието на играта се раз- 
Вива В pamkume на 12 часа. То- 
Ва също не би било Кой знае 
какво, ако не ставаше ясно, че 
събитията В нея ще бъдат 
проследени през очите на 


WITHOUT WARNIHG 


още по-сериозна, защото слу- 
жителите на студиото също 
са започнали да напускат oye- 
Видно потъващия Кораб. Оказа 
се, че двама от тях, Джеръми 
Смит и Ейдриън Смит (апро- 
по, от екипа работил още по 
пърВия Tomb Raider) дори Вече 
са основали своя собствена 
Компания, наречена Circle 
Studio, преди не повече от го- 
дина. Сега новото студио е на 
път да издаде и дебютното 
си заглавие – тактически, ар- 
keug ориентиран екшън, Hape- 
чен Without Warning. 

Действието на играта се 
развива В наши дни, а КлЮчо- 
Вата тема (за Кой ли път на- 
последок) е тероризмът. He- 
известна терористична 
фракция е завладяла американ- 
ския химически Комплекс “Пе- 
терсън Дениълс” и заплашва 
да го Вдигне Във Въздуха, ka- 
то това ще доведе до огро- 
мен брой цивилни жертви В 
околността. Ситуацията е 
допълнително усложнена и от 
факта, че терористите дър- 
Жат неизвестен брой залож- 


шест различни персонажи, Ка- 
то действието ще се прех- 
Върля от един на друг, предс- 
тавяйки ни непрекъснато eg- 
ни и същи събития от различ- 
на гледна точка. Точно така – 
като 8 хитовия сериал “24”. 
Още по-интересното е, че 
действията на един от герои- 
те ще могат да окажат Влия- 
ние на тези на някой от други- 
me герои. 

Колкото go графиката, 
скрийншотоВвете говорят ca- 
ми за себе си. Онова, koemo не 
се Вижда на тих, е, че Without 
Warning ще предложи и солидна 
Възможност за Взаимодейст- 
Вие с околната среда. Изцяло В 
традициите на жанра, геймп- 
леят ще Включва (освен прес- 
трелките) също и базови ло- 
гически загадки плюс стандар- 
тния експлоринг. Общият дух 
ще бъде по-скоро аркаден, ma- 
кар и не твърде. Все пак авто- 
рите не Крият, че целта им е 
била да създадат заглавие, Ко- 
ето се играе по-лесно от Мета! 
Gear Solid или Splinter Cell. 


PS2 


CONSTANTINE 


обре дошли В поредната 


игра по едноименен 

филм. Всъщност не, по- 
скоро - добре дошли В поред- 
ната игра по Комикс, по който 
е направен филм. Комиксът се 
нарича Hellblazer, а звезда на 
филма е Киану Рийвс (макар ga 
не съм съвсем сигурен Кога 
точно ще можем ga го Видим 
по екраните и В България). Иг- 
pama, точно Като Комикса и 
филма, разказва историята на 
Джон Валънтайн - човек, ос- 
танал без нищо за губене, eg- 
Ва Крепящ се, на ръба на алко- 
холизма, но В същото Време 
притежаващ нечовешки сили. 


Или kakmo гласи momomo на 
филма – “Адът го иска, раят 
не би го приел, земята се нуж- 
дае от него.” Между нас да си 
остане, но Валънтайн явно 
има способността да преми- 
нава свободно от света на хо- 
рата 8 този на адските селе- 
ния, стига да има под ръка... 
езеро или Водна повърхност?! 
Действието на Constantine се 
развива на Кажи-речи равни 
порции В нашата реалност и 
сред пламъците на ада. Инте- 
ресното е, че В играта тези 
две измерения са свързани no- 
между си и понякога дейст- 
Вие, извършено В едното от 


mak, оставя своя белег и 8 
двете. От своя страна, Джон 
Константайн също разполага 
с два набора от оръжия – ma- 
гически и “материални”. Ma- 
Кар общият MOH на геймплея 
да е по-скоро аркаден, по Всич- 
Ко личи, че използването на 


"света", а защо не и за стран- 
ното на Вид съоръжение 
“Кръстител”, стрелашо с “пи- 
рони от разпятие”. Остава 
само да разберем дали зад me- 
зи помпозни именца се Крие и 
интригуваш геймплей. 

В графично отношение Мајеп- 


заклинанията В него далеч ня- 
ма да е на толкова базово: ни- 
Во. Според авторите на игра- 
та, най-общо Казано става 
Въпрос за правилното натис- 
кане на комбинации от буто- 
ни, но нещата не се изчерп- 
Ват с това. 

Разбира се, както Вече споме- 
нах, налице са и неизбежните 
огнестрелни оръжия. Те, от 
сВоя страна, също имат окул- 
тна окраска, изразяваща се 
най-вече В странните им име- 
на и дизайн. Какво ще Кажете 
са огнехвъргачка, наречена 
“Драконов дъх”, за пушка, Ком 
Която е прикачен enumembm 


tine явно също ще има Какво да 

предложи, съдейки по kpamku- 

те Клипове из Интернет и 

разбира се – по многобройни- 

те скрийншотове. На места 8 

играта нейните автори са из- 

ползвали “черно-бял филтър”, 

Който, освен че е адски ефек- | 
тен, е и доста стилен. Моде- | 
лите на героште и чудовища- | 
та са доста детайлни, а не на | 
последно място - и добре за- 

мислени. Все още не е ясно ga- 

ли Valentine ще предлага някак- 

Ва форма на мултипле бр, пък 

бил той и Кооперативен, или 

ще разчита изцяло на сингълп- 

лейър изживяването. 


DEATH BY DEGREES 


гра, посветена само u 
Итен на Haŭ- 

страхотното парче 8 
Теккеп - Нина Уилямс?! Как по- 
добна идея би могла да не се 
превърне В хит, Вероятно се 
пита мъжката агитка на без- 
спорно най-известната ту- 
палка 8 света на Видео игрите 
(Е, аз лично си падам доста 
повече по Кристи Монтеро, но 
пита ли ме някой...) При това 
не просто поредната доза от 
ритници и шамари, а по-скоро 
нещо Като екшън приключение 
със-стелт елементи. Ици-ха- 
аа! На Кого да Видим сметка- 
та, за да се докопаме до това 
нещо?! 
Добре де... по същество. Ис- 
торията на Death Бу Degrees 
стартира с излежаващата се 
В жезлонг Нина, облечена В 
един от най-минималистични- 
те бански, koumo можете да 
си представите. Всичко това 
се случва на палубата на пре- 
зокеански лайнер, собстве- 
ност на престъпна организа- 
ция. ОКазва се, че на Кораба се 
провежда незаконен турнир 
от muna “Кървав спорт”. Ес- 
тествено, Нина има планове 
да нарита Всички Въ Въпрос- 
ния турнир. Това обаче е само 
прикритие за нейната секрет- 
на мисия В рамките на съв- 
местна операция на ЦРУ и бри- 
танските тайни служби МИ 6. 
Достатъчно за историята. 
Сещате се, че огромна част 
от геймплея на играта се из- 
черпва с раздаване на пердах. 
Нека обаче феновете на Теккеп 
не затаяват дъх – управление- 
то този път е тотално раз- 
лично. Става Въпрос за изпол- 
зването на десния аналогов 
стик за насочването и изпъл- 
ненџето на атаките. Просто 
чуквате стика 8 Към против- 
ника, Който искате да атаку- 
Game, и Нина тутакси го Ha- 
ритва или шамаросва по-осо- 
бено ефектен начин. Точно ma- 
Ка – Като 6 Rise to Honor. 38y- 
чи добре, но В дейстВвител- 
ност омръзва бързо-бързо, за 
Е от споменатата по- 


горе, наистина страхотната 
игра с Джет Ли. 

Поредната добра идея (уви, 
отново не оригинална - Bu- / 
дахме я Вече реализирана £ 
във Fight Club) е тази за 
т.нар. “critical strike”. Сла-- › 
бите точки на Вашите # 
противници пулсират ( 

8 червено и когато Ha- / ~ 


(она KGT 
( 


сочите 
десния 

cmuk Към HA- 

Коя om max, mo- 

Ва задейства “рен- 
теёновия” режим, В 

който Виждате талото на 
горкия нещастник Като на 
скенер. Удар! - и ето че Кост- 
та на ръката е счупена. Удар! 
- и ребрата стават на парче- 
та, оголвайки на показ mynma- 
щото сърце. Удар! - и черепна- 
та Кутия е разбита, а под нея 
се Вижда беззащитният мо- 
зок. Вероятно по-Коравосър- 
дечните измежду Вас Вече 
потриват доволно ръце, но... 
Я чакайте малко! Защо moa 
nuy с разбития череп още не е 
мъртъв?! Не стига това, ами 
u продължава да Hanuma В ama- 
ка! Какво да kaika осВен - без 
коментар. у 

Ше учуда ли накого тогава, ако 
спомена, че т.нар. “стелт” на 
Death Бу Degrees е далеч, далеч 
под нивото на Класики Като 
Metal Gear Solid? Или пък, че ag- 
Венчър елементите В играта 
са “гола Вода”? Едва ли. Е, 90- 
бър опит Матсо, но по-добре 
продължавайте да опитва- 
те, а? Между другото, 
Какво ще кажете за една 
игричка с Кристи В 
главната роля? 


ь 


ац, 


| ека първо отговоря на 
| протоколния Въпрос – “Е 
ли Snake Eater най-добри- 
| ят MGS до момента?” Отго- 
Ворът е прост - да, без Какво- 
то и да е съмнение! Въпреки 
| мистериите, забулили ранна- 
| та фаза на разработката на 
играта, аз никога не съм се 
съмнявал, че Хидео Коджима и 
| хората от неговия еКип за по- 
| реден път ще надминат себе 
си. И една уговорка - не искай- 
| те от мен да разказвам исто- 
рията (дори нейния увод) 8 
рамките на това ревю. Всеки, 
изиграл поне една MGS игра, 
отлично знае, че само за това 
ще са ми необходими поне де- 
сетина страници. 
И така, първата сериозна про- 
мяна, Която ще забележат фе- 
новете Ветерани на поредица- 
та, е отсъствието на просло- 
Вутия радарен екран, превър- 
нал се едва ли не В една от за- 
пазените марки на МО5. Дейс- 
твието този път се развива 
през 60-me години на миналия 
| Век, Когато Все още никод не е 
| разполагал с подобна техноло- 


гия. На мястото на радара 


METAL GEAR SOLID 3: SHARE EATER 


обаче са се появили три нови 
устройства, дублиращи на 
практика неговата функция. 
Става Въпрос за “активния 
сонар” (засичащ и маркиращ 
позицията на Всеки човек или 
животно В своя обхват”, де- 
mekmopa на движения и “про- 
пиво-персоналния сензор” (ус- 
тройстВво, алармиращо за 
приближаването на Живи съ- 
щества). Hama да изпадам 8 
подробности относно систе- 
мата за тяхното използване 


- това би отнело твърде MHO- 
го ценно място. Ще кажа са- 
мо, че този път заниманџето 
да останеш незабелязан, omk- 
ривайки навреме прогливници- 
те си, е далеч по... занимател- 
но. 

Следващото сериозно нововъ- 
Ведение е изцяло новата сис- 
тема за използване на Камуф- 
лаж. Камуфлажът В случая се 
раздела на екип (или униформа, 
ако щете) и защитна окраска 
на лицето. Снейк (героят от- 


ново носи същото кодовото 
название) разполага със соли- 
ден набор от различни Камуф- 
лажи, една част от koumo 
трябва да бъдат допълнител- 
но “отключени”. Намирането 
на правилния Камуфлаж (екип 
плюс лицева окраска) за Всеки 
тип терен играе Ключова роля 
8 опитите на Снейк да остлане 
скрит за очите на Врага. В 
горния десен ъгъл на екрана е | 
показан т.нар. “стелт Uh- | 
декс”, който показва В процен- 
ти, доколко “невидим” е наши- 
ят герой Във Всеки момент. 
Други фактори, Влиявщи на | 
този индекс, са стойката 
(прав, приклекнал или легнал) и | 
това дали Снейк се движи или | 
не В дадения момент. 
Последни, но не и по Важност, 
трябва да бъдат споменати 
системата за лекуване на на- 
раняванията и храненето В иг- 
рата. Въпросното лекуване 
отново би отнело твърде 
много място за подробен 
“разбор”, но Всъщност изпол- | 
зването му 8 играта се усво- 
ява за не повече от пет мину- 
ти. Колкото до храненето, | 
този nom Снейк ще трябва ga | 
се грижи и за стомаха си, ако | 
не иска гладът ga се отрази на 
скоростта му на придвижва- 
не, на рокопашните му уменџа | 
и най-вече на мерника му. | 
Наистина не е за Вярване kon- | 
Ко неща е успял да промени Хи- | 
део Коджима В Концепцията си 
без това да доведе до усеща- 
нето за една съвсем различна 
игра. Snake Eater е не просто | 
“перлата В Короната” на поре- 
дицата, но и игра, която никой 
сериозен почитател на mak- 
тическия екшън не би могъл 
да си позволи да подмине. 


NBA STREET VOL.3 


Soorts BIG 


два ли някой би Казал, че 

= първите две МВА Street 
игри (или Кое да е друго 
заглавие от Каталога на ЕА) не 
са нищо особено Като графи- 
Ка. Но ако си мислите, че поре- 
дицата е изглеждала убийст- 
Вено до момента, изчакайте 
само да Видите МВА Street Vol. 
3! Порвото нещо, което ще Ви 
направи Впечаглление, e kame- 
горичният завой В посока реа- 
лизом. Забравете за “пичове- 
те от махалата” В стил “Бе- 
лите не могат да скачат”. 
Вместо това Vol. 3 предлага 
звезден набор от някой от 
най-забелязващите се дейст- 
Ващи лица В МВА. Връщайки се 
на графичните екстри - noya- 
кайте само да Видите Как u32- 
леждат екипите на mua младе- 
жи! Особено ефектни са т.нар. 
“cloth” ефекти, koumo позволя- 
Ват на “потниците” и “шор- 
тите” В играта да се Geam 
свободно и В пълен синхрон с 
движенията на баскетболис- 


пел 


| Ука Ули Сі 
кан): ром ә! 


проста - направете доспа- 
тъчно трикове, за да изпълни- 
те своя “геймбрейкър ме- 
тър”, след Което ще можете 
да отбележите размазващ 
Кош със забивка, противоре- 
чащ понякога на законите на 
физиката. Новият момент 
боб Всичко това идва от 
Включването на десния анало- 
208 стик на геймпада 8 Купо- 
на. С негова помощ Вие може- 
те да “модифицирате” сВоята 
геймбрейкър забивка go наџс- 
тина зрелищни нива. Все пак 
трябва да Внимавате ga gop- 
жите цялата тази акробатика 
под Контрол, защото В про- 
тивен случай Вашият убийст- 
Вен “слем дънк” може да се 
превърне В убийствено призе- 
мяване на нос. 

Може би единствената ми ce- 
риозна забележка Ком МВА 
Street Vol. З (освен тази за ka- 
чеството на звука, който on- 
ределено можеше да бъде и по- 
добър) е свързана с излишно- 


mume. Другият очеваден нап- 
редък на ниво Визия е начи- 
Hom, по Който еножинът на 
NBA Street Vol. 3 се справа с oc- 
Ветлението, независимо дали 
става Въпрос за пекналото 
над игрището слънце или ня- 
Коя самотна улична лампа. 

Принципно стильт на игра не 
се е променил. В центъра на 
събитията отново са просло- 
Bymume “геймбрейкъри”, поз- 
Воляващи на Вашите баскет- 
болисти да изпълняват убийс- 
тВени трикове, ограничени 
отново – уви! - само до забив- 
kume 8 Коша. Системата е 


то, поне според мен, повиша- 
Ване на трудността на игра- 
та. Част от неоспоримия чар 
на предишните издания идва- 
ше шменно от бързината, с 
която човек можеше да навле- 
зе В геймплея. Не че сега ще са 
Ви необходими часове упорити 
тренировки. Но с навлизането 
В играта става Все по-невъз- 
можно да се оправиш без наис- 
тина добро Владеене на сис- 
темата от трикове. Не знам 
за Вас, но аз лично никога не | 
съм си падал особено от зау- 
чаването на Комбинации от | 
бутони. | 


аа 


POD РАЖДА РАЗДОР В 
MICROSOFT 


Този месец ВисокопостаВен служител от 
Microsoft съобщи, че около 80% от персо- 


Редмонд, wama Уошингтън, притежава 
| Рой. Това означава, че около 16.000 от 
| 25.000 служители на Били един. Вид са из- 
| менили на корпорацията, 6 Която рабо- 
mam. Както знаете, iPod е творение на 
Мас, а Microsoft се конкурира индиректно 


музика Windows Медіа Audio (WMA), под- 


CRIME NEWS 


МЛАДЕЖТА И ЧЕРВЕИТЕ 


На 11 февруари американският ТЛ 


съд осъди на общественополезен труд 


Виновника за “освобождаването” на чер- 


Bea ВРСЗОВОТ, Той инфектира стотици 
хиляди Компютри преди две години, Като 


те бяха инструктирани да правят 0005- 
_ атака ком microsoft.com. Тогава страни- 
цата на редмъндския гигант изчезна от 
Виртуалното пространство за повече 


от четири часа и това нанесе щети | за 


милиони долари. 
В началото този червей беше свързван с 
Виновния за червея Blaster, защото се no- 
ABU по едно и също Време с една от най- 
опасните му модификации. Впослед- 


ствие се оказа, че отговорен за гадина- 


та с множество Версии е друг. човек на 
ume "Лий Парсън, Който отиде 6 затвора 
за година и половина (Все още се издирва 
авторът на оригиналния Worm Blast). 
Джефри Лий Парсън e om Минесота u e на 
19 години. Той ще прекара следващите 18 
месеца В затвор със слаб режим на си- 
гурност, след като се измъкна от присъ- 
дата за 10 години зад решетките. 

Когато от полицията разбраха, че двата 
| червея ВРСЅРВОТ и Blaster са творение 
| на различни програмисти, те се Впуснаха 
8 търсене на престъпника, Който е раз- 
работил RPCSDBOT. Разследването. дове- 
де go 14-годишно момче, заловено Впос- 


| нала на фирмата, работещ 8 кампуса 8 


с Apple чрез стандарта си за цифрова 


_ държан и интегриран от конкурентните. 
на iPod продукти на Creative и останали- 


Volleyball. 


Вследствие на това не един и два пъти 
различни служители на фирмата са се 
Крили от шефовете си, за да не бъдат 
помислени за предатели. 

Иначе на световния пазар iPod безцере- 
монно е завладял сърцата на меломани- 
те. 65% от притежателите на мобилни 
МРЗ плейъри имат именно творението 


на Мас, продавано отскоро и с логото на 


НР Причините за това могат да бъдат 
само маркетингови, при положение че 
iPod определено не е най-доброто на паза- 
ра на такава техника. 


ааа 


ледствие преди няколко месеца. 

През февруари В съда малолетният хакер 
Каза - “Преди седемнадесет месеца, аз 
направих най-голямата си грешка. Напра- 
Bux я от любопитство и не мислех, че ще 
навреда на някого”. 

Именно тези негови думи му донесоха 
само три години изпитателен срок и 300 
часа обшественополезен труд. Тий- 
Heŭgkopom, който сега е на 16, ще тряб- 
Ва да пише писма до съдията на Всеки 6 
месеца, за да го информира, как Вървят 
добрите дела, извършени от него. 


ОСЪДИХА ЦЯЛО MOD ОБЩЕСТВО 


Този месец бе повдигнато обвинение Към 
цяло Xbox гейминг общество. Първият 
случай по рода си постави Калифорнийс- 
Кия съб пред истински правен Казус. 06- 
Виненията са свързани с това, че хората 


от сайта ninjahacker.net са модифицирали 


игри за конзолата на Microsoft, koumo 
Въпреки това, са легално закупени. 

Делото е повдигнато от фирмата Тесто 
ше насочено главно срещу администра- 


торите на сайта - Майк Грелинк от Ми- 
несота u Уил Глин от Флорида, които май 


били нарушили америсканския закон за 
авторските г права през новото хилядоле- 
тие (ОМСА). 


: Според обвиненията двамата уебмасптъ- 


ри на піпјаһаскег.пеї, онлайн форум за мо- 
дификация на различни Видео игри, са на- 
рушили правата на японската форма 
Тесто. В списъка с обвиняемите Влизат 
още 100 анонимни Юзъри на форума, kou- 
то засега не са обявени публично. 

Момчетата са успели да декомпилират 
Кода на няколко игри, разработени от 
Тесто, сред. koumo Ninja Gaiden, Dead ог 
Alive 3 u Dead or Alive Хиете Beach 
Единственото“ "престъпле- 
ние”, което те са извършили, е, че са yc- 
пели да създадат свои собствени скино- 


Ве за горепосочените геймки. 


Цялата пази история поражда Вопроса 


MIKED NEWS 


ли За телефони. В миналото Компанията е 


бъдат осъдени за сы на авто- 


БУМ GAMBA Score/Reg: 38,80/05.007 soviet ml. 
АМИ | SAMBA Score/Reg: 31.03/05, 00] Lidia, . 


| МЕРАМА failure notice 


Досега повечето спам съобщения се изп- 


ран, т.е Вие. 


Върхът на модата този месец. В Япония са 
новите мобилни телефони със съраунд 
звук. Новата технология е разработена 
от британците om Sonaptic. Те са провели 
сериозно изследване на mema психоакусти- 
ka и са ВКарали резултатите В нови моде- 


разработвала 30 аудио технологията за 
Xbox, а сега смята да допринесе сериозно | 
за развитието на мобилните Комуникации. 


дали Всички тод-общества трябва ga 


рските права? 


ес са ри 


ммм Unga Store Reg: 21. 25/0500] Easy А А 


VAA орам ее бсоге/ Бед; 5 0] The real. 


LILE SHAME бсоге/ Reg: 21.25/05.00] Mortgage A. | - 
|. AMA failure notice 8 


Ке... а а some ОЕ апа bonus offers on printer й 
ха, Ар waapa 


95% СПАМ ДО 2006 
БЛАГОДАРЕНИЕ НА 
ВИРУСОПИСАЧИТЕ 


Според. международната. антиспам opea- | 
низация Spamhaus спам съобщенията, 
koumo се разпространяват чрез елект- 
ронна поща, ще заемат около 9590 от 
Всички е-писма go Края на 2006 година. 
Това ще се случи благодарение на суперус- 
пешен спам Вирус, разработен наскоро | 

om хакерски групировки. Той е дело на рус- | 
Ки спамъри, koumo са успели да излъжат | 
настройките на Widows и maka безпроб- 
лемно могат да генерират масов спам 
go Всички хора В address Боок-а на поразе- 
ния юзър. 


ращаха по два начина — или директно от 
спамъра, или отново от ВиноВния хакер, 
но чрез инфектиран Компютър. Новият, 
почти неоглкриваем руски Вирус ползва | 
Вашата машина като прокси сървър и 
единственият Виновен за разпростране- 
нџето на боКлуците е самият инфекти- 


E wEIRD 


КИТАЕЦ ОТГЛЕЖДА СТОЛОВЕ 


Китаец е патентовал собствения си Me- 
тод за отглеждане на... столове. Госпо- 
дин Ву от Шенанг е успял да открие тех- 


ника, благодарение на която увива kono- 


ните на брастови дръвчета, така че 


след известно Време израстват готови 


столове. Китайският Вестник, Който 
разпространи новината, уточнява, че 
именно брястът е най-устойчив и здрав 
| и може да удържи тежестта на човеш- 


| Кото mano. 
| Шестдесетгодишният съименник на 
| Джон Ву споделя, че му отнема около пет 


години да завърши напълно един стол. 


Той Вече има три от дървените си изоб- 


ретенџа, koumo е обрал миналия септе- 
мври, и очаква още шест произведения 


go Края на годината. Сред най-смелите 
мечти на Китаеца се мержелеят Време- 


на, В koumo хората ще могат сами ga 
отглеждат мебелите си, Вместо да ga- 
Ват пари за тах. 

В момента мистър Ву работи Върху mex- 


ника за отглеждане на маси, шкафове, go- 
ри U на нощни лампи, а различни мебелни 


We 'bout to drop Не 
A-Bizzle on da' 
East Mizzle. 
Talibizzle, Irag-izzity-izzity 
Saddizzle.. 
fo'sho' and Bin Lizzle. 
We доп take out 


гепопгле. 


= | 


Компании Вече се борят за тайната на 
отглеждането на цели ниви от мебели. 


GOOGLE' ДЖИЗЪЛ... 
ШИЗЂА МА НИЗЪЛ! 


Може би най-подходящият сайт за запа- 
ления „генесть’ ожи” се нарича 
gizoogle.com. Както Казват авторите 


му, той е Вдъхновен от Snoop Doggy Dog, 
Ай G u целият ожи-сленг. Интересното 8 
него е, че това е чисто и просто mbp- 
сачката на Google.com, Която дава 
генгста резултати и интерпретира 


текста. go линка Е ТЭ ова вари- 
анта – Tha Вау Fo’ Gamas и Tha B-to-tha- 
izzest Fo’ Brotha. Ако търсачката иска да 
поправи правописа Bu, we Bu попита “Did 
ya mizzspizellz?”. 


Сред по-интересните резултати при а 
търсене, трябва със сигурност да cno- |. 


менем Microsoft и Джорож Буш. А те са: 


Microsoft Согропгйе — The entry pizzy ta | 


Microsoft's Web site. Snoop heffner miked 
with а little bit of doggy flint. Find software, 
solutions, answa, support, n Microsoft news. 
... Events & Webcasts sho nuff. Microsizzles 
Worldwide. ... – за Microsoft = 

“We is united behind our ргезла де n vice 
presidizzle nomineezzle?? President George 
W. Bush n Vice President Dizzle Cheney fo’ 
sheezy. ...” – когато търсите за Джордж 
“Дубия” В 


virtually ай DVDs Чггу is in yo local BlockB 
ору ANA па fuck а. ЕД M 


dogg pound. `В 


БАБА-ПИРАТ БЯГА ОТ ЗАКОНА 


Гертруде Уолтън е umemo на осемдесет та 


и три-годишна покойница от Маунт Хо- 


текста със сева на черните Еран 


S 


уп. Ta е основният обвиняем по дело, пов- | 


дигнато от няколко звукозаписни komna- | 
HUU срещу нелегалното разпространение |. 
на музика из Интернет. Според max |- 


Уолтон е разпространявала над 700 поп, 
рок џ рап парчета под прякора“ ‘smittened- 


kitten” и трябвало да понесе последиците | 


от този Криминален акт. Явно бабата е. 


била доста палава. Делото е било прекра- Е 
за | 


тено едва след разкритието 
смъртта на “престъпника”. 


ПРОФЕСИОНАЛНОТО 


ВИДЕОЗАСНЕМАНЕ И МОНТАЖ 


10899192709 


0897340706 


=, 
|. 


73 


|= 


; University of South ФагоНиа 


| ен гаје nf Award 


ИРУ THA 


тивав то CERT г тие 


| Outstanding Graduate in Computer Entertainment 


15 AWARDED то 


Г е НА ГЕЙМЪРСКИТЕ 
НАКИ ____ 
Видео игрите Вече заслужиха академич- 


ния си статут, kamo този месец от 
Electronic Arts създадоха магистърска 


Към университета на Южна. Каролина. 
Неин директор ще бъде Bukk Гордън, 


; Electronic Arts. Новата специалност ще 
бъде | Към факултета: за кино и плелевизия 


_ още тази есен. 


ОГЛЕДАЛО, КОЕТО ГЛЕДА 
В БЪДЕЩЕТО | 

Е страна герой на Осър Уайлд До- 
риън Грей запазваше младостта си, за- 
щото промените на Времето се отра- 


| програма за интерактивни забавления 


един от. шефовете: и съоснователите на. 


и се очаква да приема нови попълнения 


ДА ОТПРАЗНУВАМЕ СВЕТИ 
ВАЛЕНТИН КАТО ЗА 
ПОСЛЕДНО 


26-годишен американец е бил зало- 
Вен от Властите този месец, защо- 
то е планирал организацията на ма- 
сово самоубийство по случай деня на 
Свети Валентин през форуми, yamo- 
Ве и други онлайн средства. Джералд 
Криен е бил задържан след сигнал, NO- 
даден от разтревожена майка, Коя- 


участва 8 организираната “проява”. 
Като ги е навиВала по чатове. 


е първото по рода си В електронната 
история. Случилото се преди години 
с германския младеж, доброволно 
отзовал се на обява 8 Интернет, 
според която той желае да бъде изя- 
ден, Вече доказа, че Интернет може 
да бъде и място на опасни срещи и 
запознанства. 


от стените 8 кощата му. Учените Вече 
направиха дигитална интерпретация на 
този портрет, която Всъщност е огле- 
дало, което показва измененията, kou- 
то ще претърпите В следващите пет 


години. Образът представя Вашето ли- | : 


це В петгодишна перспектива, без тре- 
нировки, с много храна и пороци. То е 


разработено от Accenture Technology - 


във Франция и определено е задблжител- 
но приспособление за Всяка дама, Която 
трябва да знае, че поддръжката на ma- 
лото е на първо място. 


| SONY ПУСКА ФИЛМИ ЗА PSP 


| официално, че смятат да пуснат ye- 


— | Те we се разпространяват 8 UMD фор- 


то разбрала, че дощеря 0 иска да || 


“конзоли 


В прессъобщение, разпространено 00 
Всички по-големи медии, Sony обявиха _ 


mupu филма за Sony Portable Playstation. | 


мат и ще видят бял свят В Края Ha ме- _ 
сец март 8 Северна Америка. Тяхната 
премиера за Европа ще се състои през 
април, а заглавията, Кошто ще бъдат 
предложени на пазара, са “Агент ХХХ”, 

“Хелбой”, “Заразно Зло 2” и “Имало i 
и Време 8 Мексико". 


Крџен е успял да убеди над 30 човека, | 


Такова “последно любовно” парти не 


зяВаха Върху неговия портрет на една 


| появят, новите Конзоли от следващо 


Иначе самият Sony Portable Playstation 
we geblomupa 8 Amepuka Ha 24 mapm 
тази година. За съжаление, според. 
Reuters и други информационни аген- 
ции, Sony смятат да забавят евро- 
пейската премиера на PSP Тя беше nsa- 


а нирана за Края на месец април, но най- 


Вероятно японците ще се съсредото- 
чат Върху американския пазар и ще 
пуснат PSP 8 Европа чак през лятото. 


КОНЗОЛИ СЛЕДВАЩО 
ПОКОЛЕНИЕ СЛЕД 18 МЕСЕ 


Въпреки че не знаем Кога точно ще. се 


поколение ще Видят бял свят съвсем 
скоро и ще са доста добре оборудвани. 
Основните състезатели В тази kame- 
гория са Sony, Microsoft u Nintendo u | 


| Всички me ще са готови с новите си 


продукти до осемнадесет месеца. Де- 
тайлите около PlayStation 3, Хбох 2 (с 


| Кодово име Хепоп) и maka нареченият 


Nintendo Revolution ще бъдат огласени 
по-късно тази година, като единстве- 
ното ясно нещо засега е, че ще бъдат 


| боста по-мощни от предшественици- 


те си. Според Вътрешни източници. 
от ЕА PlayStation 3 ще е малко по- 
добър от Xbox 2 и ще има малко пове- 


| че хардуерни екстри. Засега единстве- 


ното ясно нещо е, че и трите Компа- 
нии работят Върху нови графични Кар- 
ти, Както и нови процесори. 
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Show, Което се провежда В начало- 

то на Всяка година В Лас Вегас 
(САЩ) доскоро участваха главно Компа- 
нии производителки на „черна техника" 
(телевизори, Hi-Fi системи и т.н.). Навли- 
защото присъствие на компютърния 
бранш се дължи на обмена на технологии, 
Който от няколко години активно Влияе u 
на двата сектора. Производителите на 
„черна техника" Възприеха технологии Ка- 
то PVR и Media Center (на практика kom- 
пютър с тунер, DVD и специфичен софту- 
ер), различните безжични Връзки (Wi-Fi, 
Bluetooth), МРЗ-подоръжката 8 „уредби- 
те”, DVD-sanuca В „домашното Кино” u 
др. Производителите на компютърни 
компоненти Всъщност доставят много 
от елементите и на „черната техника”, а 
повечето от тях предлагат и готови 
продукти на крайните потребители (поч- 
ти Всички производители на LCD мони- 
тори предлагат и LCD телевизори – LCD 


| | изложенџето Consumer Electronics 


Consumer Нестос Show 2005 


В. з а > тм 
PowerDVD 6. 
| > The оу зя on the PC < " 


YberLink 


монитор с ТУ-тунер). Мобилните mene- 
фони (по принцип по-близки до „черната 
техника”) и РОА устройствата (по-близ- 
ku до Компютрите) също припокриха сво- 
ите сфери на приложение. 


inte! Desktop Control Center 


Доскоро Intel бяха доста Враждебни 
Ком поддръжка на Каквито и ga било „нео- 
фициални” опции и режими В техните дън- 
ни платки. 

Изглежда философията им се е проме- 
нила, защото новото приложение за і9хх 
дъната им доста прилича на пРогсе пТипе 
и другите подобни продукти. Intel ОСС ga- 
Ва достъп до множество BIOS настройки 
(Включително напреженията и честота- 
та на паметта) В средата на Windows (за 
експериментиране без рестартиране); 
позволява повишаването на честотите 
на процесорната шина (само go +4%, но 
Все пак е нещо). 

PCI и РС! Express; предоставя Възмож- 
ност да се определят температурите, 
при които Вентилаторите спират ga ра- 
ботят (да не шумят по Време на слабо 
натоварване), увеличават скоростта си 
и достигат 100% (да не прегрее проце- 
сорот при голямо натоварване). 


PowerDYD 6 


Най-новата Версия на CyberLink 
PowerDVD поддържа DVD-Audio (24bit/ 
192КН?), Видео с Висока разделителна спо- 
собност (HDTV, МРЕб2-НО, WMV-HD), 
7+1 Канален звук, Dolby Digital ЕХ, Dolby 
ProLogic Их, MPEG4 АМС (Н.264 Audio-Video 
Codec), DivX Pro, DTS и др. Това е Вторият 
софтуер за РС (след този на Creative), Кой- 


Е еее — 


то поддържа просвирването на DVD- 
Audio дискове. 

Audigy 4 Pro 

Creative обявиха поредната си звукова 
Карта SoundBlaster. Toba най-Вероятно ще 
е последният РС! модел (следващите се 
очаква да използват PCle). 


Неясно защо 8 наименованието му 


фигурира цифрата „4”. Audigy 4 Pro не до- 
бава никакви нови функции В сравнение с 
предшественика си Audigy 2 ZS Platinum 
Pro (Върховият модел на Audigy2 серия- 
та) – поддоржа 7+1 Канала, 2451/192КНг 
Възпроизвеждане и 24bit/96kHz запис, 
EAX4, DVD-Audio и т.н. 

Подобренџата В Аийоу4 са изцяло на 
ниво елементи и дизайн - използват се 
по-качествени РАС, ADC и др. модули. On- 
роводяването също е променено и Като 


цяло според Creative новият модел има с 
508 по-добро съотношение сигнал-шум о 
(11388 за Audigy4 срешу 10808 за 
Аџа дуг). | 


HyperTransport 


Hackopo обявеният om HyperTransport 
Консорциума (организацията, стандар- 
тизираща НТ технологията) HTX слот 
Вече е Възприет от някои производители 
на дънни платки. Iwill предлагат дъна с че- 
тири Socket940 цокъла (за до четири АМО 
Орїегоп 8хх процесори), които имат 
такъв слот и чрез него две такива донни 
платки могат ga се свържат и да образу- 
Ват 8-процесорна Opteron система 
(Opteron 8хх процесорите имат по 3 koxe- 
рентни НТ Връзки Всеки и поддържат go 
8-Way конфигурации без използването на 
допълнителни управляващи чипове). 


Bluetooth 2.0 

Bluetooth SIG (Special Interest 
Group) обави спецификацията 
Bluetooth 2.0 + ЕОВ (Enhanced 
Data Rate), която предоставя go 
| 10М6рз скорост (8 сравнение с 
настоящата 1.0 Версия на про- 
токола за безжична Връзка - 
1Mbps), понижена Консумация на 
енергия и подобрени условия за 
| свързване на повече от 06е 
Bluetooth устройства едновре- 
 менно. Запазва се обратна cvb- 
| местимост с Bluetooth 1.0. 


тиметьр на два сантиметра и малко, 
т.е. широко е Колкото USB-A Куплунга и 
два пъти по-дълго - горе-долу колкото 
SIM Карта за GSM, Което го прави по-мал- 
Ко от почти Всички Видове Flash карти. 


DivX Recorder 


LSI Logic обявиха yuna DoMiNo 8603, 
предназначен за DVD Recorder устрой- 
ства (DVD записващо устройство за 


PCI Express 2.0 


PCI-SIG обяви 150W Вариант на специ- 
фикацията РС! Express x16. Тази мощност 
ще е необходима на бъдещите Върхови 
Видеоускорители. Сегашните PCle х16 
слотоВе осигуряват максимум 75W. AGP 
Рго110 слотовете предоставаха до 110W, 
но почти никой производител на дънни 
платки не предоставаше makuba (повече- 
то се ограничаваха до по-малкия АБР 
Рго50 стандарт — 50W). 

С нарастването на Консумацията на 
Видеоплатките и процесорите става 
задолжително използването на мощни и 
качествени АТХ захранвания (над 400W и 
такива, 8 които са налице Всички филт- 
риращи елементи за разлика от масови- 
те „Куче-марка” модели за по 10-159). 


· Очаква се през 2005-та да приключи рабо- 
тата по РС! Express 2.0, а през 2007-ма да 
се появят и продукти, koumo я използ- 

Bam. PCle 2.0 удвоява тактовата често- 
та на данните от 2.5GHz на 5GHz (full 

_ бирех 500MB/s за PCle хі слот, 8GB/s за 
PCle х16 слот). 


Lexar представиха миниатюрно USB 
Flash устройство, което е с размери сан- 


Aaa аач сен ane yee рад пати 


Включване Към телевизора). Чипът под- 
държа стандартните Вече функции за че- 
тене на MP3, JPEG, VCD, SVCD, DVD-Video 
u DivX, но освен това uma НО изход за 
HDTV телевизори, поддържа DVD-Audio и 
SuperAudioCD и не на последно място DivX 
запис - до 12 часа Върху еднослоен ОМО 
диск. Засега не е ясно kou ОМО формати 
ще поддържа, но ако работи с двуслойни 
носители, ще може да записва go 20 часа 
Видео ВОМХ формат. Да се надяваме уст- 
ройствата, използващи този чип, да ug- 
Ват фабрично с поддръжка на български 
надписи за DivX филмите. 


Бъдещото DVD 


За наследника на ОМО се знае, че ще из- 
ползва син лазер и ще има обем над 


се 
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1568/слой. Производителите обаче cno- | 
рат за останалите аспекти на стандар- | 
та. Оформили са се два лагера – HD-DVD и | 
Blu-Ray, кошто се поддържат от различни | 
фирми за хардуер, аудио-, Видео- и друго | 
съдържание. По същото Време Като CES | 
В Лас Вегас се провеждаше и Конференци- | 
ата на американската порно индустрия |. 
(атрактивно място за посещение и за | 
ангажираните с CES) – mam бе обавено, | 


че тя ще използва стандарта Blu-Ray, Ко- | 


ето е значштелно предимство за остана- | 
лите негови поддръжници (Въпреки че, 
Както доскоро Враждуващите DVD+ |. 
R/RW и ОМО-В/ВМ/ВАМ лагери решиха да | 
поддържат и Конкурентните формати, 
нищо чудно да се появят Blu-Ray/HD-DVD 
“Combo” устройства). | 

Един от основните двигатели на Blu- | 
Ray е Philips и те представиха прототип, | 
който може да чете и записва Blu-Ray, 
DVD и СО дискове. 


Очила-дисплей 

„Очилата Portable Video Display | 
MPGLASS ACUPIK (MPG230M) са с Вграде- | 
ни слушалки и микрофон, а Видимата им | 
площ според производителя е еквивалент- | 


на на тази на 30-инчов екран, гледан от Е 


два метра. Предимствата им са Възмож- | 


ността да се носят навсякъде (30" екран | 


за GSM или лаптоп В раницата); това, че | 
предотвратяват надничането на чужди | 
хора зад рамото; това, че независимо от | 
движението на главата (или подрусване- | 
то на цялото тяло по Време на движение | 
с Влак например) изображението остава | 
на едно и също място спрямо очите. 


Това не са очила за Виртуална реал- | 
ност, а просто алтернативно устрой- | 
ство за Визуализиране на информацията | 
- затова с потребителят може да огледа | 
обстановката около себе си само с от- | 
местване на погледа (както при очила за | 
четене на близко разстояние). Недос- 
mambuume им са евентуалното натоВар- | 


от СО на СО - 1.99 лв + диск 
от АУДИО КАСЕТА на СО - 5.90 лв/час 
от ВИДЕО КАСЕТА на УСО-7.90/час 


| от ГРАМОФОН на СО - 5.90 голяма плоча, 2.90 малка 

от СО на КАСЕТА, от касета на касета - 3.90 л8/час + Касета 
от СО на МРЗ и от MP3 на СО – 3.90/час (без имена) 

от ВИДЕО КАСЕТА и камера на ОМО - 12 лв/час + DVD-R 

от Видео касета, ОМО, VCD, DivX-Mpeg 4, LVD на Видео касета - 3.90 лВ/час + касета 
От NTSC на PAL и обратно-12лв/час. Експресно+ 5096. Подбор и номериране + 100%. 


ЗАПИС ОТ ВСИЧКИ НОСИТЕЛИ YO Music Княз Борис 134, men.: (02) 980 98 13 
Aa 


от DVD на ОМО - 7.99 лв + диск | | 
от МАГНЕТОФОН на СО - 5.90 на час 
от МИНИ ДИСК и ОАТ на СО - 7.90/час 
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" Ване на очите (от продължителното фо- 


| Кусиране на толкова близко разстояние и 
| от излъчването на самите екрани - теч- 
но-кристални са, но Все пак om тях 
струи” светлина). Очаква се цената на 
| очилата да не е много ниска и естестве- 
но порвоначално ще се използват за спе- 
циални цели - медицински, Военни и т.н. 


Sony обявиха своята полупрофесио- ' 
нална ЗССО Камера - HDR-FX1. Та поддър- 


жа запис на Видео ВъВ формат до 10801 
(над 1Mpixel, 1440x1080, 50 презредови 
Кадъра/секунда). Камерата скоро ще се 
продава за над 40008. 


ASRock РаОша!-91561. 

ASRock представиха дънна naamka, 
чрез Която се получава Възможност за 
Включване на до 5 монитора/телевизора 


(те наричат тази функция „Surround 


Gaming”) - един се Включва ком Вградено- 
"то Intel GMA900 Видео; два се Включват 
Ком AGP Видеоплатка, поставена Във фи- 
| зическия AGP слот (електрически свързан 
Ком РС! шината); два се Включват kom 
PCle Видеоплатка, поставена Във физи- 
ческия PCle x16 слот (електрически x4 
PCle линии). Вграденото Видео не е подхо- 
gawo за 30 приложения, а и двата слота 


за Видеоплатки са нестандартни и нео- 


фициални, предоставят по-малко пропус- 
кателен Капацитет от обикновените и 
са свързани Ком шини, управлявани от 
южния мост, което увеличава закъснени- 


ята при досптоп до паметта. Като цяло | 


производителността и на 5-те Видеоиз- 


хода ще е ниска, но ако дополнителните. 


монитори и съответно площ се използва 


за статусна информация, карти на нива 


ши широ-о-о-К Windows Desktop някои xo- 
ра може да харесат подобно решение. 
Олекотените 068001 и 
Radeon Х800$Е 

Много от производител- 
ните на платки започват да 
предлагат 
GF6800LE 
256bit Канал за namemma, 8 
активни _ пикселни koH- 
Вейера, Вместо 12/16 Както 
са при GF6800/GT; 4 Мепех 
Shader модула, Вместо 5/6, 
Както са при GF6800/GT) и 
ХВОО5Е (R423, АбР8х, 256bit 
Канал за паметта, 6 Мепех 


останалите Хвхх; 8 активни 
пикселни конвейера, Вместо 
12/16 както са при Х800/ХТ). 


Според предписанията на nVidia чипо- 
Вете, Кошто следва да се използват В 
двуплатковия SLI режим, са GF6800Ultra, 


GF6800GT и GF6600GT, но Albatron предс- 


тавиха GF6600 платки със SLI конектор. 
Това не е учудващо, Като имаме предвид, 
че чипът GF6600 в просто GF6600GT, pa- 
ботещ на по-ниска тактова честота. 
Можем да очакваме и GF6800 SLI модели. 
Не е ясно дали и @Е6200/ТС нямат SLI uH- 


терфейс, Който В бъдеще да бъде akmu- 


Виран от някой производител с повече 
НЮХ U хъс. 


AGP GeForce бххх 


Nvidia започнаха разпространенџето 
на HSI-BR2 преобразувателния чип (koumo 


орязаните 
(№40, AGP8x, 


Shader модула, koakomo u npu 


позволява изработката на AGP8x платки _ 
с РС! Express СРИ-та) и съответно ce 
очаква появата на AGP Варианти на | 
626600 и GF6200 (GF6200TC си остават 


_ само за РСје заради по-малкия пропуска- 


телен Капацитет на AGP; засега не ca 
обявени AGP GF6600GT, но няма техноло- 
гична пречка да се реализират такива). 
Nvidia Вече доставят и №41 чип – NV40 с. 
“истински” РСе интерфейс (за разлика | 
от ММ45, Който представлява модул с. 
два чипа: AGP №40 и HSI-BR). AGP 
GF6800/LE/GT/Ultra платките използват 5 
№40 чип. В общия случай PCle СЕ6800 
платките използват №41, а PCle 
GF6800GT/Ultra — №45. 


“Моторола” представиха яке, пред- 
назначено за сноубордисти и други спор- 
тисти, Което има Вградени Bluetooth 
микрофон и гоВорител. Превключването 
между МРЗ плейър и иззвоняващия GSM В. 
другия джоб става автоматично. На egu- 
ния ръкав има и LCD екранче, показващо 
Кой се обажда, както и бутони за Включ- 
Ване/изключване. Каската също е с Bepa- 


дени слушалки и микрофон и е подходяща 


за мотоциклетисти и по-опитните сноу- 
бордисти, Кошто предприемат по-опасни 
спускания. 


Flash твърд диск 


Компанията Syba предлага преходник 
от IDE Към CompactFlash интерфейс. Le- 
ните на 268 СЕ kapmume Вече са под 200$ 
(а се намират и до ВСВ СР карти). 

Чрез една такава карта и преходника 
може да се елиминира шумящият пвърд 


диск от някой Компютър, Който не св 


нуждае от голям обем (ако например пус- 
Ка музика и филми направо от локалната 
мрежата). Flash картите освен това 
шмат нулево Време за достигане go необ- 
ходимите данни (seek time при твърдите 


дискове). Недостатъкът им е бавната 
Все още скорост - go около 12МВ/5 за 


разлика от над 50МВ/з при твърдите guc- 


кове. 


Стоян Спахиев 


илмовата индустрия печели нови 

победи срещу пиратството на за- 

щитеното от авторски права Bu- 
део съдържание. От началото на тази го- 
дина кампанията срещу BitTorrent и 
ебопкеу-сървъри тече с пълна сила, като 
успехите са Видими с просто око от 
“обикновения потребител, за Когото Вне- 
запно секнаха източниците, omkogemo ga 
си дърпа файлове. Битката продължава с 
пълна сила. Постепенно и систематично 
адвокатите и агентите на филмовите 
продуценти успяват да постигат успехи, 
_ Които да им гарантират систематично 
ЕА на нелегалното разпрост- 


ранение. Те постигат Всичко това и пора- 
ди една друга причина - през 2005 година 
законовата рамка 8 САЩ и накоџ евро- 

_ пеоски държави позволява преследването 
на лица, Които без да притежават нели- 
цензирани файлове могат да бъдат под- 

_Ведени под отговорност, ако са поддър- 
жали т.нар. тракинг системи. Поради 
тази причина 6 света на нелицензирано- 
то разнообразие се оформиха нови оазиси 
kamo Канада например, Където съдът 
създаде благоприятни за потребителите 
прецеденти. 


Отново за торентите 


Откакто В Края на 90-те години све- 
mom с изненада разбра, че В интернет 
Върлува пиратство и най-Виновен за то- 
Ва е Шон Фенинг със създадената от не- 
го програма Napster, музикалните и Видео 
продуценти са В перманентен стрес. 
От началото на тази година обаче u32- 
лежда сякаш екипите за проследяване и 
_ раздаване на законово Възмездие са за- 
почнали да работят по-хладнокръвно и 
просто да гледат и отчитат резулта- 
тите от тежката си работа през ми- 
налата година. 

През миналата година сериозна попу- 
лярност набра и мрежата на торентите, 
Която някак между другото успя да изне- 
нада Всички с темповете си на развитие. 
Протокольт за обмен на данни BitTorrent 
подобно на пролетен дъжд зала оптични- 
те Влакна на различни провайдери по цял 
сват и даде повод за инглернет вуфория. 
Според проучване на британската komna- 
ния Cache Logic, занимаваща се с анализ 
на интернет трафик, „торентите“ ocu- 
гурават над една трета от Всичката 
пренасяна през глобалната Компютърна 
мрежа информация – внушителен размер, 
онагледяващ обаче с доста по-голяма 
прецизност сериозността на проблема 
за посегателството Върху защитените 
от закона за авторското право продук- 
· ти. Принципът на работа при слее 


те“ предвижда, че при търсене на филмо- 


Во заглавие, игра, музика или Какъвто и да 


е друг тип информация потребителят 
получава файл с размер не повече от ня- 
Колко десетки Килобайта. Ако разполага- 
те със специалната програма, Вие започ- 
Вате да теглите няколко десетки или 
стотици подобни малки файлове, кошто 
после се сглобяват под формата на mop- 
сения от Вас Краен продукт. При този 
принцип на функциониране до Крайната 
Версия на филма никой от Включените В 
мрежата потребители не притежава це- 
лия файл, Като maka е размита и отго- 
Ворността - трудно можеш да бъдеш 
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със поли си u агентите на индустрията. 


: 65 


След paskpumuama около него мнозина | 
считат битката срещу пиратството за | 


Влязла ВъВ финален етап - заради регист- 
рацията Loki Torrent разполага с база gaH- 
ни, В която Вероятно има интересни 
потребителски профили на хора, зарежда- 
ши с ресурси зажаднелите лийчъри. 
Встрани от торентите индустрия- 
та предприе мерки и срещу ебопкеу-сър- 
Върите. При тези сървъри потребите- 
лят изтегла програма (eDonkey, eMule) и 
тегли файлове на части от различни из- 
точници. Сами по себе си отделните фай- 
лове представляват несвързани помежду 


Пиратски неволи 315-ти епизод 


Status + Size ‘Transf: 


7 loading... 700.31М 917 
vnloading... 700.08М 7236 
king.. 69591М 4195 
893.99М 60% 


що р 


Що 
О ог 0 = 
Фо 
е 
о 


king... 


© cancel » king. 
е, atita ефак-ипк to log/clipboard king... 


осъден за обмен на файл с неясно съдър- 
жание, сгпранно разширение и смешно ма- 
лък обем. Размита, но не съвсем. 


Централно разпределение 


Под ударите на закона попадат онези 
страници В Интернет (като например 
Loki Torrent или Зиртома.сот), koumo opea- 
низират трафика на споменатите Вече 
файлови парчета. В тези страници се 
публикуват линкове Ком необходимите 
їоггепі-парчета (на подобен принцип дейс- 
гпват и българските їоггепі-сървъри). 

В началото на февруари беше разкрит 
собственикът на Loki Torrent, най-голе- 
мият разпределителен сайт, считано kom 
1 февруари. Той се Казва Едуард Уебър и 
доскоро оставаше напълно анонимен 
спрямо диренията на закона. След затва- 
рането 8 началото на януари на сайта 
биргпоуа.сот обаче Loki Torrent стартира 
мащабна Кампания за повече публичност, 
с Която целеше да привлече аудиторията 
на считания до онзи момент за най-голям 
разпределителен сайт на торенти Supr- 
nova. Loki Torrent по принцип не е харесван 
от мнозина, защото изисква регистрация 


преди потребителят да получи достъп до 


съдържанието му (подобно на български- 
те фрий сървъри, припознали този модел 
през последните месеци). Публичността 


обаче нож с две остриета. Така Кампания- 
та за привличане на повече трафик доведе 


59.89М 


191.22М 


EAEE EEES 
MO EO НЕ 


си парчета програмен Код и единствено с | 
помощта на специална тракинг система 


те биват проследявани и съединявани 8 
едно цяло според нуждите на Конкретния 
потребител. Собствениците на подобни 


тракинг сървъри В момента са обект на 


преследване. 

На този етап няма данни за завежаа- 
не на Конкретно дело или съдебно произ- 
ВодстВво (Какъвто е случаят при торен- 
тите), но пок е факт резкият спад В 


предлагането на файлове и сървъри В. 


ебопкеу-мрежата, очевидно снишили се 
до преминаване на бурята. 

Краят на играта 

С Взетите от началото на годината 
мерки филмовата индустрия постигна 
може би най-голямата си победа срещу 
Видео пиратството. Та не се състои 8 
секване на предлаганото съдържание са- 
мо по себе си. Преследвачите и адвокати- 


Е 


У 


те постигат нещо много по-важно – уни- |. 
шожават масовостта В спорта “сваляне |. 


на филми от Интернет”. Наличието на 
по-малки Концентрирани групи хора, kou- 


то Винаги ще намират начин да се доко- | 


пат до нов файл или филм, не пречи нико- 
му. Важно е онези другите, Които хрупат 


пуканки и чипс, да бъдат Върнати В kuno- |- 


салоните или да бъдат накарани да гле- 
gam DVD. 
Александър Бойчев 
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риискВа ми се от Време на Време да 
ез идиот. Да направя някоя прос- 

тотџа, да стресна останалите, да- 
| же. и себе си. Да ме гледат хората с Въз- 
| хишенџе и ga цькат с език “Е0-0-0, голям 
кретен си”. 
| Изисква се обаче добро планиране, 
бърз ум, актьорско майсторство, жела- 
ние. А на мен ми липсват поне две от те- 
зи съставки. Рядко успявам да измисля 
нещо по-добро от готварска сол 8 чая. 
Дори и тогава обикновено се провалам 
| поради в Да cu а u 


2080p”. Четете Всичко и отговаряте. Ако 
нямате какво да кажете и пишете глупос- 
mu - още по-добре. Дразнещото е, че ос- 
таналите посетители четат нещата Ви 
и се надяват да открият смисъла. Накрая 
неизбежно се появява тема посветена 
лично на Вас — “Изритайте флудъра!!”. 


Аз ЛИ съм или не съм 


Няма начин рано или Късно да не се за- 
питате, какво би било да се представите 


АНА 


творде _ канале паоканине“ ата 
ali го, де, много е хубав, има бергамот”. 
ергамот е етерично масло, Което се 
лича от портокалови цветчета. От- 
личава се със специфичен аромат и освен 
за разтривки. се използва В накоџ сорто- 
Ве чай.) 
Taka че офлайн избягвам да се правя на 
магаре. Но Когато стане Въпрос за Ин- 
тернет, нешата се променят. Никой за 
никъде не бърза, имам Време за мислене. И 
писък с най-популярните маймунджилъци 
на планетата. Дори не е нужно да си Най- 
| ден om БигБрадър, за да се справиш. 


1. ПРОСТИ КРЕТЕНИМ 
_ Става Въпрос за обикновените, npa- 
Волинейни действия, Които В Интернет 
се равняват на солта и чая. Широко изве- 
стни са, предизвикват досада и раздраз- 
нение. "От тях обаче произхождат някои 
от по-сложните методи. Ако се смятате 
| за експерт, можете директно да преско- 
| чите ком Втора част. Но мисля, че и нап- 
| редналите ще намерят някои интересни 
интерпретации 5 изложените myk идем. 


па изпрашане на огромно 
Количество безсмислена информация. 
Веста реда с “брръммммм, бръм!- 
бръм!- бръъъъъъъм!!!”, или хелп-файла на 
| антивирусната Bu програма - Все едно. 
| В чат или форум фльдът Винаги ще 
| представлява опасност без сериозна въз- 
| можност за защита. Грубо е и невъзпи- 
1 тано - счита се за детинска проява. Ед- 
-| но Виртуално “няма пък!”, за което няма 
_ | Как да получите шамар. 
Правите го, когато сте обидени на 

41 някого (или по-скоро на Всички). В резул- 
_ тат получавате забрана за посещение на 
| съответната онлайн общност, Която 
лее с регистриране на нов 
| потребител или закачване Ком следващо- 
· то китайско прокси от списъка ви с 8963 
| сървъра. 
"Малко по-Високо В еволюционната 


| стълба е техниката “нито пост без om- - 


разузнаване с хей онзи облак горе, gemo е 


"с форма на зайче” едва ли Върже някого. 


Но ако попаднете В специализиран форум | 
с Въпрос, на Който много добре знаете 
отговора и оставите хората там “да Bu 
помогнат”, ще установите полезни Кон- 
такти. Стига това да е целта Ви. Ако 
не... флод! 


Под дъгата 


Смяната на пола е нещо, за което ед- 
Ва ли ще разкажете на приятелите си. Но 
Винаги съществува изкушението да раз- 


ЬЧНИК за онлайн кретенизъм 


бето за какво си гози“ другите мъ- | 
же" с жените (или обратното). Да откри- | 
eme различни теми за разговор, да Види- | 
те какви са най-новите свалки и да ги | 
сейвнете за по-късно. Или просто да ce · 
погобаркате с някой познат. А ако | 
чувствате силно рицарско призвание у | 
себе си можете да си уредите срещи с | 


Всички най-големи навлеци В чата и да ги | 


спукате от 608. 


[Анкета] трябва ли да се избият мангалите? 
а; някои правил ли е секс с жена в мензис или... 
а кикихихихинини 

| Моля помогнете... проблем с MIRC... 


|а) Търся една песен от радио... 


) Немам мозък 


а тъп съм си еййй 


) Немам мозък 


8) тъп съм си еййй 


много съм прост 
а) о 
| 8) Аз съм глупав флудер. 
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свалки 

- Знаеш ли, сънувах те тази нощ. Бях- 
ме 8 скъп индийски ресторант, през npo- 
зорците се Виждаше как навън Вали едър 
сняг. Сервитьорът – индиец – стоеше на 


; една Крачка от масата и се приближава- 


ше, само Когато е необходим. През оста- 
налото Време бе абсолютно незабележим, 
сякаш избледнаваше В сенките. В част 


от съня мисля, че се превръщаше В ста- 


| туя. Поехме бяло Вино от големи сптокле- 


ни чаши и чакахме Вечерята. Говорехме 
тихо за нещо, но не помня за какво. От 


= Камината зад мен идваха припуквания и 
| слаби Жълти отблясъци, koumo танцува- 


ха по лицето ти. В един момент пъргава 
индийка В шарени дрехи изскочи отнякъде 
u отвори Вратата на камината. Запа ne- 


| сен и извади цвърчащото блюдо от огъ- 
| ня. Когато го сложи пред нас, се оказа, че 
| то е пълно с едри черни хлебарки. Ти се ус- 


| михна радостно, грабна една и 0 отпори 
| корема с маникюра си, КимайКи ми насър- 


| чително и обяснявайки Къде е скрито Haŭ- 


| Вкусното. 


- Не-е-е, пова беше гадно! 
След подобно изложение, едва ли ще Ви 


| излезе късмета тази Вечер, но със сигур- 
| ност ще Ви запомнят. Малко малоумен, 
| но все пак - забавен. 


II. ВЪПРОСИ С ПОВИШЕНА ТРУДНОСТ 


"Описаните тук техники се явяват 
продължение на предишните. Има и някои 


| изцяло нови идеи. Те са по-сложни, по-фи- 
| ни, изискват повече Време и усилия. Тех- 


ният резултат може Въобще да не излезе 

на бял свят, а да остане да радва само 

Вас. ТоВа са изпълнения за ценштели. 
Автофлъд 


Когато форумите са млади, те стра- 
дат om липса на посетителски интерес. 


Минава някой, Казва “я, КВо Ви е шаренко 


тука!” и изчезва, за да не се появи никога 
повече. Когато форумът е набрал ско- 


| рост, е различно. Има диалози, uma инт- 


рига и развитието се подчинява на зако- 
на на Мечо Пух “колкото повече, толкова 
повече”. По-нептьрпеливите модератори 
регистрират сами няколко участници. Го- 


| Ворят си сами, Карат се със себе си, 
| сдобряват се, общуват си. Вообще Всич- 
| Ки форми на Клинично поведение, Които 
| могат да Влязат 6 употреба за съставя- 


нето на едно забавно четиво, maka че 


| случайните посетители да идват пак и да 


Водят и приятелите си. 
Звезден блясък 


Запитвали ли сте се Как се чувстват 
звездите? Регистрирайте ICQ акаунт на 
името на някоя известна личност. Ще се 
намерят фенове, Които много силно же- 
лаят да варват, че обектът на тяхната 
обсесия не само знае Какво е Интернет, 
но и обича да чати. Дори и да не вярват – 
ще се надяват. Само Внимавайте да не 


повярвате и Вие. Ударът със земята пос- 


ле ще е тежък. Освен ако междувременно. 


не сте се убедили, че е mono да си звезда 
и че повече си се харесвате maka. 


Аз (п0)ботът 


Ботовете В IRC са програми, koumo 


се преструват на истински посетители. 
Те правят прости неща, като ga дават 
информация Кога за последно някой е бил 
онлайн, Колко е часът В момента (?!) и 
т.н. А понякога наистина се представят 
за човеци, kamo ползват някой продукт за 
изкуствена интелигентност. 

Забавно е ga направите обратното — 
да изложете хората, че Вие сте бот. Пус- 
Кайте съобщение на Всеки нов посетител 
“здрасти, аз съм ботът Борко, искаш ли 
да бъдем приятели...”, дръжте се Bosnu- 
тано, дори и да Ви говорят глупости, 
придържайте се Към началната Версия. 
Ще се учудите Какво питат хората, Кога- 
то смятат, че имат срещу себе си А! 
(изкуствен интелект). 


Клонинг 


Ако не Bu повярват трябва да заеме- 
те мястото на някой истински бот. За 
целта регистрирайте име, което е също- 
то Като неговото, но една или две от 
буквите са написани на Кирилица, Вместо 
на латиница (или обратното). С този ме- 
тод можете да се представите и като 
друг човек В някой форум. И да си погово- 
рите с Всичките му приятели. Разбира се, 
накрая ще Ви хванат - все пак, gamama на 
регистрацията и броя на публикуваните 


съобщения ще Ви издадат. Но докато no- · 
паднете на човек, достатъчно наблЮда- 


телен, ще Всеете доста смут. 


Регистрирайте си два акаунта - за 
предпочитане на мъж и Жена. Влезте 8 ча- 
та и изчакайте някой да Ви заговори. 
През другия акаунт предайте съобщение- 
то на избран от Вас потребител. Не npa- 
Вете нищо, само транслирайте съобще- 
нията. Идеята е да подслушате чужд раз- 
говор. Разбира се, ако Ви стане сКучно, мо- 
жете да правите малки промени тук-там. 

Това поведение е Возможно да се реа- 
лизира и автоматично (с бот), но изиск- 
Ва умения на програмист и Код, който да 


осъществява корекции В съобщенията, 


ако някой от участниците реши да се 
обърне Към другия по име. 


За да тествате приятелите си, MO- 
жете да им спретнете следния чуден но- 
мер. Заговаряте ги от чуждо име и скоро 
излиза на бял сват, че имате общ познат. 
Това сте Вие. Така ще поклокарите едно 
хубаво за Вас самия. След известно Време 
опитайте да кажете нещо обидно за себе 
си и наблюдавайте реакцията. Макар че е 


забавно, не разчитайте на резултатите 
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от този тест. Наполно Възможно е Ва- 
шият приятел да е бил неискрен спрямо 


измисления от Вас непознат и да се е съг- 


ласил с някоя глупост, Колкото да го раз- 


Кара от главата си. Не си търсете беля- 
та. Особено ако Ви дойде идея да изпит- 
Вате Верността на половинката си. 


Конспирация 
Първата стъпка по кривата пътека 


на Конспирацията е с някое другарче eg- 


новременно да атакувате избрана онлайн 
личност. Прехвърляте помежду си по-ин- 
тересните моменти. Понякога задавате 
едни и същи Въпроси и сверявате отго- 


Ворите, за да Видите дали Ви ложе. За да 


опростите схемата, можете да игнорира- 


те другарчето и просто да Водите и два- 


та разговора. На пръв поглед е прудно, 
особено ако решите да Вмъкнете и трети 
конспиратор. Но не е непостижимо. 

Ако експериментирате с различни ха- 
рактери и поведения, ще узнаете доста 
за отсрещния човек. Поискайте среща 8 
един и същ час от името на двамата и 


Вижте Кого цени повече и на Кого ще от- 


каже. 


Пълно обсебване 


Този метод изисква доста Време и ce- 
риозна организация. Капка лудост също 
помага. 

Дори и да има двеста души 6 ICQ 
списъка си, човек рядко поддържа редовни 
контакти с повече от пет-десет от 
тях. Когато се появят нови, някои от 
старите преминават В архива. Ако си го 
поставите за цел, за половин година мо- 
жете да станете тези десетина Haŭ- 
Важни хора. Някой, на Когото Вашият чо- 
Век да се доверява, някой, Който да го 3a- 
бавлава, някой, Когото да харесва, някой 
Който да колекционира същите рибки Ка- 
то него... 

Налудничаво, нали? Аз Ви предупредих. 
Носите голяма отговорност. Вие ще при- 
тежавате свободното Време на този 40- 
Век, ще бъдете приятелите му, ще мани- 
пулирате настроението му. Представе- 
те си Всичките Ви онлайн познати В един 
глас да ревнат, че днес е отвратителен 
ден. Какво ще си помислите? 

- Бррр!...това е гадно! 

- Да. И не бива ga го правиш. 

- Време е според мен тази статия ga 
свършва. 

- Да, само да си напиша заключение- 
mo... 

Спомнете си някой стар Кунг-фу филм. 
Винаги има съсухрен дългобрад учител, 
който е запазил последната, най-сразява- 
ща техника, за себе си. Не ми достигна 
място да споделя тази глехника с Вас. До- 
ри и при сегашния обем на текста 
прехвърлям лимитите. Но ако някой опита 
да приложи прочетеното тук Във форума 
на РС Мапа... ще го запозная лично с нея. 

Иван Дончев 


Дксиом 16: 
| | я 


“Приключение с меч и магия” по фор- 


мат прилича на томче на Робърт Джор- 


"дан. Книгата съдържа 448 страници с де- 


сетки черно-бели илюстрации, Които мо- 


гат да Ви накарат да провесите челюст. 
Техни автори са младите български xy- 
дожници Светослав Христов и Павел Бай- 
рактарски. Е 

Книгата е разделена на четири части 
и Включва В себе си Всичко, Което Ви е 
нужно, за да играете ролева игра – прави- 
ла за играча, съвети за Разказвача и onu- 
_сание на един фантастичен свят, В Кой- 
то да изживеете Вашите приключения. 
Четвъртата част е отделена за карти, 
таблици, примерни дневници (за героште 
и чудовищата) и други помощни матери- 
али, koumo също са на много добро ниво. 
Специално дневникът на персонажите е 
направен по подобие на любимите ни ком- 
пютърни игри - с икони за Всяко Качест- 
Во. За съжаление е само едно Копие и 
трябва да се преснеме за Всеки един ге- 
рой. 


системата от правила за игра 


Правилата на играта са описани 8 


близо 140 страници. Не казвам, че това е 
много, но честно Казано, немалко от на- 
чинаещите играчи могат да ce уплашат 
само при Вида um. ABmopume са опитали 
да си спестят писането на безкрайни 


глаблиш и са представили Всяко правило 


Като сравнително проста маглематичес- 
ka формула. Хубаво е, че 8 системата АК- 
сиом16 почти Bcuuko се свежда до една- 
единствена формула. Без значение дали 
сте В битка, или Водите преговори, дали 


повдигате камък, или разбивате Врата - 


8 играта Винаги се използва универсална- 
та формула за успешно действие (УФУД). 
За да успеете В действието си, Вие 
трябва да хвърлите три зара и да приба- 
Вите умението, Което използвате В слу- 


чая. За да бъде ходът успешен, трябва ga 


получите число, по-голямо от 16, плюс 
съответстващото на ситуацията yc- 
ложнение. 

Както 808 Всяка уважаваща себе си 


ролева игра и тук играчът има избор 


между няколко раси, с koumo да играе. 
Аксиом16 изборът му е сведен до човек, 
елф, джудже, гигант, гущер и гоблин. Pa- 
сата определя накоџ уникални способнос- 
ти, Както и физическия облик на героя Ви. 
Следва избор на име, пол, Възраст, Висо- 
чина, тегло, отличителни белези и лична 
история. Всичко това е много добре опи- 
сано и систематизирано, и подкрепено с 
достаптьчно примери. Разполагате с on- 
ределено Количество Точки за Развитие, с 


koumo заплащате еволюцията на героя 


си. Всяко научаване на ново умение, пови- 
шаване на показател, запаметяване на 
заклинание и т.н. се заплаща с тях. Те са 
основният ресурс за развитие на героя. 
Успокоителното е, че при Всяко goc- 


тигане на ново ниво ще получавате нови 


точки. Основните показатели на героя Ви 


"са: Сила, Ловкост, Интелект, Прецизност 


u Издръжливост. Производните показа- 
meru са много повече и не могат ga се по- 
Вишават с точки за развитие. Те се обра- 
зуват от основните - например Точките 
за действие се образуват от Скорост и 
Ловкост. 


Правилата Аксиом16 отделят голямо 
Внимание на битките. Всеки участник В 
битката действа според показателите 
си “Реакция” и “Точки за действие” (ТР), 
koumo определят Кога и koako действия 
може да извърши той. За измерването на 
схватката е използван стандартният за 
ролевите игри “рунд”, през Който Всеки 
един герой (или създание) може да 


действа. Възможностите на героя са 


почти неограничени и ВКлючват набора от | 
десетки действия – Всяко със своя цена В | 
ТР. Играта е преминала достаптьчно mec- | 
тове, преди да бъде издадена, така че 6 | 
механиката на схватките трудно може | 
да се намерят сериозни бъгове. 


Магиите 
В играта има правила за изричане на | 


заклинания и авторите са се погрижили |. 


за десетки магии, обединени В осем маги- | 
чески школи (огън, Вода, Въздух, хаос, | 
мрак и т.н. - общо над 150 заклинания). 
Отделно от това има и правила за | 
“Вграждане на магия В кристали”, както u | 
общирна секция на алхимика, В Която е | 
описано как героят може сам да открива | 
и забърква магически елиКсири. 


Предмети и екипировка на героя 


Списъкът с предмети и инвентар е | 
повече от Внушителен. Авторите са 5 
разгледали u описали най-важните неща, | 
koumo могат да потрябват В едно прик- | 
лючение (оръжия, брони, отвари, предме- | 
ти от бита и т.н.). Освен това В Книга- | 


та е Включен списък на услуги и цени, Кой- | 


то може да послужи на опитния приклю- Е 
ченец (наемане на Карета, цени В стран- | 
ноприемница и др.). Специално Внимание е | 
обърнато на някои редки и не толкова peg- | 
ки материали Като бронз, митрил, Вълна - | 
koumo могат да потрябват В мисиите на | 


героите - а също така и ценоразпис на |. 


Животни kamo Кон, Куче, овца и др. 


Книга за чудовищата 


Описаните В Книгата чудовища и про- | 
тивници не са много (малко над двадесе- | 
тина), но авторите гарантират, че no- | 
Вече гадини за биене ще се появят на сай- | 
та на системата (www.acsiom16.com). | 

Дамян Христов 
Иван Атанасов 


xis and Allies е Военна стратегическа 


5 човека. Преди наколко години се по- 


явиха Варианти и за повече играчи, но ние 


ще се спрем на оригинала на тази геймка, 
Включващ 5 Враждуващи страни. + 
Истинските автори на Axis and Allies 


_| се казват Nova Games. Въпреки че В днеш- 


ни дни друг държи правата над играта, 
· Мома Games пускат оригинала на тази u2- 


ра В Края на 70-те години и наистина ус- 


nabam да Впечатлят с брилянтна. си идея. 
По нататък геймдизайнерът Милтън 
Брадли доразвива концепцията. и играта 
става същински хит на пазара. Основна- 
ma нишка, около която се Върти сюже- 
тот 6 Axis апа Allies, е Военният Конф- 
ликт от Втората световна Война. Игра- 
чите избират една от Враждуващите 
страни и със способите на Военното ge- 
ло се опитват да владеят света. 


По-нататък се появяват Версиите 


Axis and Allies: Europe u Axis and Allies: 
Pacific. B тях отново се проследява kong- 
_Aukmom от Втората световна Война, но 

този път на гореспоменатите фронтове 

— Тихоокеанският и Европейският + Аф- 

рика. 

Впоследствие се появяват множество 
мини допълнения, Като например такива, 


засягащи различни военни конфликти 


В Азия, Америка и Близкия изток. Mo- 
Вечето от тях нямат нищо общо с Mus- 
тън Брадли, а са разработени от фенове 
или други геймразработчици. 

Впоследствие Nova Games биват Купе- 
ни от Avalon Hill, koumo държат правата 
за Axis and Allies и до ден днешен. През 
2004 година беше пусната ревизирана 
сврси на Axis апа Allies, Която засега се 


Даг която може да се џграв от 2 до 


СТ МЕ РИ ма ма вен и 


продава добре отвъд океана u wala да 6v- 


де намерена на цена около 308. 


Правилата на Axis and Allies са малко 
по-сложни от тези В Risk, но това се дъл- 


жи на повечето Компоненти, Кошто зася- 
га играта. В тази настолна стратегия 
единият играч поема ролята на трите 
обединени сили – Русия, Великобритания и 


САЩ. Той ще трябва да се изправи срещу 


нацисткия алианс, образуван от Германия 


и Япония. Ако A&A се играе от повече џг- 


payu, Всеки един избира отделна страна 


(Русия, Великобритания, САЩ, Германия 
или Япония). 
Бойните единици, с които разполагат 


Враждуващите страни, са такива, какви- 
то наистина са Взели участие Във Вто- 
рата световна Война. Те са разделени на 
пехота, танкове, подводници, бойни и 


транспортни Кораби, изтребители и 
бомбардировачи. Тук можете да строите 
и наземни сгради, Като ПВО (противовъз- 


душна отбрана) и заводи. Заводите са 
именно мястото, от което се произвеж- 
дат Вашите бойни машини и Военни под- 


крепления. 


Фазите на Всеки ход В Axis апа Allies 


протичат В следния ред. В началото Все- 


ku играч закупува нужните му Военни еди- 


ници, а след глова може да мести или да 
атакува, Както и да постава пристигна- 
лите подкрепления. Именно тази базова 


икономическа страна на играта я прави 
доста по-разнообразна от другите Воен- 
ни стратегии, с Които главно ще Ви се 


наложи ga се биете. 


Битките 8 Axis апа Allies npomuyam по 
"доста интересен начин, който понякога 
може да отнеме солидно Количество Вре- 


ме. Всеки юнит има Сила на атаката, Ко- 
ято го позиционира на скала от 1 go 5. Та- 
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местата си на схема, разграфена. на 5 HU- 
Ва. Първо трябва да мятат 5-ците, пос- 


ка защитникът и нападащият заемат | 


ле 4-ките, 3-ките, 2-Ките и най накрая 1- | 
ците. Всяко попадение, по-голямо от | 
„стойността на Сила на атаката, се броџ | 
за успешен удар. Разбира се, както при | 


Всяко правило и тук има различни изклю- | 


чения. Подводниците например могат ga | 


потопят с един удар Всяка защитаваща | 
се единица, но и шансът те да бъдат сва- | 


лени с един удар е доста по-голям поради 
неизгодното шм положение. 


Неприятното при тази игра, както u | 


при други подобни Военни игри, е голямо- | 


то значение на шанса. За съжаление, Кол- 


Кото и добре да играете и да градите | 


брилянтна стратегия, Винаги има риск 


зарът да Ви изневери. Това, от друга | 


страна, може и да Ви помогне В момент 


на нужда, Когато сте на ръба на изпадане | 


от играта. 


Сред критиките, koumo се чуват Към | 
Axis and Allies, най-много се споменават 


долгите битки и продължителното MA- 


тане на зарове. Това обаче е именно люби- 


мият момент на много геймъри. От ли- 
чен опит знам, че когато играем Risk, при 


Всяка по-мащабна битка, Всичките игра- | 
чи, дори и тези, кошто не са въвлечени 8 | 
двубоя, скачат на Крака и при Всяко мята- | 


не на зар Викат, аплодират и скандират. 


лямо 8 Axis and Allies. 


За сожаление, В Болгария Axis and Allies 


"Общо Взето, това е най-голямото шоу 8 | 
играта. Предполагам, че то е дори по-го- | 


Все още не се продава, но можете да го | 


поръчате от e-bay, Като цената му е oko- 


ло 30$, а доставката om САЩ до тук, е | 


също толкова. 


Орлин Широв |. 
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| PLAYBOY: THE MANSION 


| Подобряване на фигурата 
| Закарайте персонажа, Който искате ga 


Ви последва, до място със спортна екипи- 
ровка. Задайте му да я използва (“Use”). 


| Действа за Всеки персонаж 8 играта. 
| Повтаряйте действието, колкото е He- 


| обходимо. 


| увеличете цара 
| Накарайте избрания от Вас човек да из- 


ползва (“Use”) огледало. Можете да пов- 


| таряте действието. 


| По-добри фотосесии 


| също е Важен елемент. Правете снимки 


Накарайте модела да намига (maka че на 


| финалната снимка едното око да е заглво- 


рено). Това ви носи много по-добри резул- 
тати от дадена сесия. Разнообразието 


на леглото/кушетката или с даден пред- 


| мет. Снимайте с и дрехи, и без. ВклЮче- 


те колкото можете повече други обекти 


| Въ фотографията. Уловете с камерата 


Колкото можете повече намигания и пов- 


| дигнати Вежди. Снимайте В близък и ga- 


лечен план. 


Повишаване на интелигентността 

Накарайте журналиста Ви да Ви следва. 
Заведете го до рафт с Книги и му кажете 
да ги използва (“Use”). Повторете глова 
повече om Веднъж. В Крайна сметка инте- 


| лигентността му ще се повиши. Дейст- 


Ва за Всеки персонаж от играта – фотог- 
рафи и т.н. Не Всички рафтове с Книги 


имат epekm обаче. 


6 Публикуване 


Хубаво е, след като публикувате, да Han- 
равите есе, снимКи за Корица или интер- 


„Вю. Най-добре е да се сприятелите с дру- 


гите персонажи В играта преди самото 


· публикуване. 


Отключване на предмети 


Легло 


Само горния етаж. Получавате достъп, 


Само на горния етаж. Имате достъп, 
след като изиграете мисия 9. 

Зайче 

Главен или горен етаж. Получавате дос- 
тъп, след като завършште мисия 3. 
Лампа 

Главен или горен етаж. Получавате goc- 
тъп след разменени интимности с моми- 
че по Време на мисия 3. 

Маса за съобщения 


{ 
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след Като публикувате брой по Време на 
мисия 2. 

МиКеланожело 

Само главния етаж. Получавате достъп, 
след Като публикувате Философията на 
Playboy по Време на мисия 4. 

Мания 

Само на горния етаж. Получавате дос- 
тъп, след Като omkpueme Ken Willard по 
Време на мисия 5. 

Регентски стол 

ГлаВен или горен етаж. Получавате goc- 
тъп, след kamo завършите мисия 8 
Регентска ъглова маса 

Главен или горен етаж. Получавате goc- 
тъп, след Като завършите мисия 6. 
Регентска рогозка 

Само на главния етаж. Получавате goc- 
тъп, след Като завършите мисия 11. 
Регентски фотьойл 

Главен или горен етаж. Получавате goc- 
тъп, след като завършите мисия 10. 
Батут 

Само Краб басейна. Получавате достъп, 
след Като си хванете две гаджета по Вре- 
ме на мисия 3. 

Ултра екстремен танц 

Само 8 Клуба. Получавате достъп, след 
kamo публикувате Кагтуп Chase на Корица 
по Време на мисия 5. 


Отключване на пазлични места 

Клуб 

Получавате достъп, след Като завърши- 
те мисия 5. 

Изкуствена пещера 

Получавате достъп, след Капо поканите 
агент на специалното парти В мисия 4. 
Басейн 

Получавате достъп, след Като завърши- 
те мисия 1. 


THE PUNISHER 


Стартирайте играта, Както обикнове- 
но. Създайте нов профил с име “М 
PIRATE” (без кавичките, но с интервал и 
главни букви). Сега имате gocmbn go 
Всички мисии, режими, брони, Военния 
Журнал, Корици на Комикси, анимации, 
скинове и кодове. 


Отключване на скиновете 

От главното меню изберете Extras > 
Cheats > Unlock Skin. Въведете Който и ga 
е от следните Кодове: 

CEILINGFAN — Скин 2000 

МОООСН!РРЕВ — Скин 1990 

NAILGUN – Скин 1980 
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| METAL GEAR SOLID 3: 
SNAKE EATER 1952) 


Историята на Ocelot 

За да научите повече за младостта на 
Ocelot и Взаимоотношенията му с други- 
те, се обадете на Ева няколко поредни nb- 
mu, докато сте при секцията с пещера u 
два водопада. 


"Можете : 

| Можете да накарате Snake да повърне ka- 
то натиснете В1 и започнете да го Вър- 
mume около 30 секунди. 


Можете да погледнете нагоре с R1, goka- 
то сте на самолета Огопе, и ще Видите 
| Картинка. 


Още... 
Използвайте МК22 Тгапа само за босове и 
ще получите бонус. Всички униформи, Ко- 
umo получавате след победа над босове, 
| Ви дават kamo награда специални способ- 
ности. 


Отговорете на началния Въпрос “Коя 
MGS игра харесвате?” с MGS2 и ще cmap- 
тирате играта с маска. 


След Като изядете Glow Сар гъбата, koa- 
mo зарежда батериите Bu, обадете се на 
Рага-Мес и чуйте разговора, Който ще 
последва. 


В лабораторията 

На Втория етаж на @ лабораторията за 
проучвания можете да Видите Silent Hill 3 
агї. 


В стаята на Granin В С лабораторията за 
проучване има неща, свързани с Metal Gear 
Solid. 


Трикчета 

След сцената, В Която Snake се среща с 

Granin, останете В стаята точно до офи- 
_ са на пияния учен, за да чуете странните 
| звуци. В Крайна сметка той захърква. 
| Опитайте се да отворите Вратата, за 
да чуете още странни звуци. 


No Време на заглавната музика и Видео 
· натиснете Надясно или ВЗ, за да се noa- 
| Ват символи. Можете да променяте цве- 
тове и други интересни опции. Натисне- 
me RI и ще чуете шепот “SNAKE 
·_ЕАТЕВГИТГ" 
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Точно след Като Snake е заловен от. 
Gronzyj Grad, можете да запаметите u2- 
рата си. Направете го, но Като РАЗЛИ- 
ЧЕН ФАЙЛ от предишния Ви save. Изклю- | 
чете конзолата и отново я Включете. 
След като заредите играта, Върнете се 
към файла, който току-що сте съхранили 
(след като са Ви заловили). Когато започ- 
нете, играта ще стартира демо с човек, 
Въоръжен с две саби. 


За да стреснете Враговете си, си сложе- 
те лице на зомби и носете черната си 
униформа. ХВърлете няколко димни грана- 
тии се промъкнете зад жертвата си. От 
Време на Време ще чувате - “той... той 
е myk! Знам го!”. Това ще Ви помогне да 
приготвите шумен Капан или да застре- 
name противника 8 pokama или Крака. 


Допълнителни анимации 

Когато Snake е затворен В Килията, не 
яжте храната, Която Ви хвърлят. Вмес- 
то това, изхворлете храната обратно. 
Повторете това общо три пъти и ще 
задействате скрита анимация. 


Допълнителна сцена край водопадите 

с Ева 

След като се измъкнете om Килията, ако 
предавателят е у Вас, Когато се срещне- 
те с Ева – зад Водопада ще Видите gonbi- 
нителна анимация. 


Още за Ева 

Когато за първи път срещаме Ева, Ha- 
тиснете R1, когато опцията се покаже В 
горния десен ъгъл. 


След като изпратите Ева от гористата 
местност, проверете функцията за леку- 
Ване на Вашия survival veiwer. Ще Видите 

Ева по бански костюм. | 


Докато Водите Ева Към езерото, отво- 
рете менюто за лекуване отново и на- 
тиснете Ri. Включвате рентгенов pe- 
Жим. Ева се оглежда за дрехите си. 


Дайте на Ева юфка, когато преминавате 
през ZaozyorJe, и тя ще Казва “юфка” Bu- 
наги, Когато е гладна. 


Вестници и списания 
Има плакат на Metal Gear Solid В шкафче- | 
то, В което слагате майор Raikov. 


Ако Видите някакви списания на пода, | 
‘стреляйте по max - може да Видите 60- 


нус. 


PC MANIA 03/2005 


на този стратеджи гайд, we тряб- 
| Ba ga направим една уговорка: 8 
| сравнение с повечето стратегии 8 pean- 
но Време (Включително и своя еножин- 
| собрат Command & Conquer: Generals), 
Battle for Middle-earth притежава доста 
| по-опростен геймплей. Въпреки това 
| битките 8 нея са мащабни и зрелищни, а 
| четирите налични фракции - относител- 
_ но добре балансирани. Поради тази причи- 
на мултиплейър съревнованията са usk- 
лючително забавни и могат да Ви откъс- 
| нат поне за миг от до болка познатия 
WarCraft III. 


| П реди да се захванете с изучаването 


1. ИГРОВИТЕ ФРАКЦИИ 
1. Добрите 
а) Гондор – - ако решите да играете на 
страната на тази фракция, имайте пред- 
| Вид, че та е доста по-зашитно настрое- 
на от Всички останали. Така че ще се на- 
ложи да се Възползвате от нейните мощ- 
ни дефазивни механизми и ъпгрейди, за ga 
успеете да изкласите Като хората В да- 
дена мрежова битка. Основната Ви цел би 


| трябвало ga бъде достигането до laH- 


далф, kotimo Впоследствие. ще се окаже ад- 


обърне хода на Всяко. сражение. А докато 
това стане факт, съсредоточете се Bop- 
_ху заздравяването на своята икономика. 
Добрите защитни преимущества ще Bu 
помогнат да устоите на първоначалните 
_ атаки, да натрупате солидно Количество 
г единици u да ги ъпгрейднете. Постарайте 
ce да построште пазар и да се Възползва- 
те от ъпгрейда, който ще увеличи продук- 
цията на Всички Ваши ферми. 
| 6) Рохан – благодаренџе на своште ро- 
_ хиршми, тази фракция е идеална за изне- 
| надващи атаки още В самото начало. Те 


са бързи и nomumam по пътя си Каквото 
им падне (без Копиеносци, гондорските 
защитници на Кулата и мумакили) и на 
Всичкото отгоре са добри и срещу сгра- 
ди. Поведете ги с Теоден и/или Еомер, под- 
Крепете се с няколко енти (чрез Вечерни- 
uama или Като построите entmoot Върху 
даден свободен settlement - единствено В 
скърмиш или мултиплейър) и покорете 
своя враг за нула Време. Роханците са и 
фракцията, Която притежава най-много 
герои 8 мултиплейър. Възползвайте се 
от това. 


2. Лошите 

а) Мордор - пази фракция доста на- 
помня на зерговете по това, че разчита 
основно на количеството, а не на Качест- 
Bomo. В случая става Въпрос за орките, 
koumo са абсолютно безплатни - и Войни- 
те, и стрелците! Те Вършат идеална pa- 
бота само 8 начало на играта, тъй Като 
Впоследствие ще се превърнат В изклю- 


чително лесна плячка за по-опитните 
юнити на противника Ви и единственото 


нещо, което ще правят, е да ги nomnam с 
допълнителен опит (Което определено не 
е добра идея). Така че използвайте тези 
изчадия максимално бързо В по-ранен 
етап В Комбинация с Eye of Sauron, когато 
uma много по-голяма Вероятност да на- 
несат някакви щети на някого. По-късно 
единственото нещо, за което ще са по- 
лезни, е да стават жертва на месомелач- 
Ката, и по този начин да Ви gabam допъл- 
нителни ресурси. Мордор притежават 
ова доста ценни съюзника – планинските 


тролове и мумакилите. Имайте. предвид 

обаче, че Веднъж щом Въоръжите даден 
"трол с дърво, той ще нанася по-малко 
щети (макар и с по-голям обхват на дейс- 
твџе), не може повече да мята камъни и 


няма Възможност да регенерира Кръв, 
изяждайки орките около себе си. Е 

6) Исенгард – това е фракцията, koa- |. 
то представлява истински кошмар за |. 
Всички играчи, Които предпочитат по-де- Е: 
фазивния стил на игра, тъй Като благода- 5 Е 
рение на своите мини, стълби и какви ли | 
не други обсадни екстри, притежава no- |. 
тенциала да разкаже играта на Всеки 3a- |. 
Mbk. Освен това на нейна страна са u eg- | 


ни от най-силните меле Юнити - урук-ха- || 


ите – koumo могат да смажат почти Bca- || 
Ка една друга пехотна единица (при равни |. 
ъпгрейди и ниво на опит, разбира се). To- |. 
респоменатите мини пък трошат сгради | 
на поразия (поставяйте ги между две noc- | 
тройки - така разрушителният ефект 
ще е много по-голям). За да подействат 
обаче, ще трябва порво да ги запалите — 
ши с умението на берзеркъра, с fireball E 
умението на Саруман или с огнени стрели. |. 


Il. ВЕЧЕРНИЦАТА И ЕДИНСТВЕНИЯ 5 
В следващите редове ще намерите |. 
кратко описание на Всяка една от магии- |. 
те; с които. разполагат четирите игрови |. 
фракции В мултиплейър и скърмиш. На |- 


практика това коя кога точно (и дали) ще | 


изучите няма да се отрази кой знае Колко 54 
на геймплея, maka че Всичко ще зависи от |. 
Вашия личен Вкус. | 


1. Гондор у | 
- Неа! - лекува единиците; съживява по | 
един морптов юнит на батальон. 

- Емеп Wood - създава терен, на Който 


единиците Ви (без героите) получават а 


50% повече броня, а противникьт герои 
губят своште leadership-6oHycu. 
— Gandalf the White - уменията на Гандалф 


се регенерират дВойно по-бързо и HaHa- 


сят щети със 10096 повече. 


— Summon Elven Allies - привиквате елфи. 


pumu. 

— Cloud Break — контрира Darkness или 

Freezing Rain; sawememaba противника. 

– Summon Eagle Allies – привиквате горди- 

те орли; контрират назгулите. 

– Summon Army of the Dead — привиквате 
армия от немъртви, която, подобно на 
"филма, ще помете по пътя си абсолютно 
„Всичко - и единици, и постройки. 


2. Рохан : 

— Draft - увеличава бронята и демиожа на 
„селяните. 

- Неа! (Виж Гондор) 

— Апдип! - Арагорн нанася 100% повече ge- 
mug. 

— Summon Elven Allies (Виж Гондор) 
_ – Elven Wood (Виж Гондор) 
- - Cloud Вгеак (Виж Гондор) 
— Summon Ent Allies — привиквате на no- 
мощ мощните, но бавни енти — използ- 
_Вабте го В близост до постройки или еди- 


от техните смъртоносни ритници и ту- 
паници. Фа: 
– Summon Army of the Dead (Виж Гондор) 


3. Исенгард 
—War Chant – 150% повече демиож и 50 no- 
добра броня на единиците, Върху. koumo го 
използвате. · 
—Vision ої the Palantir – шпионирате Врага 
— изключително полезно при преди Всяка 
атака. > 
— Industry — 100% повече ресурси от изб- 
раните сгради. 
— Tainted Land - “злият” Вариант на Elven 
Wood. = ; 
— Devastation — унищожава дърветата u 
„ги превръща 6 ресурси. 
- Freezing Вап - Всички Вражески единици 
и герои губят своите |вадегв р-бонуси. 
— Fuel the Fires – 100% процента повече pe- 
сурси от дърветата – полезно е, ако uma- 
те предимно дъскорезници. 
— Summon Balrog — npuBukBame на помощ 
добрия стар Балрог. Той обаче струва 
„двойно: повече точки В сравнение с арми- 
ята на немъртвите и Haŭ- интересното 


нищо от същите безпльтни Войници. Ta- 
ka че Внимавайте Кога точно ще го изка- 
_ рате наяве. 


4. Мордор 
—Tainted Land (виж Исенгард) 
- Eye of Sauron — разкрива стаените В 
сенките единици; ако се намира над орки, 
те ще получават 200% повече опит, 
150% допълнителен демидж и 50% по-д06- 
_ ра броня. 
— Industry (Виж Исенгард) 
— Scavenger – пасивно уменџе, което е ак- 
тивно през цялото Време - Всяко убийст- 
Во Ви носи. дополнителни ресурси. 
= Devastation 5758) 


| – Summon Rohan Allies – привиквате poxo- 


HUUU, за ga се Възползвате максимално 


е, че може да бъде пометен като едното 


- Darkness - покрива цялата Карта В мрак 
и увеличава с 50% gemugika и бронята на 
Всички пехотни Войски. 

– Call the Ногде - увеличава продукцията 
на орки. Е 

— Summon Balrog (Виж Исенгард) 


Ш. ГЕРОИТЕ И ТЕХНИТЕ УМЕНИЯ 

Имайте предвид, че това са героите, 
с Кошто yemupume игрови фракции разпо- 
лагат В скормиш и мултиплейър режими- 
те на игра. Поради тази причина Фродо, 


Сам и Дорвобрад отсъстват, тъй Като 


се появяват единствено В соловата кам- 
пания. 


1. Гондор. 
— Пипин – изпълнява отлично функция- 


та на скаут благодарение на умението си 


да се скрива от очите на Врага с пелери- 
ната, подарена му от Галадриел. 
– Фарамир – най-Всестранно разви- 


тият герой. Може ga бъде и рейнжър, и 


рицар, Което го прави полезен абсолютно 
навсякъде по бойното поле. 

- Боромир - почти безполезен герой. 
Единствено умението му Horn of Gondor, 
което зашеметява противниковите egu- 
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HUUU, е що-годе прилично. 

- Гандалф - най-мощният герой В. 
Battle for Middle-earth. Всякакви суперлати- 
Bu no негов адрес за излишни. Ако попадне 
8 подходящите ръце, може да унищожи 
сам и най-голямата армия. 


2. Рохан 

- Мери - подобно на Пипин, единстве- 
ното нещо, за което е подходящ, е да pa- 
зузнава. 5 

- Теоден – топ е най-ефективен, koza- 
то е Качен на Кон и предвожда Bawama Ка- 
Валерия най-вече заради умението 
Glorious Charge, което, когато бъде akmu- 
Вирано, Всички Конници (плюс самият 
Крал на Рохан) ще понасят едва 10% про- 


цента от демиджа, насочен Към тях. 


- Еомер - перфектен Водач на рохири- 


мите; достатъчно силен, че ga патрули- 


ра из Картата сам и да тормози слабо за- 
шитените поселища на Врага. 

- Еовин - особено полезна 8 мултипле- 
бор заради способността си да се преоб- 
разява на рохирим. По mo3u начин може да 
се промъкне тайно до даден герой и да му 
разкаже играта с един-единствен удар, 
благодарение на умението Smite. 
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— Гимли - подходящ за отстранаване- 
то на големи групи единици заради умени- 
ето Leap, Което, ако бъде Комбинирано В 
правилния момент със Slayer (увеличава 
скоростта му със 100%, а демижда – с 
200%), е меко Казано смъртоносно поне 
за няколко батальона. 

- Леголас – най-добрият стрелец В 
Battle for Middle-earth; притежава отлична 
Bugumocm; полезен с това, че може ga 
обучава стрелци, покачвайки им нивото 
на опит. На по-Висок левъл ще унишожи 
няколко батальона орки наведнъж преди 
някой от тях да е успял да се добере go 
него. 

- Арагорн – Вторият наб-мощен u no- 
лезен тип след Гандалф. Лекува изпаднали- 
те В нужда герои и на Всичкото отгоре 
може да се справи сам с почти Всяка eg- 
на ситуация (умението му да привиква 
армията на немъртвите е просто неза- 
г менимо). А благодарение на комбинация- 
ma Апдий и Blademaster убива мумакили с 


"два-три удара, а защитните Кули падат: 


| от един-единствен замах! 


3. Исенгард 

- Саруман - злата Версия на Гандалф, 
но за съжаление - не чак толкова силен. 
Неговото преимущество обаче е, че уме- 
| нията му се регенерират много по-бързо 
от който и да било герой – Възползвайте 

се от тази екстра. 

i — Аъртз - твърде Кекав, но едновре- 
менно с това - същински трепач на герои 
благодарение на умението си Cripple, koe- 
то приклешва на едно място нещастни- 
ците, koumo пък оттам стават адски 
| лесна плячка за огнени стрели. 


4. Мордор 
- Назгулите и Краля чародей на Анг- 
| мар – перфектни скаути; унищожават 
| обсадни машини и 
Кавалерия безп- 
роблемно; слаби 
са срещу ог- 
нени стрели 
у умението: 
на Гандалф 
Light of 
Istari. 


- Ам-гъл — най-безполезният герой 8 
цялата игра. Става единствено за скаут. 


IV. ОБЩИ СЪВЕТИ 

- за разлика от повечето cmpamezuu 
на пазара, В тази не можете да строите 
сградите си навсяКоде, Кодето пожелае- 
те. За пази цел са предвидени специални 
места и В повечето случаи техният брой 
е Крайно ограничен. Така че на практика 
този, Който успее да ги овладее пръв, пе- 


чели. Постройте две сгради за събиране 


на ресурси В началната си база и използ- 
Вайте наличните В началото единици, за 
да откриете нови потенциални поселища, 
откъдето да извличате допълнштелни 
приходи. 


- не забравяйте, че можете да обеди- 
нявате два батальона единици В един по- 
голям и по-мощен отряд. Позволени са 
обаче единствено определени Комбина- 
ции. Ето и повечето от тях: йеомън 
стрелци със селяни; Войници на Гондор с 
рейнджъри или стрелци на Гондор, урук- 
хаи с такива, носещи арбалет; гондорци, 
защитници на Кулата с рейнджъри или 
стрелци на Гондор; урук-хаџ с такива, eku- 
пирани с Копия; Войни елфи с Войни стрел- 
ци (разменете лъка с меча на една от гру- 
пите и готово); урук-хаџ с Копия с maku- 
Ва, Въоръжени с арбалет; орки от Мордор 
с такива, използващи лък; гондорски Вой- 
ници или защитници на Кулата с гондорс- 
Ки рицари; рохиршми със селяни; обсадни 
стълби с берзеркори (особено полезно В 
Шлемово усое). Имайте предвид, че този 
процес е необратим. Веднъж щом напра- 
Вите подобен отряд - разпадане няма. 
Освен това стрелци, участващи В maka- 
Ва формация, няма да могат да бъдат 
поставяни Като гарнизон В Кулите. Поло- 
Жителните качества на смесването оба- 
че са следните: Купуването на ъпгрейди 
Ви излиза двойно по-евтино, а koza- 
то Комбинирате единици с раз- 
личен ранг, тази с най-мал- 
kua автоматично придо- 
бива по-Високия. Наред 
с това обединяване- 
то на меле единици и 
стрелци ще Ви по- 


мага ga предпазвате последните от ма- 
сово Клане. 


— сшите на доброто притежават | 
максимум от триста командни точки 
(популация), докато злите — шестсто- | 
тин. Въпреки това В кампанията В опре- 
делени моменти (когато имате Възмож- 
ност да повикате подкрепление) бихте 
могли да ги надвишите с малко хитрост. 
Постарайте се да достигнете максиму- | 
ма, преди да се Възползвате от допълни- | 
телните Войски – те ще бъдат причисле- 
ни Към армията при Всички положения. 


- повечето постройки В Ваше for | 
Middle-earth могат да създават нови еди- | 
ници или да снабдяват армията Ви с no- 
мощни ъпгрейди само тогава, Когато | 
достигнат определено, така да се каже, 
ниво на опит. Това става Възможно чрез | 
закупуването на Юнити - Колкото повече | 
наемате, толкова по-бързо сградата ще | 
качи по-Висок левъл. Ако достигнете ma- | 
Вана на продукция и Все още не сте пови- | 
шили дадена сграда до желаното от Bac 
ниво, ще се наложи да пратите някои от | 
по-слабите си единици на сигурна смърт | 
(ако сте на страната на добрите) или да | 
захвърлите група орки В месомелачката и | 
по този начин да спечелите малко повеч- | 
Ко ресурси. 

— помнете, че докато играете на Кам- | 
панията, В повечето случаи Всички едини- 
ци, оцелели по Време на дадена мисия, ще | 
преминат 8 следващата с Всички ъпгрей- 
ди, koumo сте им направили, и с ранга, до | 
който са успели да се добутат. Така че | 
научете се да цените живота им. 


– ако we слагате стрелци като гарни- 
зон по Кулите, ъпгрейднете единстВено 
техните обикновени стрели с огнени - | 

останалите екстри Като | 
по-добра броня, банер u | 
т.н. няма да са ви необ- 
ходими. 
Владимир Тодоров | 
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Best Gadjets 


LOGITECH MX 1000 


Уж проста мишка, ама не съвсем. Хем 
прилича на останалите, ама е по-различ- 
на. МХ1000 е първата лазерна мишка. Не, 
не става дума за Класическа грешка, 00- 
пусната от автора, подведен от знайни- 
те и незнайни и полуграмотни продавачи 
на хардуер, Които наричаха оптичните 
мишки “лазерни” при тяхната проява npe- 
ди няколко години. Става Въпрос за ис- 
тинска лазерна мишка, която ес 20 пъти 
по-добра чувстВителност Към повърх- 
ността и детайлите от моделите с оп- 
тичен сензор. Практически погледнато, 
по-голямата чувствителност се отра- 
зява В по-голяма прецизност В игри като 
Doom З или WarCraft ||, Където движение- 
то на мишката с наколко милиметра е 
по-Важно от самия изстрел, Който може 
да 3akocHee Към гневния дзвер. Естест- 
Вено, МХ1000 е безжична и естествено е 
захранвана от литиево-понна батерия. 
Удобно е, че Върху Корпуса са поставени 
yemupu LED-guoga, Кошто дават инфор- 
мация за състоянието на батерията и 
кога е Време да я нахраните с ток. 
МХ1000 ще Ви струва около 90 долара.. 


TRANSCEND DIGITAL ALBUM 


20 гигабайта не са малко място. Ко- 
гато са побрани В размерите на две цига- 
рени кутии, изглеждат направо подкупва- 
що подканваши. Устробството Digital 
Album на тайванския производител 
Transcend може повече, отколкото oyak- 
Game. Всички забелязват първо течнок- 
ристалнџа му дисплей с безкрайното Ко- 
личество пиксели и Висококачествената 
ТЕТ-матрица. Целта на този екран е да 
показва снимки и картинки, които сте 
направили по Време на неделните си изле- 
ти по ски пистите или след посещение 


при баба, или пък сред уикеноските kaana- 
занщини, които сте си причинили с нова- 
та си приятелка. 20 гигабайта могат да 
съберат огромно Количество фото дока- 
зателства. В апарата има два слота - 
единия за SD, ММС, MemoryStick (Всички 
разновидности) и SM флаш Карти, а дру- 
гия - за CompactFlash u Microdrive. Така 
просто Вкарвате съответния памето- 
носител В необходимия слот, след което 
откопирате нужната Ви информация и 
сте готови за нови подвизи. 

ОсВен за Картинки можете да използ- 
Bame Digital Album и за mp3 плейър. За цел- 
та 8 долната част на корпуса има Вгра- 
ден Високоговорител, чието Качество 
обаче би Ви позволило да слушате музика 
евентуално и само В по-тихи помещения 
- например когато изпаднете В уединение 
пред темата си по литература Върху 
“Какво иска да Каже авторът В произве- 
денџето си”. Първичната функция на то- 
зи уред обаче е преди Всичко преносим 
диск, както показаха практическите ни 
изпитания с него. 20-те му гигабайта 
могат да бъдат удобно приложени за 
прехвърлянето на сериозен масив пират- 
ско съдържание от един на друг компю- 
тър. За по-скоростното преточване се 
грижи свързаността през USB 2.0-порта. 
ОсВен да прехвърляте тези файлове мо- 
жете и да си ги пазите, Като се разхожда- 
те с тях В ожоба напред-назад по Жьлти- 
те павета. Абе лайфстайл отвсякъде... 
Единственият недостатък на този иначе 
симпатичен уред е цената му. Засега се 
движи В диапазона около 600 лева. 


СТК 59626 


Течнокристалните монитори са В се- 
риозно настъпление. Повечето произво- 
дители Вече обявиха, че лека-полека през 
тази година ще спрат от производство 


ДЖАДЖИ 
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моделите с кинескопи. Лесно разбираемо 
е защо. Технологията на течните криста- 
ли достигна моментен пик на Качество, 
като съвременните ТЕТ-та не мажат при 
бързо движещи се обекти, Виждат се от 
Всяка гледна точка В равнината, а освен 
това са и Все по-красиви, превръщайки се 
8 своеобразен продукт-мебел В стаята 
Ви. CTX 59626 не прави изключение от 
тази мода. 

Както може би подсказва и цифричка- 
та 6 моделния му номер, 59626 е с 19-ин- 
чов диагонал на Видимата площ. Според 
нас 19 инча е правилният избор при покуп- 
Ката на домашен течнокристален мони- 
тор, Въпреки Все още сравнително Висо- 
Ката цена. Фиксираната му резолюция е 
1280x1024 точки, Видимостта му е 170 
градуса (огълот от 180 градуса е права 
линия, т.е. Виждате обектите Върху мо- 
нитора от Всяка точка практически по 
един и същи начин). Времето за реакция- 
та на монитора е сравнително Високо - 
25 милисекунди, Което евентуално би Ви 
попречило при накоџ по-интензивни гра- 
фично игри. Една четвърт от секундата 
при Всички положения обаче е достатъчно 
кратък период, за да мигнете и да се Han- 
равите, че не забелязвате подобен ge- 
фект. Със сигурност Компенсиращо зву- 
чи контрастът В съотношение 700:1. 
Откога не сте разтребвали бюрото си 
от старата тръба? Като за 440 долара 
можете да поставите нещо повече от 
красив монитор, с Който да упльтните 
предстоящите три-четири години преди 
следващата покупка. 


о 


Открийте цяло ново поколение 
от Java игри за Вашия мобилен 
телефон! 


В нашите директории ще намерите някои от 
най-известните Военни, спортни и стратегичес- 
Ки игри, koumo ще се превърнат В любимо занима- 
ние през свободното Ви Време. 


Какво е необходимо Като начало 

• Да притежавате поддържащ Java и WAP мобилен 
телефон. 

• Да имате правилно Конфигурирани WAP настрой- 
Ки и достатъчно място В директория „Игри“ на 
телефона си, за да изтеглите желаното заглавие. 

e Ла откриете Вашия модел телефон В списъка с 
поддържани телефони за игрите, koumo Ви инте- 
ресуВат. 


Как може да си изплеглите Java игра 
Към момента услугата е достъпна за ВсичКи Кли- 
енти на договор с М-Тел. Използвайте някой от 
следните начини, за да изтеглите Java игра: 


WAP изтегляне през номер 1000 
Използвайте стандартния номер 1000 за достъп 
до WAP страницата на М-Тел http://wap.mtel.net. 
Там, В раздел М-Тел+ > Fun Download, можете да 
изтеглите избраната от Вас игра, В случай че те- 
лефонът Ви е В списъка на поддържаните за игра- 
та телефони. За изтеглянето на съдържание през 
номер 1000 заплащате цената на престоя В WAP 
страницата и цена на избраната от Вас игра, за 
която ще бъдете информирани непосредствено 
преди изтеглянето. 


WAP изтегляне през GPRS 

Влезте В WAP страницата на М-Тел 
http://wap.mtel.net през GPRS. Там, В раздел М—Тел+ 
> Fun Download, ще можете да изтеглите Жела- 
ната от Вас картинка или мелодия. За изтегляне 
на съдържание през СРАЅ заплащате цената на 
GPRS трафика и цената на играта, за която ще 
бъдете информирани непосредствено преди из- 
теглянето. 


се!” 


еә 5,000 + + + + + ч 
акар и феВруари да е no-kpambk месец, убедени 
сме, че не сте пропуснали да уплътните Времето 
си В закачки и забавление. Март обаче обещава да 

бъде още по-як. Не за друго, ами ще бъде по-топло, no- 
Красиво и Всичко ще е по-добро. Прочее, традиционно 
по-добре е да отидеш на www.mtel.bg и да си дръпнеш eg- 
на бърза Java по избор, отколкото да трошиш минути и 
часове В размисъл дали жиВотът си заслужаВа тајљв, 
какъвто е, сега и никога друг път. Каталогът набљбва, 
ентусиазмът също. Точете, мили деца, сега му е Време- 
то. Утре Вече ще е Късно... 


SHOOTING 
ARCADE 9 6 % 
е ә + + + + ~ 


СРОДНИ ИГРИ 


Няма. УниКална за Вида си. 


МАСКОЗРАСЕ 


ОЕЕК 
НОМТЕК 


ПоняКога е любопитно човек да Ви- 
ди статистиките за най-продавани 
игри В СеВерна АмериКа. С почуда 
там любознателният ще открие, че 
едно от най-търсените заглавия но- 
си името Deer Hunter. Ловец на еле- 
ни – това е мечтата на Всеки добър 
човек, Който просто няма Възмож- 
ност или Време да отиде през уџкен- 
да В планината и да постреля срън- 
даци и едророгати самци. Вече мо- 
жете да си причините тази исКре- 
на радост за сърцето и чрез Java 
Версия за мобилния Ви телефон. 
Бродите по Виртуалната зеленина, 
оглеждате се за дивеча, използвате 
бинокъл, за да Виждате по-надалеч, 
а Когато засечете сВоята Жертва, 
отмерено и хладнокръвно се npu- 
целвате със снайпера В подбедрица- 
та на Кошутата. Deer Hunter 
Включва два типа игра - бърз лов (с 
повече муниции) и сезонен лов (тук 
изкустВеният интелект Ви изправя 
пред различни по Вид и трудност 
предизвикаглелства). Ако мерникыт 
не изневерява, с напредването В иг- 
pama получавате бонусни точки, с 
koumo да подобрите пушката си или 
да усъВършенстВате собстВените 
си Възможности за прикритие, тър- 
сене на дивеча и неговото проследя- 
Ване. Графиката е епохално Красива 
Като за мобилен телефон, а удовол- 
стВието е практически безкрайно — 
В Крайна сметка, по-добър ловец е 
само този, Който е уцелил повече 
рога, нали? 


ТОВА Е ТВОЯТ ГЛАС. И ЕДИН НОВ СВЯТ. 


СРОАНИ ИГРИ 


lon Hawk, Lethal Mission, 


Tom Clancy`s Rainbow Six 3 


DUKE NUKEM 
MOBILE 
TELCOGAMES 


Когато става дума sa Duke Nukem, 
Винаги говорим за едно и също нещо 
- за мноо-о-ого екшън. След Като 
Duke Микет Forever се забави за 
Вечността, феновете на неподпра- 
Вения хумор и стил на русолявия пич 
могат да разцъКВат с телефона си 
нива и mbnu извънземни. Duke 
Nukem Mobile прилича много повече 
на пояВилия се преди две години 
Manhattan Project. Целта е да бъдат 
унищожени Всички извънземни, kou- 
то смеят да си показват пършиВи- 
те муцуни, kamo за целта мъчител- 
ният им Край е разпределен В 15 ни- 
Ва. Поредният порт на ВелиКо загла- 
Вие не е разочарование. ВсичКо, от 
Което имате нужда, е свободно Вре- 
ме, Което да уплътните с упражне- 
ния по сръчност Върху КлаВиатура- 
та на телефона си. 


М Заглавие Издател Жанр 
|. Splinter Cell Pandora Tomorrow Gameloft Action 
2 DRIV3R TelcoGames Arcade 
3. Crash М Burn Macrospace Arcade 
4 Big Brother The Games Overloaded Arcade 
5 Ав Wing Macrospace Action 
6 Prince of Persia - Harem Adventures Gameloft Action 
7 Call of Duty TelcoGames Action 
8 Actraiser Macrospace Sport 

9 Sery Poker 2004 Gameloft Arcade 
10 Rayman 3 Gameloft Arcade 


Заглавие Издател Жанр Пена“ 


Cupid Rulitz MobilityZone Arcade 3.50 
Mermaids Love MobilityZone Arcade 3.50 
lon Hawk Mo Zone Action 3.50 
Rial Billiards MobilityZone Sport 3.50 
Head Sli Cup 2005 MobilityZone Sport 3.00 


Lethal Mission MobilityZone Action 3.50 
Deer Hunter Macrospace 5.00 
Speedball Macrospace Sport 4.00 


Asphalt: Urban GT Gameloft Sport 5.00 
2004 Real Football Gameloft Sport 4.00 


Tom Clancy`s Rainbow Six 3 Gameloft Action 5.00 
Vans Skate and Slam Gameloft Sport 4.50 
Duke Nukem Telcogames Action 5.00 
Chess Conquest Telcogames Strategy 4.00 


4 in a raw Macrospace Puzzle 3.50 
Soccer unlimited: Penalty Shootout Macrospace Sport 3.50 
Fly Hearts Mobile Vision Action 3.00 
Tones of Love Mobile Vision Adult 3.50 
* B лева (без AAC) 


www.gameloft.com + 


Gameloft е едно от големите студия за разработка на Java и мобилни игри. 
Компанията е създадена през 1999 година и е една от пърВите В този Все 
още динамичен и пълен с предизвикателстВа бизнес. Gameloft е близка до 
френския издател и разработчик UbiSoft, като отношенията им са си Han- 
раво роднински – и двете фирми са собстВеност на братята Гийемо, yu- 
ито усилия и работа превръщат Франция В едно от местата, където гей- 
мингът не просто се практикува, но и създава. РоднинсКата ВръзКа е важ- 
на и поради друга причина. СъВременните Java игри са В голяма степен пор- 
тове или адаптации на познати Вече от РС или Конзолите заглаВия. Компа- 
нията има договор с UbiSoft за разпространението и публикуването на Java 
Версии на популярните марки на френския гигант Като Rainbow Six, Prince 
of Persia, Asphalt: Urban СТ, ХИ, Might and Magic и др. Специално за читате- 
лите на РС Mania разговаряхме с Драгос Гафита, ръководител проекти В 
Gameloft. 


Г-н Гафита, какви са пазарните позиции на Gameloft? 


- Gameloft е най-големият играч В мобилния геймбизнес В Европа. Поддържа- 
ме Контакти с повече от 100 мобилни оператора В цял свят. 


Как оценавате потенциала на мобилния гейминг през 2005 годна? 
Ше бъде ли той реална конкуренция на настолния Компютър и 
конзолите? > 


- Според нашите оценки мобилните игри ще продължат динамичното си 
развитие. ОчаКВаме, че през 2007 година един милиард телефонни слушал- 
Кис )ауа ще бъдат използвани В световен мащаб. Конзолите ще продължа- 
Ват да бъдат най-печелившия бизнес (според нашите оценки me ще носят 
приходи от близо 6,5 милиарда долара през 2007 година, сравнени с около 
три милиарда долара от РС-игри), но приходите от Јауа-заглавџа ще се ybe- 
личат чувствително от 587 милиона долара през 2003 до близо 3,8 милиар- 
да долара. Тези игри ще “откраднат” пазарен дял Както от конзолите (пре- 
носими и стайни), така и от РС-пазара. 


Коя е по-успешната политика В мобилния гейминг – адаптациа на 
заглавие с популярен лиценз от РС или Конзолния пазар с компро- 
мис В качеството на Визията и геймплея или създаването на но- 
Ви продукти без известна марка, но с готина идея и забавление? 


- И двата подхода са много Важни. За нас забавлението е особено Важен 
Компонент и ние се стремим да го предложим независимо дали стаВа Въп- 
рос за адаптация или авторски проект. Партньорството ни с Ubisoft ни 
позволяВа да създадем игри Като Prince Of Persia: Warrior Within, Splinter 
Cell: Pandora Tomorrow, Ghost Recon, Rainbow Six ||, но същевременно noc- 
тигаме успех u с наши собстВени продукти, каквито ca Block Breaker или 
Siberian Strike. 


Понякога мобилните игри страдат om липса на разнообразие. 
Какво е тяхното бъдеще? Кога и как тяхното Качество ще се 
повиши? 


- Въпросът Ви е много уместен. Мобилните игри претърпяха сериозно раз- 
Витие през последните три години и нещата започват да изглеждат Все 
по-обнадеждаващо. В настоящия момент можете да изберете какво да ka- 
чите на мобилния си телефон - от Класически аркадни заглаВия през pone- 
Ви игри, спортни състезания, автомобилни надпревари до логически задачи 
и предизвикателства за ума (Като Chessmaster, например, за който Веднага 
се сещам). Вече сме В състояние да произведем триизмерна графика В най- 
новата генерация устройства и е истинско удоволствие да играеш Splinter 
Cell: Рапдога Tomorrow с графичните u ефекти. 
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Здравейте, уважаеми писатели на рубриката "Писма". След като громихте пиратството и тегобите на легалния гейминг, през този месец 
подхванахте друг свой стар любимец – конзолинга. Винаги съм се удивлявал на постоянството, енергията и разтрисащия плам, с който 
преследвате целта си да отречете и отритнете промяната на настоящето. Конзолинг или не, ще играете игри и занапред, нали? 


nisma@pemania.by 


сашо Бойчев 


В ЕДИН ДРУГ СВЯТ, 
В ЕДНА ДРУГА РЕАЛНОСТ 


Здрасти, Саше! Пиша ти от бъдеще- 
то. Сега съм тук, някъде из София - гол- 
голеничък и се отглеждам за някой заблу- 
ден минувач да му взема дрехите, ама ня- 
Кой по-тежкар, няма се излагаме, я. Да бе, 
позна, аз сем бате Арни-Терминатора. 
Имам малко работа тука. Пратиха ме фе- 
новете на РС МАМА от бъдещето. Имало 
тука некъв г-н Бойчев, gemo много обичал 
да затапва малки невинни дечица, плЮс 
това не отделял страничка за форума им, 
и ме пратиха да го “неутрализирам и mep- 
минирам” (демек да му пусна малко сач- 
ми). Да го познаваш случайно? 

И ние от бъдещето имаме проблем с 
престъпността. Искаме да те питаме 
Кога е release датата на SWAT 4, че наши- 
те черни качулки В ЮЕСЕй още си чакат cu- 
мулатора (Казаха, че докато не го проб- 
Ват, няма да бачкат), ама него никъв го 
няма. Гледах шотове на играта - направо 
u T1000 би им завидял на графиката. А, nok 
ние с него сме си дружки, и той е тука се- 
га, ама с друго направление - имали сте 
проблеми с малцинствата. Аз обаче от 
Време на време си успокоявам нервите 
(болтовете) по друг начин - ползвам маг- 
нитни наколенки. Нали знаеш, от работа- 
та на екшън героите ставите (моите са 
от... как му викахте myk.. аааа да алумин) 
се износват... 

Да те предупреда, че ако не си попра- 
Вите грешката от последните Ви броеве, 
а Конкретно да пренебрегвате “игри по- 
тенциални хитове” и да не пишете за 
тях, ще бъда принуден да навестя и редак- 
торите ви... За съжаление, те са свестни 
хора, а ние не искаме да ги загубим, нали? 

Преглеждам Ви новия брой... МалКо чер- 
Вено ми се Вижда Всичко.. Опаа.. Това е от 
окото ми, забравил съм да го изклЮча, из- 
Винявам се. Искам да похваля статията 
за WoW (не се учудвайте, и бате Арни оби- 
ча игрите), понеже е написана така, че да 
привлече и най-заклетия сексист от “СВе- 
тите Асеноседмочисленици“ " и да го Ha- 
Кара да си Купи Компютър, за да си хаби 
енергията и Времето с тази игра... Хвала. 
Учудих се на многото продължения на иг- 


ри, Които са излезли има-няма преди ня- 
колко месеца... А това намирисвааа... Ha- 
аа... Нада? НА? На Комерс. Именно. Зато- 
Ва един съвет - не правете хиляда превЮ- 
та, ревюта и постревюта на нещо mako- 
Ва, понеже то няма потенциал да Кажем 
Като една нова игра - единствено исто- 
рията е променена. Привлекателна е и 
статията за ВЕ – не знам този Димо от 
Къде яе гепил тази информация, но опре- 
делено тя не може да е по-изчерпателна, 
отколкото е сега. Браво. За СТАЗ:9А мога 
да Кажа само, че това ще стане една от 
най-продаваните игри. Тя е истински хит. 
Малко Кофти се получи, че така се припок- 
риват статията за PS и РС, ама това не 
е болка за умиране. ИстинсКият “shit” ид- 
Ва от това, че игрите за PS излизат пре- 
ди тези за РС. Вече обмислям една бру- 
тална атака с Карабина над съседчето, 
което се Кефи, че Вече “играело” SA. 

Ами това е от мен — бат’ Арни. Саше, 
пази се от бъдещи грешки (аз ги знам де, 
нали съм от бъдещето) и най-вече от 
М.В. “сгеаюг”, понеже той е лукаво дете — 
не приемай предизвикателството му за 
дувл на малки вратички. Айде, аз ще си 
продължавам търсенето. 

Transmission end. 
Георги Желев 
dinamite@abv.bg 


Терминаторите ги екстерминираха 8 
разтопено желязо, нали? Лоша съдба си си 
избрал, Гого. 


БИЗНЕС МОДЕЛ 


Здравей, РС Mania. 

Ще Ви питам Каква е най-голямата 
грешка, Която родителите ми са направи- 
ли? Не се залъгвайте, това не съм аз! От- 
говорът е, че ми Купиха Компютър. Викаха 
си – момчето да може да разбира от mex- 
нологии, да стане програмист или КомпЮ- 
търен гений, нищо подобно, те положиха 
основите на един геймър, Който ще носи 
тази титла до самия shut down. :) Но как- 
то и да в... Въпросният Компютър беше 
много добър и също толкова ckon (Като 
имаме предвид, че заради него, нашите не 
можаха да си Купят Кола). ТОКу-що излязъл 


на пазара SC Brood War (събитие, станало 
преди доста годинки), почти не насичаше 
на новото РС. 

Още помня как се опитвах да отбия 
първата атака на противника, уви, неус- 
пешно първите 60-70 пъти. И така годи- 
ните се нижеха заедно с игрите, графики- 
те и т.н. “Добрият компютър” у нас се 
бе превърнал 8 щайга – амортизация 
братче. Изключваше се само със силен 
удар отгоре и отляво едновременно. Оби- 
Калях бате Club-oBeme Като зомби из за- 
пустяло гробище. На джобовете ми бяха 
Връхлетели два Вампира, Които се Hapu- 
чат Diablo Il тата и CS тата. Впили зъби 
8 тях, жадно смучеха паричките ми goka- 
то не останаха само хартишки от бонбо- 
ни и дъвки. И един ден се осъзнах без пари, 
на старото PC-u, р/ау-Каш КВ-айтови uz- 
ри. Но изведнъж ме озари силен лъч свет- 
лина, това беше едно списание - РС Mania. 
Ако щете Вярвайте, но то ми даде сили да 
събирам пари за нов Компютър. Ще ме пи- 
тате Как, ами... не е ли мечтал някой от 
Вас да играе игрите, Които чете ВЪВ Bce- 
Ки брой, а да няма тази Възможност? Ето 
заради това 8 продължение на 4 години се 
лишавах от банички и Вафлички, ходих на 
село да Въртя мотиката за 2-та лева и 
Когато събрах достатъчно 888, Бог ми 
даде знак – “КУПУВАИ”. :) Вероятно, Кога- 
то четете това писмо/ши 8 другия слу- 
чай не го четете, аз Вече ще мога да иг- 
рая всички игри В ТОР 10. Нямаше да успея 
без любимото си списание РС Мата, за ko- 
ето му благодаря. Моето послание е, че 8 
който бие геймърско сърце, той ще успее 
да постигне своите цели и мечти, незави- 
симо от изпитанията, Които трябва са 
претърпи. 


Васил Димитров 
vasko.bg@abv.bg 


Описаният по-горе модел е реална биз- 
нес ситуация - четеш РС Мапја + трупаш 
ожобни+ мечтаеш силно= Купуваш си 
компютър. И за мен е леко сложно ga го 
осъзная, но очевидно има някаква хариз- 
матичност В нашите творби, Които мул- 
типлицират доларите, така че от „2-те 
лева с momukama” да стане цяла Купчина 
за ъпгрейд... 


г 


СЛЕД УТРЕШНИЯ КОНЗОЛЕН ДЕН 

Привет отново. За пореден път ви nu- 
ше един Ваш закоравял фен, Който и този 
пет ще се постарае да не Ви критикува 
много... 

Напоследък чета 8 броевете Ви оплак- 
Вания на читатели заради затварянето 
на пиратските сървъри, заради новите 
игри, koumo изискват РС-та, Каквито 
имат само 8 Пентагона, и Куп други гей- 
морски неволи. Какво се получава? Да не би 
8 Крайна сметка РС геймингът да се oka- 
же обречен на залез заради безброй проб- 
леми? Не мога да си представя Как след 
години ще разказвам на Внуците за онези 
магически машини, пред Които съм се 
стараел да прекарвам по 25 часа 8 деноно- 
щието... а те ще се чудят за Какво u306- 
що става Въпрос 868 Вашето списание. 
“Какви РС-та ги гонят тия? Ние нали иг- 
раем на Раудайопд??” – и така Hama- 
mbk... Моля Bu, Кажете ми, че още има 
светлина В дъното на тунела! Искам наис- 
тина да видя, че за гейминга 8 България 
има бъдеще; че производителите на игри 
ще си напънат мозъците и ще направят 
нещо ново и оригинално, а няма Все така 
да тъпчат на едно място Край поредния 
експанжън или add-on; че пиратските игри 
няма да бъдат преследвани - просто за- 
щото малко хора тук биха си позволили 


оригинални. Всъщност от вас нищо не за- 

Bucu... но просто исках да Кажете някоя 

оптимистична дума по въпроса. Защото 
се наситих на реализъм. 

Ваш почитател, 

Методи Сиромахов 

a.k.a. Lord of Darkness 

апапаа(одтай.сот 


Гедмингот, Мето, Върви неусетно и 
твърдо Към конзолите. Показват го na- 
зарните прогнози, показват го Вкусовете 
на играчите, показват го стратегиите 
на издателите. За Всички е по-лесно, по- 
Вярвай ми. СВетлина В тунела Винаги има, 
не се отчайвай. Просто ще си Купиш 
PlayStation 3 след няколко години и ще се 
забавляваш дори 27 часа В денонощието. 
Не се прави за някакви си 400-500 долара – 
компютър имаш, а за Конзола няма ga 
ги дадеш, така ли? Ще дойде Време, ще 
дойде Време и пак ще ти е светло на ду- 
шата... 


СПЕШНА ГЕЙМЪРСКА ПОМОЩ 


Здравейте РС-маниаци. 

Пише Ви един отчаян фен. Както си иг- 
pax аз DooM З и тъкмо ми беше станало 
SUPER интересно Какво ще се случи на 


Края на играта, и тогава ми излезна 
няккав Гад, Който е просто безсмъртен 
бе. Безсмъртен е!! Аз го стрелям стре- 
лям, но той... нищо и затова се обръщам 
Към Вас: РС Мапа и Всички други маниаци 
(ако писмото ми бъде публикувано ge). В 
по-долните редове ще Ви опиша Къде точ- 
но се случва това сражение, защото има 
още един подобен гад 8 по-ранната част 
на играта. 

Ние (аз, гадът и останалите чудови- 
ща) сме на нещо Като остров и по среда- 
та има дупка, а около острова има много 
лава или нещо такова. Буквално около ост- 
рова, защото над мен, под мен и навсякъ- 
де около мен има доста от гореспомена- 
тото вещество. Само на едно място 
около острова има сграда, от Която goù- 
дох аз. 

Ако решите да ми отговорите, знае- 
те къде да пишете и продължавайте В cv- 
щия дух. 

Поздрави, 
Маноел Димитров 
<federalnia@gbg.bg > 


Помагайте, фенове, на закъсалия В 
нужда другар. Прочее, финални босове се 
бият с постоянство или с чийтове (ста- 
ра Китайска мъдрост от династилта 
Дзън). 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадон 6.1. | 
Главозамайваща скорост от BG Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата. 
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EST FREE SOFT 


Mp3tag 


version: 2.28 

site: http://www.mp3tag.de/en/ 
size: 1.33 MB 

OS: Windows ALL 


Немска, много приятна, лека и семпла 
програма за работа с тагове (tag – uH- 
формация за песента, името на изпълни- 
mena, годината, номера подред В албума и 
подобни, Вградена В повечето музикални 
формати). 

Работи със следните формати: 
Advanced Audio Coding (аас), Free Lossless 
Audio Codec (flac), Monkey's Audio (ape), 
MPEG Layer 3 (mp3), MPEG-4 (mp4 / mda), 
Musepack (трс), 099 Vorbis (099), Optim- 
FROG (ofr), OptimFROG DualStream (ofs), 
Speex (spx), True Audio (Ца), Windows Media 
Audio (wma) u WavPack (wv). 

Може да пише и променя 103\1.1-, 
ID3v2-, АРЕуд тагове на няколко файла Ha- 
Веднъж, да създава плейлист, да импорт- 
Ва таг Към име на файл, Както и обратно. 

Освен тези “рутинни” операции прог- 
рамката може да експортира плейлист 
Ком html, rtf, csv, xml, подменя избрани от 
Вас символи с други, Както и черпи от оп- 
u offline бази данни (CDDB) имена на U3NbA- 
нители, парчета u m.H.. 

Това работи, разбира се, за CD-ROM 
или рипнати от него парчета и mo ако са 
подредени, точно както е било 8 оригина- 
ла. 


mp3DirectCut 


version: 1.39 

site: http://www.mpesch3.de/ 
size: 189 KB 

OS: Windows ALL 


Малък, удобен и напълно работещ cop- 
туер за по-елементарни операции с mp3 – 
премахване на части, промяна на силата 
на звука, разделяне на файл на няколко по- 
малки, Както и запис от онлайн радио и 
други източници, похнати 6 аџао-п на 
Компютъра Ви с Кабелаци. Готиното при 
mp3DirectCut е, че не прави от емпетрой- 
Ката уав файл и после обратно и респек- 
тивно няма загуба на Качество от пре- 
Компресирането, а директно работи В 
mp3. Освен това В този софт има и дру- 
ги екстри – Визуализации при просвирва- 
не, fade (плавно заглихване на звука) и go- 
ри нормализация (изравняване на пикови- 
те моменти В парчетата). От авто- 
рите на най-малкия плеър на света 1by1. 


Ашотіхег 


version: 1.1 

site: http://www.fgroupsoft.com/ 
size: 0.75 MB 

0$: Windows ALL 


Идеята на AutoMixer е да е надстройка 
на обикновения Volume Control 8 Windows, 


Която освен Всичко да осигурява и авто- 
матично зададена от Вас сила на звука, 
Когато играете игри, слушате музика, 
радио или телевизия (ако имате тунер на 
машината). Настройка, защото тя из- 
ползва стандартния аудио миксер на Ва- 
wama Карта и операционна система. След 
Като я инсталирате и настроите, тя 
увеличава или намалява звука. Единстве- 
Hume проблеми, Кошто може да срещнете 
с нея, са да не се поддържа аудио Картата 
Ви (за модели от Края на 90-те години на 
миналия Век) и да не я настроите както 
трябва. 


Directory Lister 


version: 0.7.2 

site: http://freeware.prv.pl/ 
size: 0.12 MB 
http://freeware.prv.pl/ 

05: Windows All 


Тази програма Ви позволява ga напра- 
Вите описание на Всички (или избрани) gu- 
ректории шили файлове на Компютъра Ви 
8 html, txt и/или с\ В един или няколко 
файма. Разархивирате, стартирате, 
указвате къде сканира, чакате да свърши, 
казвате Save Аз и готово! Моят съвет е 
да запазите списъка си Като html и koza- 
то търсите някой файл или директория, 


да го отворите В браузера, Който ползва- =. 


те, да натиснете Ctrl+F и да напишете 
името на това, което търсите. 
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File List Generator 


version: 1.53 
site: http://home.a03.itscom.net/tsuzu/pro- 
graming/en/ 

size: 0.12 MB 

0$: Windows ALL 


Много подобна на Directory Lister, но ис 
няколко ограничения (не може ga прави 
лист на повече от един харддиск), но и с HA- 
Колко добри страни - по-малко товари сис- 
темата, може да указвате тип файл, за 
който да търси (*.mp3 или *.јро), Как да 
сортира резултатите и има по-интуити- 
Вен интерфейс. И все пак - изборът е Ваш. 


мо 8. 


SeekSame A # © ус, = Total Commander 6.51 
° У 4 с = AntiVir Personal Edition 
= Spyware Doctor 3.1 
a All-in-One Secretmaker 4.1.2 
= JetAudio Basic 6.1.0.6208 
= nLite 0.99.7 


version: 1.2 
site: http://www. barbus. biz/ 
size: 0.42 MB 

05: Windows ALL 


Ako umame съмнения, че сте срещали 
накой файл на няколко места из Компа си, 
тази програма може да ги потвърди и/или 
разсее. Тя преглежда дисковете Ви за опре- 
делени от Вас тип файлове, както и други 
много Важни Критерии – по име, големина, 
Време на създаване и най-ценният – съдър- к 
Жание. Бързината на работа зависи от раз- Aa 
мера да диска Ви (при 40GB на 7200 оборо- 
тът се справи за около 2 минути). После Ви 
показва списък с намерените дубликати и 
тяхното разположение и предлага да пре- 
махнете някои или само единия. Но Внима- 
Вайте, особено ако имате дублирани cuc- 
темни файлове (011, cpl, exe, ocx, саб u no- 
добни) - тяхното премахване може да се се 
отрази на стабилността ш/шли работа на 
машината Ви! 
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version: 5.6.1.39 
site: http://codestuff.mirrorz.com/ 
size: 0.5 MB 


05: Windows ALL a3 РА 
|| 
Безплатен инструмент за преглед и =! | | 
премахване на програмите, Кошто се стар- ja WYA 
тират заедно с Windows. Показват пусна- ра № (ит 
mu процеси и програми през регистрите, І ЕА СТ RACING САМЕ ХВАТ 
StrartUp менюто, .іпі файлове и подобни. НРО па WA ALI 


Има собствен Task Manager, показващ из- 
ползваните от избраното приложение .dll, 
Колко памет точно заема, Колко потока из- 
ползва и подобни. Много приятна за работа 
и далеч по-функционална от това, което се 
Вижда след Strart>Run>msconfig (при 
Windows ХР и/или 98 и МЕ). 
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Star Wars: Republic Commando - Shooter 
NASCAR SimRacing - Racing 


Ouroboros - puzzle 
Century - arcade 


: То сатпа 51. Файл мениджър с много 
екстри Лиценз Shareware: ОС: Windows (all) 
AntiVir Personal Edition — Безплатнағантивирусна 
програма. 
Лиценз: Freeware/Shareware; ОС: Windows (а!) 
Spyware Doctor.3.1 — Omkpußa и премахва спабуер, 
адуер (реклами) и троянеки Коне. 
Лиценз Freeware; ОС; ММ паомв (ай 
All-in-One Зестетакег 4.1.2 - Предпазва от 
спам, реклами и т.н. Лиценз; Freeware; ОС: Windows 
(all) 
JetAudio Basic 6.1.0.6208 — Аудио и Видео плейър, 
конвертор на различни формати и програма за запис 
„на С0-та. Лиценз: Freeware; ОС: Windows (all) 
| ие 0.99.7 — Изтрива приложения на Windows ka- 
ma,Media Player, Internet Explorer, Outlook Express, MSN 
Evplofer,,.Messenger u т.н. ~ 
Лиценз: Freeware: ОС: Windows-2000/XP 
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АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 
Васко Чаворски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
Ивелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 
Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул*Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедаксіа@рстапіа.ро 
РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геката@рстапа.69 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Неадой С. |. 
http://www.headoff.biz 


ДИСКОВЕТЕ СА ПРОИЗВЕДЕНИ ОТ 
CHSL България 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


ДЕЛТА + www.deltaplus.net 
аштитроз u cuz 032/ 630-642 
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STAR WARS: BATTLEFRONT 
THE CHRONICLES GFRIDDICK 


COPS 2170: THE POWER OF LAW 
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ТОМУ HAWK'S UNDERGROUND 


DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN GOLD 
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ЕЗА НА НДК! 


ИГРИТЕ НА GRAMIS МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: GERMANOS, METRO, 2 ВЕ, GLOBAL NET, PULSAR, TECHNOPOLIS, 
ТЕСНМОМАВКЕТ EUROPA, SOFIA LAND, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА, ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ, 
N 
ДА 


БЕНЗИНОСТАНЦИИТЕ НА ОМУ И ОРЕТ В ЦЯЛАТА СТРАНА 
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